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ITAMI 


EMULATORI MS-DOS 


A-TONCE C LASSI C l. 1 99.000 

A-TONCE PLUS 16 Mhz {con 512 Ram e zoccolo per coprocessore) L. 349.000 

Tona TRASFORMA IL W ÀMOGA 500 IH UH 286. SDUTTA LE USCITE PARAU1L1 £ SIRI ALI' MOUSE ANCHE IN MODO DOS, SUPPORTA LI SCHEDE GRAFICHE HERCULES, CGA 
UVETTE (COLORI) f VGA (MONO). SUPPORTA QUALSIASI HARE>'DlSK AUTOBOOT CORRISPONDENTI AHI SPECIFICHE COMMODORE CHE USI UH DEVICI DRIVER STANDARD AM'IGaDoS. 
OTITI CREARE FINO I 24 PARTIZIONI CON Ms DOS 4.0 1 , CHE PUÒ* ESSERI CARICATO MRETTAMENTE DAL DISCO FISSO, Il MONTAGGIO E FACILISSIMO, SENZA SALDATURE. 

NOITRE IL MOUSE AMIGA PUÒ* ISSEM USATO DAI DOS COME MOUSE WKROSOfT COMPATTÉiLf COUfGATO AiU PORTA COWl 0 COM2. 


ATTENZIONE! NOVITÀ KIT HARD- DISK AMIGA 120tf 


(IL KIT COMPRENDE HD + SOFTWARE + CAVO) 


280.000 

340.000 

390.000 


820 Mb 

120 MB 
180 Mb 


E. 690.00' ► 
E. 980.00" 
L. 1 .3.10.00" 


UTTJ I NOMI E I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI. I PREZZI SONO TUTTI IVA COMPRESA. SUPERGARANZIA PER - <J 

TUTTI I PRODOTTI MICROBOTICS SONO DISTRIBUITI IN ITALIA DA NEWEL sH. 


IL GIOCO 


ATTESO ! 


MEGADRIVE 


KICK-OF 


COSTRUISCI LA TUA SQUADRA 

CREA LE TATTICHE 

* CONTROLLO REALISTICO DEL PALLONE 

REPLAY DELL’AZIONE 
CAMPIONATI ITALIANO E INTERNAZIONALE 

PARTECIPA A TUTTE LE COPPE 

TIRA I RIGORI 
A RITMO FRENETICO PER 10 2 GIOCATORI 

SUPER KICK-OFF: REWRITES THE RULES ! 


*- 
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GENESI NERA 


I DEMONI SONO VICINI..., 
SCOPRILO IN QUESTA 
AVVINCENTE AVVENTURA 
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EDITORIALE 

TGM ricco, mi ci ficco! 


Editori 
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Hcilà ragiu/i, Marno lonuu piu in hv/.i clic inai 4 Bhe. è vero, il numero scoraci vi -au 
sembrato forse un fo *£«r*fm* pL-f ^jjhU' riguarda le ractiMimi dei pochi, niu vi 
garantisco che th.ui e aui j iX'l)» tH.tMm V uot intani il forcato della, pirateria e 

sempre 0* pronto a suinicole la vita dei program maturi vuoi forse 
perche * pochi su console, m sunne facendo sempre più 
intere s vanti, ma il n^ultnto è che le Snaftw-fùc House pm 
imporratiti m tetanno prodigando per noali/^rc meno titoli. ma 
mollo piti belli, imumna m co mi nei» a preferire la qualità alla 
quantità. 

Di sicuro non nltwjlf comunque delusi da questo nuovo numero 
della rivista clu risalili essere Ugna Ime Me assai prudi ih» nel 
numeri' di recensioni. m;i per quanto ngu.tr Jj il increato Aniigih via 
per quello Ms Dos. 

|. visto che questo mi inero di TCìM è davvero ricco non mi tesiji die 

chiudere in fretta dando il benvenuto 
a liddi liemi, ! itiilore di aleniti degli 
1 a ri* co i i di musica che leggetele 

d'órn in poi sulla vostra rivi sin 
preferita; ehi è Editi Berm't 
Semplice, per chi segue I nomali» j 
si trana dell’iuiiofe dei fusti di Twin 
Clips, il gioco musicate condotto da 
4 cdenca Panie ucci Più di cosi eh e 
et**a volete ! \ olcic leggere 4 * Gjumo! 

Allora non vi resta che voltare 
pagina... alla pn^AÌmii’ 

[ fùria ne* Ikttfarini 
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a sole L. 7000 


* ECCEZIONALE ! 

1 DEMO GIOCABILE^S 

ORIGINALE 
t^mJN OMAGGIO! 
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LA GUIDA COMPLETA ALLA VALUTAZIONE DELLO STAFF 01 TGM 


Ecco a voi brevemente riassunte, te poche informazioni necessarie alia piena 
comprensione ( per aftro abbastanza intuitiva) dei metodo da noi utilizzato nei 
giudizio dei giochi recensiti 



All 'INTERNO DEL SOX Piti GRANDE TROVERETE UN ESAURIENTE COMMENTO DEL RECENSORE 
Sili DATI TECNICI DEL GIOCO, MENTRE NEL BOX PIU PICCOLO SONO EVIDENZIATI CON CELLE 
FACCINE I GIUDIZI RELATIVI A m FATTORI FONDAMENTALI’ TECNICA. GlOCABJLlTA E 

INNOVAZIONE» Il primo di questi fattori 

VI DICE OUAmO IL COMPUTER IN QUESTIONE SIA 

stata sfruttato e come. 

k SECONDO vi INDICA INVECE SE IL GIOCO IN 
__ „ ^ QUESTIONE E IMMEDIATO E SEMPLICE DA 

/ . \ indica un nudizio giocare, q se le istruzioni sono 

\ — / 52SSSS22 r sumciENTEMe# chiare. L'ultimo fattore, e 

MOLTO IMPORTANTE, VI OLLE QUANTO QUESTO 
GIOCO SIA INNOVATIVO RISPETTO Al SUOI 

© indie* un oli ' : prkedessori. Un -untelo GUBale, infine 

d#ClMm #%0 (CHE VARIA FRA IL 10 E AL 100 %), VI D* UN 

piatti ve GIUDIZIO FIDALE su TUTTi -ATTORI Da GIOCO. 

E. m FINIRE ECCO A m il sanificato OELLl 

C'JATTRE FACQNE CHE POTRESTE TROVARE. 


Indica un giudizio 

non soddisfa canta 


© 


Indica un giudizio 
parile di <i rnvoiT t® 


ATTiTP 



BU BLA BLA BLA BLA BLA BLA BLA BLA BLA BLA 
BLA BLA BLA SU BLA BLA BU BU &LA BU BU 
BU BU BU BU BLA BLA BLA SU BU BU BU 
BU BU BU BU BU BU BU BU BU BU BU 
BU BU BU BU BUBU8UBUBUBU BU 
BU BU BU BLA BLA BLA BU BU BU BU BU 
SU BU BU BU BU BU BU SU SU SU BU 
BU BU BU BU BLA BU 1U BU BU &U SU 
BU BU BU BU BU BU BU BU BU BU BU 
BU SU BU BU BU BU BU BUBU SU SLA 



Buon divertimento. 


Tecnica 


Ciocabuita: 


INNOVATOMI 


li 4% 
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IN CERCA 01 GLORIA... 


Dopo King Quest V e Space Quest IV 
ecco un terzo classico Sierra in pro- 
cinto d'essere rilasciata interamente 
In italiano Quest For Glory III. Del 
lavoro se ne occupa anche questa 
volta la Leader, e l'avventura dovreb- 
be essere nei negozi a Giugno. 


NUOVAMENTE MARIO 


Visto che la Nintendo si ostina a non 
concedere I diritti per qualsiasi gioco 
d azione ecco arrivare un nuovo 
gioco educativo Disponibile da set- 
tembre per PC si chiamerà Manos 
Time Machine e sarà la guida ideale 
per i più piccini attraverso le più 
sigmiicative epoche storiche (dall'era 
giurassica all atterraggio sulla luna) 


UNA NERA LEGGENDA SVIZZERA 




8 I 
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Mentre li bellissimo Walker ancora 

' *V* 

non e stato lanciato sul mercato in 
seguito a una scelta della Psygnosis 
di ritardare improvvisamente I usci 
ta. seppure il gioco sia a tutti gli 
ottetti già da tempo finito, già si 
parla di due nuovi progetti, entrambi I 
sequel. che animerebbero gli uffici 
dei DMA Design. Il primo sarebbe il 
seguito proprio di Waiker. il secondo 
il terzo episodio di Lemmings SI 
tratta naturalmente di progetti a 
lungo termine anche perché prima 
C‘è da finire Hired Guns! 


nntizi 


E una 

mare, ma qualora risultasse piena- 
mente attendibile sarebbe proprio 
una vera bomba! Pare infatti che la 
Virgin stia trattando con la Sega I 
diritti per le conversioni di alcuni dei 
più grandi classici Megadrive esi- 
stenti Fate un bel sospiro e poi leg- 
getevi questa listereilina: Tazmania. 
Sireets CU Page 2 Mickey Mouse's 
World of lllusion, Terminator 2 - The 
Arcade Game Joe Montana e il 
recente e acclamatissimo Ecco The 
Dolphin Solo uno scherzo? 
Speriamo proprio di no! 








Abbiamo finalmente visionato una 
demo giocabile di Sensible Soccer 
1.1 per PC ed é veramente splendi- 
do. Come sempre il miglior calcio 
esistente sul menato 1 


■ V M V I l I l u 1 1 1 il 


e BLAUK LfcGEND. 


The Last Action Hero, questo 
nome dell'ultimo impegno cinemato- 
grafico dell ormai popolarissimo 
Arnold Schwarzenegger. Da quanto 
s'è visto si tratta dei tra- 
dizionale kolossal tutta 
azione ed effetti speciale 
un sicuro campione 
d'incassi ai botteghini. La 
notizia dell’ultima ora è 
che la licenza per la 
scontata conversione 
non è finita nelle mani 
deli arraffatutto Ocean, 
bensì in quelle della 
Psygnosis che, dopo 
Dracuia, sembra ormai 
lanciattssima anche in un settore nei 
quale m passato non aveva mai cre- 
duto troppo 

Ma non è tutto! Anche il secondo 
superattore supermuscoio per eccel- 
lenza degli anni 80 (se non il primo) 
si appresta a tornare sugli schermi, 
e ancne m questo caso potrebbe 
essere ancora la Psygnosis ad occu- 
parsi delle versioni digitali della pelli- 
cola Parliamo naturalmente di 
Sylvester Stallone e del suo 
Cliffhanger. in uscita a giorni nelle 
sale americane 
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DISPOSAI. NERO 


AMIGA SUL GHIACCHIO 


* 


Guerre Stei 


Questo il nome dt un nuovo sparae- 
fuggt sviluppato dalia Euphona 
Productions, quelli di Hawkeye e 
Flimbo’s Quest Al momento non 
sappiamo ancora dirvi chi pubbli- 
cherà il gioco ma la data di uscita 
non sembra troppo lontana. 


Dopo John Madden Football. Road 
Rash e l'ultimo -fantastico- Desert 
Strike sono aia Iniziati i lavora 
all Electronic Aris per una nuova e 
fantastica conversione per Amiga da 
un grande classico Megadrive EA 
Hockey. L uscita è annunciata per il 
prossimo dicembre 


scacchiera, in arrivo dalla Mindscape 
un nuovo simulatore scacchistico in 
cui le pedine tradizionali verranno 
sostituite da alcuni celebri personag 
gi della mitica trilogia II titolo è Star 
Wars Chess. 


Come ci aveva confidato lo stesso 
Moulinex nell'intervista ai Bullfrog di 
qualche numero fa, oltre al sensazio- 
nale Syndicate (recensito e coperti- 
nato questo mese), ci sono un sacco 
dì progetti attualmente in tavorazio- 



E appena uscito Nessuna sostanzia- 
le differenza con la versione (radiaci 
naie, solo drammaticamente lento. 


ne La foto che vedete e tratta da 
quello che pei il momento viene 
chiamato Popuious Vtllage, e ci sem- 
bra qualche cosa di decisamente rile- 
vante, non credete? 


MISTERIOSA SIMILM0ND01 



Ancora un popolarissimo personag- 
gio del fumetto italiano si prepara a 
fare il suo esordio in edicola anche 


come avventura interattiva Stiamo 
parlando di Martin Mystere che tro- 
verete preste disponibile assieme a 
Diabolik. Dyian Dog, Tex e 


Simulman 



Se avevate intenzione di vendere II 
vostro 500 per passare all Amiga 
1200 questo è sicuramente il 
momento più propizio. Fino al 30 
Giugno sarà infatti la Commodore 
stessa a ritirare il vostro usato funzio- 
nante con una supervalutazione di 
200.000 lire Vi rii ordiamo inoltre che 
il prezzo al pubblico indicativo al pub- 
blico dei nuovi Amiga è di 790.000. 



Prima che il numero chiudesse sono 
nuovamente venuti a farci visita in 
redazione i due Tecnoart Fabio 
Corica e Angelo Bordieri per presen- 


tarci una versione avanzata di RGB e 


soprattutto alcune sensazionali 
schermate di una nuova avventura 
per PO Queste ultime ci hanno 
notevolmente impressionato grazie 
a un impatto visivo paragonabile a 
quello di Drive Fractalus della Cryo. 
Purtroppo Qualche sciagurato le 
deve aver inavvertitamente cancellate 
dall'hard disk e quindi dovrete aspet- 
tare ancora un mese prima di poter- 
vele gustare anche voi 



LOTUS 3, 2, 1 


Nonostante ia versione Amiga aves- 


se lasciato tutti con l'amaro in bocca 


alla Grembo sono convinti che que- 
sta conversione per PC di Lotus 3 
possa ugualmente imporsi sul mer- 
cato. Le premesse certo non manca- 
no. vedremo il Luglio, quando il 
gioco dovrebbe essere disponibile 


TGM TX 054_6/93 9140 
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Pronosticato da tutti 
come ii film dell’anno 
ifurassic Park aprirà 
ufficialmente i suoi can- 
celli cinematografici 
americani l’undici di 
Luglio, l'uscita ufficiale 
in Italia ancora non si 
conosce, rimanendo 
così in attesa di occu- 
parcene in uno dei pros- 
simi TGM Movie siamo 
invece già riusciti a 
visionare le prime, atte- 
se, immagini della ver- 
sione PC attualmente in 
lavorazione negli uffici 
della Ocean.M 


Michael Cricthon è un grande, su questo non ci 
sono dubbi, e Jurassic Park sicuramente una dei 
suoi romanzi meglio riusciti. Per ehi avesse la 
voglia d andare a sfogliarsi alcuni vecchi numeri 
di TGM potreste tro- 
nelle pagine 

delia Posta se non jj 

sbaglio, piu dv un H 

riferimento e coni- Ai MR> . V-~ : 
mento comunque 
entusiasiico espres * 
so dal sottoscritto e 

te quello che ritenta' ‘d', , jM 
mo essere uno dei 
più bei libri di tarla- ^ ^ 

scienza più alfasci- tq/'W 

nanti che ci sia mai W 
capitato di leggere, - s - 0 v 

A quanto pare non ^ ^ ^ ( 

siamo stati i soli a 

cosa ■■■UH 
del resto prevedibi- 
le. data la caratura dell'autore e l'enorme volu- 
me di vendite raggiunto in lutto il mando, ma 
quei che più conta è che anche un geniale regi- 
sta, punto di riferimento della più spettacolare 
cinematografia moderna, sembra essersi non 


B poco appassionato 

alla vicenda narrata 
de! libro, tanto da 
volerne a tulli i costi 
realizzare una degna 
eoo versione in pelli- 
cola.., Stiamo natu- 
ralmente parlando 
di Steven Spielberg 
e della sua piti 
recente creazione 
che ci attende da qui 
a pochi mesi nelte 
migliori saie del 
pianeta. Come già 
detto le informazioni 
relative non sona 
ancora troppe, di 
sicuro sì tratterà dell ennesimo superkolossal 
dal bugdet plurimiliardario con ottetti speciali 
che renderanno quelli di Terminator II a dir poco 
obsoleti: ad occuparsene è infatti la come sem- 
pre ineguagliabile e pluridecorata industria 
Ughi A Magic, sotto la magica mano di quello 
stessa Star V/inston già accreditato con l'Oscar 
per quanto visto in Alìens e T2. 

Detto questo, qualora qualche d uno di voi anco- 
ra tosse avvolto dalla più completa oscurità di 
quanto si nasconda veramente dietro alfe impro- 
be fauci del possente Tyrannosaurus Rei schele- 
trito che la da logo e copertina a Jurassic Park, 
ve ne riassuma brevemente la trama. 

Il tutta rasce nasce da un 'intriga File idea di tale 
John Mammoni eccentrico miliardario america- 
no, intenzionato a costruire sulla superficie di 
una tranquilla isoletta tropicale un parco giochi 


decisamente fuori dal comune, un parco giochi 
nel quale li vere e unione attrazioni sono unica- 
mente costituite da dinosauri. Si, avete capito 
bene, proprio dinosauri, ma non pensate a fan- 
tocci meccanici o tose simili, perché stiamo 
parlando dì veri dinosauri io carne e ossa, rige- 
nerali e riprodotti geneticamente da alcune cel- 
lule tossili ritrovate in giro per il mondo. Arrivati 
ormai in prossimità deirapertura al pubblico 
delusola con tutte le varie infrastrutture prati- 
camente ultimiti, viene fretto iosa mente convo- 
cato sul posto un eterogeneo drappello di scien- 
ziati e studiosi, cui viene richiesta una consulen- 
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PREVIEW 



umano, che la natura stia lentamente riprender 
doif sopravvento... 

Qui naturalmente mi fermo per non svelarvi oltre 
e tomo alla mia trattazione originaria. E se le 
notizie sut film non sono troppe, lo stesso non st 
può dire del gioco... sono ancora meno! 

Jurassìc Parli è una delle piò ' polenti" licenze 
che la Ocean abòia mai avuto tra le mani, ed è 
quindi evidente che l'obiettivo sia quello di con- 
fezionare un prodotto finito altamente ambizio- 
so. Non a caso è stato già reso roto che si trat- 
terà del primo titolo Ocean destinato a vedere la 
luce anche su CD Rom, per la conversione con 
maggiore "feed-back” tra lilm e gioco finora 
mai realizzata (in termine di stretta collaborazio- 
ne Ira i due team di sviluppo. I! tutto grazie a un 
illimitato accesso da parte dei program malo ri 
iHìntera sceneggiatura, degli effetti speciali. 
Immagini, riprese... Pare che perfino Spielberg 
abbia espresso alcune sue opinioni riguardanti il 



za specialistica suil'elft 
eterna e sicurezza del 
parco stesso. Come avre- 
te probabilmente già pre- 
sagito voi stessi, da que- 
sto punto in poi lo cose 
cominciano a non andare 
più nel verso giusto, it 
comportamento dei dino- 
suarl diviene sempre più 
imprevedibile, alcuni 
incìdenti non trovano 
spiegazione logica e, 
soprattutto, alcune morti 
misteriose cominciano a 
jar pensare che, torse, 
gualche "aspetto possa 
essere effettivamente 
sfuggito al controllo 


m 






QUANDO DAL LIBRO 
SI PASSA AL FILM.,* 

SI FA QUASI SEMPRE II* GRAN CASINO. NON FRAINTENDETEMI NON STO D CENOQ CHE! i FILM 
‘‘TRATTI DA” SONG SEMPRE E COMUNQUE PORCATE* STO SOLO DICENDO CHE COMUNQUE NELLA 
TRANSIZIONE SI FERQE QUALCOSA E/0 VENGONO MODIFICATI PARTICOLARI DEVIA VICENDA PIÙ O 
MENO IMPORTANTI. CHI HA LETTO £ POI VISTO il SILENZIO DEGÙ INNOCENTI „ COME ABBIAMO FATTO 

Max ed io ad esempio, sa che cosa sto dicendo: dello il film visto Da SOLO* mediccre 

INVECE DOPO il USRO {CHE TRA L'ALTRO È INCREDIBILE), Gl A LEGGENDO II PRESS PACK DELLA 

Ocean si capisce che qualcuno ha deciso di "migliorare" il capolavoro dì Oncktom: per 

ESEMPIO, IL PALEONTOLOGO GRANT SI VUOLE SPOSARE CON LA PALEOBOTANICA SATTUEF E NON 
AMA I BAMBINI * ORIGINALMENTE LA SATTLER ERA Gli FIDANZATA CON UN ALTRO E IN PROCINTO DI 
MARITARSI, INOLTRE GRANT VA PAZZO PER I BAMBINI VISTO CHE SONO TUTTI PATITI DI DINOSAU- 
RI }, Lek INVECE DA BAMBINA IMBRANATA E SCASSARLE È DIVENTAI A UN GENIO DEI COMPUTER 

(MEGLIO PER LEI, VISTO CHE SI RITROVERANNO 
ALLE PRESE CON UN CRAY L BELLO* EH? E CHE 
NE DITE DELLA SCELTA DI GOLOBLUM i LA 

mosca. Tutto [n Una Notte, Le Ragazze 
Della Terra Sono Facili! per impersonare 
il matematico Malcolm? Bah*,* Intanto che 

C| SONO. BECCATEVI QUESTA: IL PROSSIMO HLM 
Di CAMIRUN (Terminator 2, Aljens) sarà 
DEDICATO A**. SPIDEHMAN! 

MA 


^ Tfcc «PCj 






ir. 
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niti 


Per il momento questo è purtroppo tutto, 
vi lascio alle immagini e vi rimando a una nuova 
previe» aggiornata all'Interno di uno dei prossi- 
mi numeri. La data di uscita è inlatti prevista per 
la fine dì Settembre nei due formati Amiga e PC, 
ma l'attendibilità di sìmile scadenza è tutt ora 

Mai Rei 
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Siete stanchi delie solite avventure commerciali e ripetitive della Sierra, 
avete già abbondantemente risolto il duo Monkey Island della Lucasfilm e non 
state più nella pelle per vedere un*altra magnifica avventura? La neonata 

Ad venture Soft ha la cura! Simon thè Sorcerer! 





Lggil eggifl. Il pnnoromo delle 
avventure grafiche vede appunto 
pochi colossi che battagliano fio di 
toro, b Sierra e kr lucisfilm, appun- 
to, olire o qoakhe outsider come io 
Westwood. che nasce pure a usare 
con prodotti de tutta rispetto 
(Legend of Kyrcndio è un esempio 
classica). E rutti noi sappiamo benis- 
simo una caso: gii avventure dello 
Sierru sano quasi sempre la sdito 
minestro riscaldata, anche se sono 
sempre piuttosto avvincenti, mentre 
la Lucasfilm, col solo Guybrush 
Threepwood (il giovane pirata che 
tanto ho fatto storse in Monkey I e 
2) ha reato quello che per molti è 
già un mito 

Niente da aggiungere dunque. Tonto è coppello alto 
Lwosiilm che è riuscita a coinwoglicre in due sol titoli 
una dose stupefacente di humour e situazioni grotte- 
sche. E intonto che tutti aspettano (e sperono, 
ndMajc) lo versione spaziale di Monkey (il prossimo 
Monkey 3), ecco che lo Advenfure Soft, la tompogh 
ne di programmatori nascosto dietro olla Horrorsofi 
( Elvira 1 e 2 più Waxworks non vi dicono niente?) 
solfa fuori con questa Simon thè Sorcerer con il quale 
intende "sabotile* Id strapotere Lucosfilm. 

Lo cosa, in effetti, può sembrare un tantino ambrzio* 
so, mo noi abbraina andato ben bene il ferreria e 
possimi dirvi che ò sono corate speranze di suc- 
cesso Il perche lo capirete nelle prossime righe. 
Intanto sora meglio introdurvi con ttìma nel gioco. 










hhSite Looldt Ope* 

Piti, ufi Cicse Use 
Tati te P*ma&e Mevr (fitte 


comirwida dalia tramo. 

Il nostro/vostro Simon sarebbe in pratico un bombi- 
natio di quattordici anni (se qualche ragazzo di 14 
onni si sente offesa a sentire definito 'bombi fratto" 


un coetaneo, si intera spiegare dn 
qualcuno cos'è In licenza poetica) 
che ha lo sventura (o la fortune, a 
seconda dei punti di visto) di avere 
per zio uno dei più grondi maghi di 
tolto lo Ferro. In fondo il titolo di 
Master of Mogie non lo donno 
mica Ci prono che posso; tì tifati il 
tizio, die si chranova assai, modestamente Mando, 
mm deciso (fi detoe il hglìdetto In occasione del 
suo quattordicesimo compleanno con le sue orli 
magiche. £ che credete che ebbio lotta? Fuochi aridi- 
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vi in gron parte demenzialità 
puro! Dimenticatevi ('umorismo 
' comune" pei lutti i pò loti che 
tonto ho furoreggiato (ino ades 
so. Con ogni probabilità diversi 
episodi in Simon saranno talmen- 
te spinti dal' punte di vista della 
demenzialità che alcuni lo orne- 
ranno o lo orleranno senza vie di 
mezzo te quasi tutti noi in reda- 
zione amiamo la demenziali là I] ! 
Fotta questa preciso .none, portia- 
mo comunque dal presupposto 
che sio un gioco 'per tutti* 0 pos- 
siamo al materiale visionato. 41 


esali ? Globi à fuoco? Effetti speciali? Afcdnozioni di 
mossa? Macché: sala le solite baiate che so fare 
anche il mago sotto cosa vostra: tirare fuori il coniglia 
dal cilindro, il piccione dalle maniche, ect 
Bah Resto il fotta che il trombino fu assai impressici- 



\ ? 


Li 


%\:W 




l V 
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spinto da rntredrbite curiosità. 

E scomparve, Non lasciando 
altra scelta al suo padrone 
che non quella di seguirlo! ! sapete dov'è finito? In 
un mondo mugico pieno di creature astili che furareg- 

gabberò in un racconto 
fantosy (orchi, troll, 
goblin, draghi, ecc), tno 
che a Simon non vanno 
ratea troppo a genio, 
ragion per cui avrà presto 
bisogno del vostro aiate. 
Tramo a porle, come 
potrete ben vedere dalle 
feto, rinfertaccio è 
tott'altra che vagamente 
ispirato a quello della 


Afe## Leedaf Open ,41» 

Oonrvtne # Cteie thè 
- u bè'ir Csm 


noto e si mise in testo di diventare bravo 
come la zio. 1 grami seguenti, infatti, si mise 
0 provare e riprovare 1 tracchi vistì, direi pro- 
prio con scorsi successi. E lo stona avrebbe 
anche potute finire qui se un giorno Simon non oves 
se trovate un povera corre abbandonata e non avesse 
deciso di adottarlo. Il caso volle che queste corre, poi 
chiamato Blateri, recasse in boero un libro pieno di 
scritte indecifrabili che Simon prontamente relegò in 
soffitta Parecchi giorni dopo ì cane, ormai di caso 
nellfabite/ione à Simon, decise di andare 0 dora un 
occhiate di sopra e ovviamente ritrovò il libro. Il 
radazzino, intervenute a causo defl' improvviso tenore 
del botate, gl stroppò il libra è bocca e poi lo gettò 
do un olirà porte della comera. Man f avesse mai 
fattoi II libro, evidentemente magica, attivò un porto- 
le di teletiasfarìmento in cui il cane si tuffò subite. 



iucoshlm Anzi, ri somiglio mollissimo! Con alarne 
migliorie i 'bottoni' per i verbi in bosso 0 sinistra 
sono illuminali 0 meno a secondo dello tera possibile 
utilità nello schermato corrente. [Inventario, invece, 
è più simile 0 quello di Logeod of Kyrandra, visto che 
gli oggetti sono disegnali invece che descritti. 

Ma «pezza forte del gioco sarà, indubbiamente, 
l'umorismo (se no non ho senso terrore confronti con 
la Lucasfilm). Già dallo frema dovreste over capito 
che gii spunti divertenti non dovrebbero mentore, me 
ora sono io a ribadirlo, insieme coi programmatori: 
non ti sarà schermata senza i suoi bravi sprazzi di 
humour, lino cosa inoltre vmei precisodo: aspettate* 


momento abbiamo potuto goderci uno discrete dose 
di schermcte de! gioco, circo trenta, (il gioco comple- 
te ne prevedete 1Ó7, anche se diverse si somiglierai 
no perché solo 30 sorw dedicate 0 un'enorme fore- 
sta) ed erano tutte di fattura più che buono come 
scenari, mentre i von personaggi, soprattutto perché 
sfatiti, facevano un effetto appena discreto. 

In aggiunta c'erano anche oleum bozzetti di scherma- 
te piuttosto interessanti, soprattutto ^perché spiegava- 
no piuttosto bene il metodo usato dai programmatori 
per preparare te grafico (ci ritorniamo in seguito, non 
preoccupatevi). In generate F impressione iniziale è: 
davvero buono. Ma una caso vorrei prop r 0 dirla 
come impatto grafica Ugend of Kyrandio non lo 
botte nessuno Calè, ale. ohi). 

Cosa potremmo ferini ancora? Beh, una casa impor* 
tontissima: guardo esce il gioco I Beh, effettivamente 
le notìzie sono alquanto discordanti: c'è chi dice 
luglio, chi settembre, ma in questi casi si forma sem- 
pre i calcoli pei eccesso. Nel nastro toso: per settem- 
bre ci sarà di sicuro Le versioni in lavorazione sono 
ben tre: PC (tetto il lavato finora dtsponfbfc è infatti 
rivetta 0 questo macchina), Amiga e Amiga 1200 
special versino. 

Il resto è facile da immaginare (e infatti non c'é nien- 
te do immaginare: È tetto scritta bello chiaro qui 
davanti a me!): grafica a 256 cabri per lo primo e 
l'ultima versione e adattamento a 32 colori per 
l'Amiga stondord, anche se a assicurano che la dimi- 
nuzione dei colon non peggiorerà più dì tanto l'impat- 
to grafica. Per gli Amiga datoti di almeno \ maga e 
mezzo di memoria RAM, inóltre sarà passate l'instol- 
ktzione su hard disfi 

E oro... guato pure pagina e preparatevi 0 leggere 
una valanga di curiosità sul futuro Simon thè Sortemi 
e, soprattutto, sull' ambizioso team inglese. 

GB. 
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Adunque, come già detto la 
Adventure Soft tia lanciato un 
guanto di sfida grosso come 
un grattacielo alla LucasArts: 
non solo ha prodotto 
un avventura grafica grande e 
apparentemente ottima, ma 
ha pure ricopiato l'interfaccia 
utente quasi a carta carbone. 


Non occorre aver mangiato qualche 
camion di pesce per rammentare le 
avventure tucasfilm e stendere un 
parallelo con lo stile dei comandi La 
domanda, tragica e gelatinosa, è: fin 
dove si spinge la crisi d'identità? La 
risposta è meno facile di quanto si 
pensi. La prima impressione comparati- 
va è stato lo stile mollo personale della 
grafica. Se rammentate, nei giochi Luca- 
sfitm si ha la tendenza al ligurativo-fun- 
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rionale tiiUo ciò che si vede e legato al 
gioco, ed è stato disegnato direttamente 
in formato elettronico . Questo nuovo 
prodotto ha invece un metodo grafico 



tutto suo F 



di elementi appa- 
io! contesto genera- 
le, che però è spiegata e giustificata dai 

tipo di umorismo (demenziali Le 
immagini, inoltre, hanno Qualcosa di 
particolare riguardo alla loro mali sarti- 
ne: ossia, non sono siale realizzate 
prima m via elettronica La Adventure 
Soft usa cinque artisti tre dei quali non 
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hanno mai toccato un calcolatore elet- 
tronico in vita (oro. Così agendo si 
ottengono numerosi disegni su carta, 
che si trasformano via scanner in imma- 
gini elettroniche. Ovviamente non fareb- 
bero cosi se non ci fossero vantaggi. Il 
primo è la chiarezza: potrà sembrare 
strano, ma trattando i disegni in questo 
modo si ottengono risultati migliori che 
non disegnandoli direttamente su video 
Un altro vantaggio è che la riduzione dei 
colori è molto più semplice: considerate 
che per il PC è praticamente 
obbligata la grafica a 256 colori, 
mentre per Amiga se ne usano 
32 Convertire centinaia di imma' 
gini è un lavoro 
costoso, e questo 
processo lo snelli- 
sce. a differenza 
del ritocco a mano 
di ogni singolo 
fotogramma per la 
versione elettrom 
e& Questo metodo 
^paradossalmente, 
consente pure di rispar- 
V mi are memoria I I terzo 
i ì \ f vantaggio, meno eviden- 
te, è ohe si possono 
assumere riù artisti, per- 
ché non è più necessario che siano bravi 
con f pennelli É la tastiera, allargando di 
fatto il numero dei papabili. 

E torniamo di nuovo aita tanto discussa 
interfaccia utente. Chi sentirà puzza di 
copiatura consideri questo: quali altri 
sistemi di comando esistono, attuai* 
mente? Soltanto tre. Il primo (se voglia- 
mo) è il sistema vecchia maniera, dove 
era necessario scrivere per esteso tutte 
le istruzioni, richiedendo la conoscenza 
dell'Inglese, il secondo è if sistema 

f Lucasfilm, fin troppo noto, e il terzo è il 
metodo di Heart of China Rise Of The 

Dragon, e altri pror 

dotti Dynamix. A 
dato che il pri 
procedimento e 
via d'estmztofm 
meglio così) unico 
concorrente resta il 
metodo Dynamix, 
che usa solo if 
mouse e due tasti. 

Ha trovato la sua 
brava applicazione in 


titoli sostanziosi come "Legend of 
Kyrandia ma luto la sua pretesa sem- 
plicità si ritorce contro lo stesso gioca- 
tore semplicemente perché non forni- 
sce abbastanza indizi: è troppo stringa- 
to. Per questo motivo, alla Adventure* 
Soft hanno usato deliberatamente il 
sistema Lucasfilm: in cambio di qualche 
verbo In piu, il giocatore ha pieno con- 
trollo su tutto ciò che sì può fare 
E adesso, il gran finale: sentiremo dalla 
vìva voce (vìa fax,,,) dì Mike Woodroffe 
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tufia la loro storta e quella dal gioco 
TGM: E allora com è commiato tutto 
Quanto 1 ? 

MW; Quando vidi che nella mia Birmin- 
gham nessuno vendeva programmi. Si 
parla dei primi anni ottanta, quando 
c'erano ben poche macchine in giro: 
nessuno le voleva perché non c'erano. m$ 
appunto, programmi in giro. Coìr ebbi 
l'idea di importarli dairAmenca. aprendo 
un negozio tutto mio Mi rivolsi niente- 
meno che a... Scott Adams! • 

TGM Chi non lo conosce? Ha scritto 
praticamente tutte fe avventure più 
famosa sui 64. e non solo. 

MW; Esatto: il gran guru della Adventure 
International fu II nostro primo contatto 
negli USA Ma non è tutto: a lui si è 
aggiunto addirittura il maggiore “Wild" t 

Bill Steatey, che 
come ognun sa è 
a capo della Micrq» 

i ( prose. Per giunta, T * 

primi ordini alia B5 
Centresott distri- 
butrice US Gold 
sono venuti prò* 
pno da me. 

TGM: E come si è 
evoluta questa 
sene di accordi? 
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MW Con un pacco di soldi nei cestina. 
Scherzo, naturalmente: la verità è che le 
importazioni dirette costavano una for- 
tuna m termini di posta aerea, così mi 
sono accordato con Adams per ìa dupli- 
cazione diretta. Ho avuto la sua appro- 
vazione. e cosi nacque la Adventure 
Soft. 

TGM: Pattiamo un po ' di titoli 
MW: Certo Le prime avventure 
di Scott furono mr 


V 


v 



* 

■t* 


* 

14 




P,A 


f 

Vi 


£1* 

kk< 




vendutissa 


me. nonostante fossero basate esclusi- 
vamente slr testo: mi riferisco a titoli 
come Voodoo Castle o Piratès Cove. 
Però Adams aveva ancora da giocare la 
rise ila vate a dire la serie Questprabe 
basata sul personaggi Marval Bè si 
vendettero letteralmente come il 
pane, gratificando il nostro mar- 
ehm con un trionfo enorme. 

TGM £ qual era tf motrvo? 

MW Oy*? in effetti: fa grafica a 
colon per ogni locazione, che si 
modificava addirittura spostando 
gli oggetti, oltre a un parser intelli- 
gente. li successo addirittura esa* 
pereto di questo sistema lo qgrce 
anche ai vecchi tri oli 
TGM Benone. Proseguiamo con la 
storia. 

MW: Non c’è nulla di particolari 
da aggiungere, se non 
dopo anni 


titoli arcade come Garin- 
tlet La cosa più signifi- 
cativa è che m 
quell'epoca mi trovavo 
sul gobbo un intera doz^ 
zina di programmatori 
affamati 
e lamen- 
tosi. che 
mi tor- 
menta- 
vano con 
sfilate di 
j lavori 
eseguiti 
male Qui ho deciso di 
fare piazza pulita di 
quella gente, e ho 
instaurato un nuovo 
corso per la Adventure 
Soft. 

TGM Sismo tuttorec- 
MW: Dunque, 

iniziar realizzando A60S 
assieme ad Alan Bndgeman 
Si tratta semplicemente di 
un sistema per creare 
avventure, non motto diver- 
so, se vogliamo, dal 
^ SEUCK. Ma vorrei sottoli- 

neare una cosa: tutti i 
titoli creati con AGDS 
sono profondamenlf 
diversi, accomunati solo 

f i dall'essere avventure. 
Osservate un SEUCK, e 
• * w vi accorgerete subito 

delle sue origini. Sono 
inconfondibili. Vi faccio 
notare, tra i altro, che io non sono un 
programmatore, e ohe di quella gente 
non sappiamo che fare 
TGM Notevole La lista però è ificom 
piata. 

MW’ Si contìnuo La seconda cosa che 
feci fu creare l'etichetta Horrorsoft. quel- 
la che pubblicò Etvrra. per capirci. Conv 
parate Elvira con Simon e poi riflettete 


sulle differenze, tenendo conto che sono 

usciti dallo stesso programma 

TGM: Stmo impmskmti. E tu affermi 
di non essere m programmatore 
MW: No, cioè sì: affermo di non esserlo. 
TGM: Ah. E parlaci un po' di AG OS. allo- 
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MW: Non aspettavo altro, Net suo sche- 
ma più semplice, è una raccolta di dati 
La sua particolari però e una gran 
potenza di combinazione, permettendo 
di combinare e incapsulare “cose diffe- 
renti con immensa facilità. Combinare 
locazioni con grafica e sonoro è diventa- 
ta la cosa più semplice del inondo. Con 
AGOS si può scrivere qualunque tipo è\ 
gioco, non solo avventure: è un sistema 
ampiamente espandibile, e runica cosa 
necessaria à tutta la grafica e una chiara 
idea di che cosa si voglia ottenere. 

TGM: C'è qualche speranza che onesta 
meraviglia sta pubblicata? 

rio no. ma consolatevi con 


MW; Propi 
Simon 






TGM E arriviamo a Simon \ quindi. Che 
cosa lo ha ispirato? 

MW: Il fatto che i problemi delfelwven 
ture concorrenti, eccettuando fionKey 
Island 2, siano troppo banali If nostro 
obiettivo è creare un gioco che non 
richieda più di due ore per risolverlo 
sapendo tutta la soluzione. 
Naturalmente trovarla è la 
parte difficile. I nostri enigmi 
non sono mai del tipo “becca 
l’oggetto e dallo al tipo", ma 
sono una specie di tessitura: 
interagiscono fra loro, come 
un tutto unico, 

TGM : E questo è più 0 meno 
tutto per stavolta. Ringraziamo 
if gentilissimo Mike (voce di 
Mike fuori campo ; Di nulla!} e 
vi lasciamo con la vostra ango- 
sciante attesa per // gioco. 
Resistete! 

Willì 
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GOAL! 

Dino Dmi. Il popolarissimo 
programmatore di 
d KfCK OFF" « 

“KIGK OFF ir, ha 
realizzato rattesjssirno 
seguito' Oltre 90 squadre. 4 
divorai terreni di gioco, un 
impareggiabile controllo di 
palla Tutto tìb Che tì $4 pob aspettar# da urt 
gioco di calcio e ancora di ptui 
MANUALE W FfAUANO 
AMIGA 1 Mb 





SENSIBLE 
SOCCER V 

La parola d'ordine 
è straordinari* 
gioca bili tèi Dopo ri 
successo delia versione 
Amiga accodi nuovo insieme 
gli ingnetiieriti perfetti : 
abbila, velocita e controllo, piu 
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FLASHBACK 

Menaci custode di 
un incredibili 
sagrato, scampa e* 
misura a due attentati 
Catturalo dai semi segreti 
decide a* optare per una 


disperata e quarto n i 

►mpropatule tuga Uoawenluni appassionante,, 
una grocabiittÉ dallo stile unico, un sonoro 


" 


PROGRAMMA E MANUALE IN ITALIANO 
AMIGA \ Mt 




V 

GUNSHIP 2000 

Assolutamente un 
■MUST" per tutti gli 
appassionati di simulazione 
di volo! Missioni senza fine 
per ? dei più avanzati mezzi 
In UuMufcrie ( tf esercito aievino 
Il tutic all ìn segna di due 
componenti irrinunciabili- realismo ed accuratfiiza. 
SUPPLEMENTO TECNICO IN fT ALIANO 
AMIGA 1 Mb 





EYE OF THE 
BEHOLDERJH 


Il terzo éprBocbo delta sene 
ohe ha saputo appassionare 
s^iere d gpoeston m tulio il 
mondo! Inhnrtemente più 
i grande del suo> predeiceMOrf 
il g»oo si sviluppa m una momtudne di amtwen-ti 
diversi dove una una di slide con le erouftir* 
piu svariate attende tutti gli impavidi eroi 
eh* osano méttervi piede 
SUPPLEMENTO TECNICO IN 
IBM PC il COMPAT lJ.il U 


rt ALIANO 




DUNE II 


Un artro capolavoro 
dai programmalon 
delia sene "EYE OF THE 
BÉHGLDEFP Questa voli* 
la posta in guaco * H melange, 
una sp*z<a ohe. *e mitmai*, h* 
Il poter* di cambiar* la vtm 
deffuomo E Arfàkit 1*1 destìtaso Pamela desertico. 
è f un*oo luogo nei" universo in cui si pud 
T rsooognere QunH ueijc&a (ne'M A scambio, 
meouivocd&ie strumento efi potete per 

colui eh* n* entra in possesso 
PROGRAMMA E MANUALE IN rT ALIANO 
IBM PC & COMPATIBILI 
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DALLO SPORT ALL AVVENTURA, DALLE SIMULAZIONI DI VOLO ALLA STRATEGIA.. .E ANCORA DI PIÙ! 

RIVOLGITI AL PUNTO VENDITA PIÙ VICINO PERCHÉ LA TUA ESTATE E DECOLLATA ALL’INSEGNA DEL DIVERTIMENTO 
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STRIP . 

POKER UVE 


Una divederne versone 
cBpxBdg poker l praara 
ha la possibilità dt spoglio 
Suoi avversar» 4 avvinanti 
ragazze « un attraente modero 
E cosi Importante non 9 assolutamente 


consoni ito bar ara* 

»flOGPÀWMA E MANUALE Vi ITAUANO 
V IBM PC A COMPATIBILI 

AMIGA 1 Mb 
\ COTV 
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S 75 


HaSRIta ** ASStUtT 
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AV88 HARRIER 
ASSAULT 

Lo scartano di gioco è 
Quaiio Indonesiano. dove 
una (aziona estremista a 
segulo di un colf» di stato, 
fia preso il contralto de 1 
Paese il giocatore e ai comando dt ununrti di 
militari amertcjsr.., incaricati di prevenire nuovi 
disordini a di conseguire la conquista / 
V graduai dec isola C" 

MANUALE IN ITALIANO 
^ IBM PCS COMPATIBILI 
\ AMIGA 1 Mb / 
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SLEEPWALKERS 


Due i prcitagonjsti del 
gioco; Lee, un nsguzmci 
sonnambulo combme 
disastri e Baipn, un (eoaie 
cagnolino che deve fare del 
suo meglio per tenete tornano 
il suo p adrone dai guai o per rendere dolce i / 
suo risveglio 
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deilo spettacolo, Vera Cyntex, la quale vi spie- 
gherà di volta In volta cosa fare lungo la durata 
del suo programma, il ‘LamNtte Sexy Show", 
che poi è anche il nome del gioco. 

Il demo che abbiamo potuto visionare era por- 


Ne avevamo già parlato in anteprima 
assoluta qualche mese addietro, ma 
dal momento che siamo riusciti a 
visionare, giusto in tempo per la chiu- 
sura del numero, due demo decisa- 
mente validi relativi ai nuovi titoli 

Dynabyte 
abbiamo 
deciso di 
tornare a 
occuparce- 
ne... Con- 
tenti? 

Avete presente ouan- 
do a mezzanotte non 

si ha niente da tare e allora si compie un frenetico zapping di tutte le 
piccole antenne private, naturalmente alte ricerca di uno spogliarello o 
di qualche altra immagine proibita 

Gli "amici de tas noches" probabilmente sanno a cosa mi riferisco, 
comunque, per tutti coloro che preferiscono fare i nottambuli anche dì 
giorno, la Dynabyte (quella di Nippon Sates, per intenderci) ha aet<sc di 
programmare un gioco che fa dell erotismo il suo fulcro portante, met- 
tendo ben 4 giocatori in condizione di partecipare ad uno spettacolo 

sexy, il cui scopo e 
trovare ia propria 
anima gemella, 
insorti ma, è come par- 
tecipare ad un ipoteti- 
co minestrone tra 
“Agenzia 
Matrimoniale" e 
“Rosso di Sera" (miti- 
co spettacolino nottur- 
no, ad esclusivo 
appannaggio di una 

ristretta elite df telespettatori: gli insonni con un'antenna sufficiente- 
mente potente da captare I deboli segnali provenienti dalle piccole reti 
private che lo trasmettevano. NdP). 

A condurvi in tutte te fasi del gioco, sarà la puteherrima conduttrice 






troppo solo marginal- 
mente interattivo, con- 
teneva comunque 
alcune schermate 
Indubbiamente "inte- 
ressanti" e lasciava nei 
suo complesso traspa- 
rire una certa atmosfe- 
ra peccaminosa di 
sfondo senza dubbio 




ben realizzata, Rispetto poi alle immagini pubblicate sui numero di 
Marzo si comincia, anche visivamente, a comprendere meglio quale sia 
l'effettiva struttura del gioco. Ci slamo infatti divertiti come dei matti 
solamente a compitare le schede personali che accompagnano ogni 
"concorrente'’: sesso, età tendenze sessuali, segni particolari, accon- 
ciatura... e vedere poi che effetto avrebbero avuto sul giocatore Non vi 
dico cosa è saltato fuon, ma in ogni caso qualcosa dì estremamente 
demenziale 

L/imrmssìone sul mercato della versione definitiva È sempre prevista 
per il mese prossimo, non vi assicuriamo però ia recensione sui prossi- 
mo numero, anche se ci proveremo senz’altro 
Bene, non mi resta quindi che lasciarvi sbavare nelfattesa ma nel frat- 
tempo ricordatevi bene: “Quando conquisterai te tua anima gemella, te 
condurmi con te nell'alcova dalfamore* E se io dicono gii scaltri pro- 
grammatori genovesi, allora è sicuramente vero 

Paolo 0 esser 
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Un valido 
antagonista 
per Body* 
blows? 

Ancora nort si può 
dirlo, ma potrebbe 
anche essere, dal 
momento che que- 
sto nuovo picchia* 
duro possiede tutte 
le premesse per 
diventare un gran 
bel gioco... Vi dico 
subito che le foto 
non rendono piena- 
mente l'idea, ma una volta in 
movimento Tube Warriors espri- 
me il massimo di sé, e il risultato 
decisamente confortante. Certo, il 




demo visionato era ancora molto 
primitivo, ma siamo riusciti 
comunque a "tastare" parecchi 
lati positivi e soprattutto pochis- 
sime in •precisioni che. trattandosi 
di un demo, saranno quasi sicu- 
ramente eliminate. 

Partiamo quindi detl eccellente 
scrollino a più lati di parallasse, il 
risultato è in tutto simile, almeno 
dal punto di vista ottico, a quello 
di Street Fighter II. E i fondati, 
direte voi? Animati dico io. nel 
demo che abbiamo giocato pas- 
sava la metrò, fra l’altro enorme, 


mentre il perso- 
naggio si esibiva 
in mosse di tutti 
i tipi; tutto que- 
sto in rigoroso e 
splendido over- 
scanl 

Una cosa che mi 
aveva lasciato 
parecchio per- 
plesso dalle foto 
che avevo visto 
tempo fa erano 
gli sprite... beh, 
mi sono ricredu- 



diventando in Hi-Res. Che ve ne 
pare? 

Gli apparenti difetti di cui vi parla- 
vo prima riguardano invece l'area 
di movimento dello sprite che mi 
è sembrata troppo grossa, per far 
scrollare il fondale dovete ìnfatii 
avvicinarvi troppo alla destra 
dello schermo (ebbene sì, il pae- 
saggio si muove) e lo sprite 


to perché Fabio 
Corica ha realizzato 
dei personaggi 
veramente berli e 
soprattutto animati 
fluidamente (persi- 
no più di quelli di 
Body Blows. e ve 
lo conferma anche 
Max a cui ho chie- 
sto un parere pro- 




prio in questo momento...). 

C'è poi da segnalare come l’area 
di gioco sembri strutturata su due 
piani (avete presente fatai Fury 
2? No? Affari vostri!) e, udite 
udite, sul piano più “lontano dal 
monitor” gli sprite dovrebbero 
persino cambiare risoluzione 


impiega troppo tempo a raggiun- 
gere la parte opposta del video a 
causa di passi troppo piccoli. 

Se considerate che questi sono 
gli unici due difetti presenti nel 
demo penso che sarete concordi 
con me nell'affermare che, dopo 
Nippon Safes Ine la Dynabyte sta 
per colpire nuovamente. 
Un'ultima cosa... per giocare a 
Tube Warriors dovrete aspettare 
sino alla fine di giugno (sempre 
che nel frattempo abbiate già 
sostituito il vostro 500 perché il 
gioco uscirà solo per Amiga 
1200 ). 

Stefano "BDM” Petrolio 
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Amiga 1200 
è molto più potente 

e veloce 

del vostro Amiga 500. 



Perché non fate cambio? 

Se acquistate Ami g a 1200 . vi supervalutiamo 

il vostro Amiga S00. 

Veloci, l’offerta è valida fino al 30 giugno. 


Rogozzi, non c'è tempo do perdere. Prendete il vostro Amigo 500 e portotelo in uno dei Commodore Point che pcrfecipono all'ifiiziotiva 
(se non sapete dov'è, telefonate al numero verde). Su ogni Amiga 500 funzionante, c'è uno supervalutazione di 200.000 lire. E in più, 

vi diamo un computer ancora più super: Amigo ì 200*. Il più potente, 

C~ Commodore 

FACILE IL DIFFICILE. 

/ 
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1678-27012 
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più veloce, nessuno lo botte. E alloro, perché non fate cambio? 
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ESBIiif Si, SIAMO TAL* 

MESTI *QTi CHE U MlORQiOS, tEi» FRAN* _ 

CESE m T "E¥lOCKTI M RICERCA m FATIDICO SALTO 01 OUAUT* t HA DECÌSO ' DI PRENDERE 

Spunto dalla nostra vita codoni per tiranni fuori un vimogjocq di sicuro suc- 
cesso. E'/lOElcCE- 
Come tutti sanno, i «fatti. 

TGW t DA TEMPO SE6BETA- 
Mk MENTE IMPEGNATA A SCOVA- 

— — RE & MARCIO E Uk CORRU- 





ZIONE MILANESE E, QUANDO I MEZZI LO CONSENTONO. 
ANCHE NEL PESTO Q*|TALIA. ATTUALMENTE ALCUNE RECEN- 
SIONI SONO DEI VERI £ PROPRI' MESSAGGI SECRETI SCRITTI 
IN UN CODICI TALMENTE StìfUTtCAIO CHI, IL PIU DILLI 


Contro il marcio e la corruzio- 
ne alla ricerca di prove 
schiaccianti... 

Se pensavate che lare il 
redattore di TGJVI e compagnia 
bella fosse un lavoro di tutto 
riposo e ai riparo da ogni 
insidia, questo gioco vi farà 
sicuramente cambiare idea! 


VIENE CARICATO SULLA SUA AUTO. MA Al VOLANTE SALE LO 
SGHERRO NUMERO I, MENTRE IL NUMERO g LO SEGUÌ DA 

distanza sull'altra auto. I ora è il momento m incol- 
pare PE« BENE IL GIORNALISTA FICCANASO: VAGANDO PER 
LE STRADE DELLA CETTÀ L'AUTO INVESTE “CASUALMENTE" 
UN PASSANTE l POI fUGGÉ VÌA MÉNTRE UNO SPETTATORE 
STUPITO IO ERA IL COMPLICE?! CHIAMA LA POLIZIA, UN 
BREVE INSCGUÌMENTO E L'AUTO VIENE RITROVATA SUBITO 
FUORI CITTÀ IN FONDO A UN BURRONE COL RECENSORE 
SEDUTO AL POSTO Di GUIDA l NCR E D f B ILE, ANCORA VIVO! i. 

Peggio di cosi non si poteva! 

Beh. OVVIAMENTE AVETE CAPITO TUTTO: TG« C'ENTRA 
COME I CAVOLI A MERENDA E, FORTUNATAMENTE, NESSUNO 



1 




r 


VOLTI, SEMBRANO COMUNI RECENSIONI DEMENZIALI SENZA Nf CARO NE CODA MA >h 

REALTÀ PARLANO DELLE ATTIVITÀ PIÙ LOSCHE 

CHE PRENDONO PIEDE AL SiOFNG Q’OGGI. NE 

SA OLf ALGOSA IL DIPARTIMENTO DI POLIZÌA I 

CHE, ASSIDUO LEITOHE DILLA RIVISTA. NE TRA- I -r 

DUCE OGNI MESE I CONTENUTI E SI REGOLA DI 

CONSEGUENZA, PURTROPPO IL MARCIO È I fW 

ENTRATO ANCHE NEL DIPARTIMENTO E UNA I 

"TALPA 1 "'* VENUTA A CONOSCENZA Dii NOSTRO I . , 4 •* 

ATTIVISMO ANTIPOLITICO, HA DECISO DI IN TER- I " Sj ^ | - J 

vìmine* I . pP 

li GIOCO* nNFAtfl, PRESENTA UNA BÈLLISSIMA I § I ? 

INTRODUZIONE IH PATATRAC INC LUNGA QUAL- 
COSA COME UN PAiO 01 MtKtm i DODICI «EGA 
SU DISCO NON SONO UNO SCHERZO SOPRAT- 
TUTTO TENENDO CONTO CHE MANCAVA ANCORA 
TUTTO IL SONORO t CHE CI SPIEGA PROPRIO 
QUELLO CHE STA PER SUCCEDERE OuE SGHER- 
RI - DIVANO IN AUTO AUA PORTA DEL MALCAPITATO RECENSORE Kf PR0ONTC £» StRlV£fi£ 
UH ALT*© ARTÌCOLO E I* DfViDOMD I COMPITI IL PRIMO ENTRA t STENDE U POVERO DIAVO- 
LO. MfH?R£ ti SECONDO. PISTOLA PRONTA all’uso TIENE D’OCCHIO DINTORNI PER EVI- 
TARE TfSTIMONt t NOTTI t NESSUNO il ACCORGI Di NIENTI IN SEGUITO IL RECENSORE 


STA CERCANDO Di INCASTRARCI, MA TUTTO IL RESTO E PIU 0 MINÒ VERO, SEMPLICEMENTE 
Il RECENSORE E UN GIORNALISTA IN FORZA Al StK FRANCISCO *fE#5 E IH CÉRCA Di SCOOP 
CHE GU SPIANINO U STRADA DEL SUCCESSO. 

£ 3L VOSTRO COMPITO SARA PROPRIO ÒUEUQ DI TIRARLO FUORI DAI GUAI IN Oli Si È CAC- 
CIATO, 

£ ODI LA CASA FRGtPUT- * w 

TPSCE SCONFINA NELLA 
PEGGIORE AVARIZIA. 

Tutto quello che st ~~ 

SAPEVA £ CHE SI È §| 

L'IHTBO. DEL GIOCO SI « A 

— - , , _ » . * 

CONOSCI INVECE POCO ^ ^ 

0 NIENTE, i TRA LE MW' 4 . 

MANI ABBIAMO LI SOLI - ’ 

TÉ PROMÉSSE TUTTI DA 
VERIFICARE DEL TIRO: 


UN GRANDE GIALLO CON 
OSCURA, PIENA DI SOSPINGE, DEGNA DEL 
là i MIGLIOR HITCKCOCA. 

UNA COSA t CERTA? la DATA ci uscita 
à W - NON È SICURAMENTE MOLTO VICINA: Si 

\+jM A* PARLA DEL PROSSIMO AUTUNNO, QUINDI 

. H: AVREMO TEMPO PER RIPARLARNE* 

jkL L'UMICA VERSONE PREVISTA È COMUH- 

W ^^Hnl VIENE IRCI' tetro ANCHE < L CD-ROM, 

COSA etti LASCIA IEN SPERARE PER 
I QUANTO RIGUARDA la COSE Di GRAFICA 
I { SONORO f ^ f S £ H T l NOSTRI 

PQVt«Ì rM *?C DfSft FORSE Pi ANGER AH - 
HO). I ORA GODETE,, l PURI LE FOTO t 
CERCATE gl IMMAGINARVI li DEMO 
INTRODUTTIVO IH PIENA AZIONI. V 'ASSICURIAMO CHE VALI DAVVERO LA PINA 
VEDERLO E SE IL LIVELLO QUALITATIVO SI MANTIENE TALE POSSIAMO GIÀ PRE- 
PARARE il BOLLINO STAR PLAitR 

G.9 
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AVI li: SEMPRE 

SU (. N VTO I) I 

SPOGLIARE INA 
FORMOSISSIMA 
RAGAZZA GIOCANDO 
A POKER? 

Slri|t Poker Live vi «la 
lilialmente ]<>j>|Mirtuiiit;a 
di realizzare i vostri 
stilili piu disinibii! 
I e segreti. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 







m __ - ■ 



r " — I 


r | 

i ^ 

-r 

r 

J 

) 


r 











PREVIEW 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


A VOLER' ESSERE PIÙ PRECISI LA FONTE ISPIRATRICE PIU 
AfTlNPCft È COMUNQUE UN'ALTRA ANCORA, Vi RICORDA 
QUALCOSA tESEL MiRCiNARSES? TRATTASI 
CI UN INTERESSANTE SIMULATORE 
TATTICO OÉBICATO * COMBATTIMENTI 
ry-njmsTlCl CON MERCENA* 

|\TT| 


ISIS I Liti E ALTRE COSETTE DEL 




V.S... 


J A, ■*- 

■ i 


^VV- '«-‘7 

L-rJ r* i 


' 8 ? 


RI, ED E PROPRIO A QUESTO SUO PIU RECENTE PRO DOTTO 
CHE LA MlNDCHAFT HA PATTO riferimento DURANTE LO 
SVILUPPO Dt OUEST’OLttMA FATICA, 

A ..L'INTERNO 0* SARETE QUINDI) ANCORA UNA VOLT* 
MERCENARI, MA IN UN MONDO FANTA5Y. IL. VOSTRO INCAPI- 
CO ! DIVENTARE RICCO PRESTANDO IL SPACCIO ARMATO A 
CMl N£ HA BISOGNO NELLA TERRA 01 SOfiINQfi. MA NON È 
TUTTO COSÌ FACflE: Cl SONO SCI SIGNOROTTI LOCALI. C 
OGNUNO DI LORO INTENDE SOPRAFFAI! L'ALTRO. QUESTO 
SIGNIFICA CHI LA SITUAZIONI POLITICA RISULTI UH POCHI' 
NO TESA, QUINDI* PRrMA ANCORA DI COMBATTERE. DOVftE- 


Dunque, dunque: siamo 
ancora alle prese con la 
Mindcraft, casa america- 
na da sempre orientata 
al genere strategìe o-ruo 
Distico. Vi ricordo a tale 
proposito la serie dei 
Magic Candle, della 
quale abbiamo recensito 
l'ultimo episodio, il terzo, 
proprio in uno degli $cor> 
si numeri. Ma in questo 
caso non ci interessa II 
particolar modo la serie 
ruolistica, 
quanto quella w 

m _ I _ ti ■ ■ _ Wj* _ V 


vostri incarica para anno essere molto 

VARIATI; DA INTRAPPOLARE ARM 

"NEMICHE" A SCORTARE PERSO* 

MAGGI importanti; CIÒ 

CHE CONTA PER VOI, 
PERÒ, E CHE 
liCEVIRE* 
T E 
L A 
OS TR A 

JOM PLIS- 
SÉ U 




dei titoli piu 


TE SCEGLIERE OGNi VOLT A LA MISSIONE PIÙ COftENlftil 


Simula» 


hco^di- 
lizìo con 


175 
Bank: 1,459 




NON PENSARE EOLO A SOLDI 

Il VOSTRE LEGIÓNI WCRCCNAfi IL POTRANNO ESSERE 
COSTITUITE DA OLTRE CINQUANTA DIVERSI TIPI DI TRUPPE. 
OGNUNA CELLE QUALI, OVVIAMENTE* POSSiÈDE LT PROPRIE 
ABILITA 01 OASI I COMBATTE DI CONSEGUENZA IH MODO 
TUTTO SUO, I COMiATTIMpm AVVERRANNO QUASI TUTTI IN 
naso alle FORESTE, Q COMUNQUE in SONAR! 4O1SP0NS* 
a tu IN QUANTITÀ!) DOVE HA MOLTA IMfORTArtlA UNA COR- 
RETTA PIANIFICAZIONI. U GIÀ NUMEROSE OPIIQKI Di 
£QM|ATf$MfÌiT& SONO SIATI ESPANSE CQK L’AGGIUNTA 
DELLA POSSIBILITÀ DI IMBOSCATA CHE O'ALTRONCE DANNO 
MOKE AL GIOCO* 

Potrete pertanto sfrutta re tutta y ha serie di trap- 
pole, PIAZZARLE IH PUNTI GEUCAÌT, VALUTARE LE CONDI' 


MISSIONE SARÀ RIUSCITA PER BININO. IN CASO DIVERSO 
POTETE ANCHE NASCONDERVI, PERCHE RISCHIERETE DI 
TRASFORMARE U VOSTRA TESTA ÌH UN BELL'ORNAMENTO 
IN CIMA A QUALCHE LANCIA. 

ALTRE DIFFERENZE INCLUDONO UN PROGETTISTA Di MIS- 
SIONI TOT AUMENTI NUOVO' E MIGLIORATO, CON IL POTERE 
DI CREARE MUOVE MAPPE OLTRE ALLE MISSIONI. UNA PIÙ 
RAZIONALE DISPOflIìQM Di COMANDI f OPZIONI, LA FOS- 
SiBIUTÀ DI INTRAPRENDERE MISI IONI MULTIPLI 0 INDIVI- 
DUALI, £ ALTRI COSI ECCITANTI U ( QUESTO STILE 
U DATA DI RILASCIO £ IMMINENTE: IL GIOCO, QUESTA 

volta pubblicato dalla Empire, covarne arriva- 

Ré IfìTRO POCHI SETTIMANE HELU VERSIONE PC, 

Basandoci sui precidenti della 'Mindchaet, la 

GRAFICA SARÀ V&JLMCGA 320 ì 2QG CON 156 COLORI, 
E QUASI SICURAMENTE AAS FUNZlQlfESÀ ANCHE SU 
ìGUPAZiQNl LEGGERI, CON PERÒ l/OfllLlGC 


WlLLt 
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Ecco alcune 
immagini dei 
terzo episodio 
mi fa saga d< 
Pond 

OPEfiATiDN 

3TARFI5H 


MILLE 


NO, ÉtQH SI PREOCCUPINO ECCESSI VAMCWTI I "VECCHI" 

iFttwri dì Amica, rutto ciò che leggere?! tua 

POCO me ANCHE PO? IL VOSTRO MODE HO, A 
MENO C HE PROPRfO NON POSSEBiATI *t 
PRIMO AMICA USCITO, ORMAI ESTINTO, 

QUELLO A CARBONELLA DEU'ORMAJ LON- 
TANO 1956. VABM, HO CAPITO, SALTO i 
CONVENEVOLI E PASSO DIRETTAMENTE 
h DESCRIVERVI QUALI SORPRESE CI 
RISERIA LA MILLENNIUM' ENTRÒ li 
CALAR DEtrAMWCL,, 

Il PRIMO TITOLO in LISTA DOVREBBE ÈSSE- 
RE MOftPH, MA CAI MOMENTO CHI TROVATE 
LA RlCENSlONf ALL 4 INTERNO DEL NUMERO HO* 

VEDO MOTIVO DI SOFFERMAR MICI OLTBETEMPO. 

PASSIAMO OLTRE £ PARTIAMO QUINDI CO* IL TER IO ERI- 


Si, lo m perfettamente, il tlto- 
lo è un pò" fuorviante e, come 
sa non bastasse, decisamen- 
te idiota. Ma che ci possiamo 
tara se tutti i giochi di cui si 
irla qua sono stati annun- 
ciati anche in versione per 

Al 200? 


Otti' UNIVERSO. EUB£Mi T CÒME Olà RI POSTATOVI, IL 
TITOLO IN QUESTIONI HA SUBITO UNA LESSERÀ 
MOOmCÀ» £ ADESSO SI CHIAMERÀ "OPEfiATIGN 
STARTI SU*, ilfiOtEHAMÉNTI CON »L 5 AL 
POSTO DELLA 5 I COME DA NOMI M COPI- 
CC J. COME PREVISTO ARCHI EN QUESTO 
NUOVO “EPISODIO’ 1 IL NOSTRO SIMPATI- 
CO EROE DOVRÀ VEDERSELA CON UN 
MALEFICO PIANO PARTORITO DALLA 
MENTI MALATA DEL SUD ACERRIMO E (A 

quanto pare» unico nemico; il dottor 
Ma T0É, SCOMPARSO MISTERIOSAMENTE 
MCNTHf LO STAVANO INTERNANDO NEL PIÙ 
LONTANC- MANICOMIO DELIA GALASSIA. QUALE 5iA 

esattamente il piano in questione non chiedete- 
melo, PERCHÉ NON ERA SPECIFICATO, ha Ih COMFDiSO 


* m 


SODIO UFFICIALE OC Li 'ORMAI POPOLARISSIMA SERIE 01 
P&HD, CAPACE riMPom AGEVOLMENTE SU TUTTI I FOR- 
MATI ESISTENTI. JAMES KING 3: OPf SAT1QN STAREI 5 HL 
DOPO AVERLO VISTO INDOSSARE i TRIONFALI A* N h 1 Q| 
RO0OCOD ED ESSERE STATO SUCCESSIVAMENTE PRO? AGO- 
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MISTA DI UN MULTTCVUTTO “SU! GEIERlS* COME ACQUA- 
SATICS, il NOSTRO SQUAMATO EROE ERA GIÀ SA DL'A.CHT 
TEMPO ATTESO NÉLLf VESTI DI "SFUSH GOSOOlT. COSÌ 
COME JNlZtALM|HT£ AVREBBE DOVUTO CHIAMARSI LA 
TERZA AVVENTURA-PARODÌA DELL' AG ENTE Fili MERLUZZO 


BECCATIVI SENZA INDUGIO L£ CARATTERI STICK TECNICHE 
LEO* PROGRAMMAZIONE C« QUESTO MIRABOLANTE I SPE- 
RIAMO! VIDÈOG loco: PIÙ 01 100 SEZIONI, ANIMAZIONI 
UUftAVElOCI DA FAR IMPALLIDIRE PURE SONIC (ANZI, A 

opta della mitica software house, fono sadì addi- 
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PREVIEW 




PASSIAMO QUINCI A UN TÌTOLO DEL QUALE CERAVAMO &l* 
occupati qualche ^tsrnx* FA IN UNA previe* a lui 
ululata: DH^DJS. Vi DICIAMO SuBéTG CUT anche W 
QUESTO CASO t^Lf&CrT* E SLITTATA AL PROSSIMO AUTUNNO 
I CHE SONO PREVISTE LE DUE VERSIONI AMIGA. COME Olì 
D1T1B * SUO TEMPO Fin QUANTO RIGUARDA IL GIOCO SI 
TRATTA CI UN INTERESSANTE INCROCIO FRA OlG Sufi E 
LEMMINCSh un giudizio piò completo in sede or 
RECDiStONt 

Visto che allora si he esa parlato assieme ìfenou 

MO DUE PAROLE ANCHE F£fi il Gii ANTICIPATOVI 
DllfQWQRiDS, CHI COMUNQUE NON POTSs^E GIOCARE 
PRIMA CELLA FTHE Or OTTOBRE. 

Facciamo allora un passo indietro pef segnalarvi 
DUE CONVERSIONI Di ROSQCOD CHI POTREBBERO ESSE- 
RE ENTRAMBI DISPONISELI ÉNTRO L’ESTATE, STIAMO PAR- 
LANOO C I QUELLA e C E QUELLA PER AMIGA J200 CON | 
256 COLORI SU SCHERMO. 

CHIUDIAMO LA RE5SEGNÀ CON L'ULTIMO TITOLO DELLA 
USTA; BCASTB ALL- 
EO ECCO, SIGNORE E SIGNORI, LA SIMULAZIONE SPORTIVA 
DEL SECOLOl NO, PIANO, NON FATE A PUGNI PER 5 AFFANE 


VALIDA SEZIONE i«CADI SCMCHÉ L'AZIONE ffAPF N£S£JiTÌ 
COMUNQUE li 90% DELLA REAunÀtIONEl, MA CI SARAN- 
NO ANCHE DIGLI APPREIIABJU CLEMENTI UANAGCRIAU 
CHE SARANNO DETERMINANTI PER U TOP MAI IONE IH UNA 
SQUADRA* E nn IL SUCCESSO CHE QUESTA AVRA IN “CANI- 

fioNATO^ Intatti i giocatori* oltre ad avere diverse 
a BIUTA, SARANNO ARCHI ARMATI CON -6IN6 llii" OfìftS- 
SI, SARETE DU NQUE VQi a DECIDERE DOVI COLLOCA RI SUL 
CAMPO CIASCUN ELEMENTO DfLU SQUADRA IN MODO Z* 
RISULTARE QUANTO PIÙ DEVASTANTE POSSIBILI. ULTRA- 
VIOLENTAI PCC UNO CI DUE GIOCATORI 
U VERSIONI AL MOMENTO ANNUNCIATI SONO QUELLE PER 
Amiga 1200 e PC* i la loro uscita prevista per 
Novembre; non si sa nulla del modello base commo- 
dori, MA NON ATTIRI AMO PROBABILE UNA SUA DRASTICA 
ESCLUSIONI. 

ÙA QUANTO AVITI AVUTO MOCO Di UGGIR! SEMBRA PRO- 
PRIO CHI LA MILLENNIUM STA f#A Li PRIME SOFTWARE 
HOUSE A CREDERE FERMAMI HTL N E | NUOVI CO«PUJt» DI 

casa Commodori, tanto da anteporne addirittura 

SUSCITA DEI SUOI PRODOTTI RISPETTO Al MODELLI PRECE- 
DENTI, Segno che qualcosa stia veramente cambian- 




HITTURA PIÙ VELOCE B1 SUPI8S0NIC, E CHI POSSIEDE UN 
MESADRIVE SA a C£tì/ '."I RlfEltSCOT SfflTTE 01 DIMEN- 
SIONI MAGGIORI RISPETTO LE PRECIDENTI A V VENTURE 
ao STESSO protagonista VAHTIRÌ ben «JÓZ Pim IH 
GRANDUCA l t USO MAGISTRALI DEL PARALLASSE* E l!M 
MtStliTTC A OPZIONE A DUE GIOCATORI! A PRESTO! 
ENTRAMBE le VERSIONI PER A^tGA NORMALI 1 E 1200. 
INIZIALMENTE PREVISTE PER APRILE. MVRIISIRO INVI* 
CE VEDERE LA LUCE IL PROSSIMO SETTEMBRE. 


Bestbafl: pura ultfnvtolefiza sportiva 


DI PIU, STAVO SOLO CARICANDO DI ENFASI QUESTO PRO- 
DOTTO, A QUANTO PA SE li PRIMO GL UNA LUNGA SIRIE DI 
SPORT FUTURI57KI A OPERA DELLA MILLENNIUM- SECON- 
DO t£ INFORMAI! Olii IH NOSTRO POSSESSO II GIOCO* SVI- 
LUPPATO CAI PROGAMMATORi DELIA TlOUE |GU STESSI 
DEL TRISTEMENTE NOTO EUROPEA* FOOTBALL CWAMP 
DELLA BOMAftfUj. CO^^RRÀ NON 5ÙLÓ UNA PIÙ CHI 


do! PROBABilMLiiTt. NEI IR ATTEMPO SCOIAMOCI QUE- 
STA NUOVA ^EVOiUliONE' Da V1DE05IDCC SENTA CADE- 
RE IN DISCORSI ECCESSIVAMENTE FILOSOFICI. ÌUOK 
DIVERTIMENTO 


PAOLO e ESSER 
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I 1 STRANO CÒMI il PASSATO, I M PROWI 5AMIK- 
Tt, SI AFFACCI Niill FORME PIO STRAME I NEL MIO 

caso Quelle &i una press mmscr a fare riàffio* 

rare RICORDI CHE SEMBRAVAMO PERDUTI, COME LA 
MEMORIA Sì DIVERTA ANCHE A DISTANZA Ql MOLTO 
TEMPO A FARE RIAFFIORARE PEZZI DI PASSATO E PARTI- 
COLA II I SCOLLEGATI. FRAMMENTI Di UN PUZZLI CHE NON 
RIUSCIREMO MAI A RICOMPORRE COMPLETAMENTE. E 
COSÌ MI RÌTROVO Ai MOMENTO A [RICORDARE IMPERI 





«L Castello? J, non credo che esìsta una 

SOLA Pi R SONA DELIA NOSTRA GENERAZIONE CHE NON 
SI SIA MAI CIMENTATO IN UNA PROPRIA AVVENTURA, 


SOTTERRANEI. STILCTTI, MONGOLFIERE CHI NON 




VOGLIONO DECOLLARE, OMNiPRESENTI GRU E ANCORA 
PISCI-TRADUTTORI, ROBOT DI PULIZIA, ASCIUGAMANI, 
ETC. 

Di COSA STO PARLANDO? Di IDRA, NATURALMENTE, LA 
PIÙ FAMOSA» CELEBRATA» LONGEVA» INTERATTIVA, GIG- 
CAIA* PROFONDA, COMPLESSA ( AGGIUNGERE A PIACERE 
UN'ALTRA MANCIATA DI AGGETTIVI } SERIE DI AVVENTURE 
TESTUALI DELLA STORICA INTOCCJM, NONCHÉ OGGETTO Di 
PARTE DEI SUDDETTI RICORDI E RISPOSTA Al QUESITO 
DI CUI SOPRA, 

FORSE NON LO RICORDERETE, MA C'ERA UN PERIODO IN 


Leather Godssses of Phobos, The Hifchiker Guide lo 
thè Galaxy, Pianetfall, Wishbringer, A Mind Forever 
Voyoging, Suspended, Dead line, Plundered Heorts, 
Sorcerer... e si potrebbe continuare così per un bel 
petto. Questi nomi vi dovrebbero ricordare 
quokoso se avete uno certo età, un possoto su 64, 
uno passione per giochi un po' pesantucci e 
soprattutto uno discreto conoscenza dell'Inglese; in 
questo caso vi dovreste essere occorti di una grave, 
gravissima assenza e vi restano solo un paio ili 
righe per scoprire di quale gioco stiamo parlando 
(88 79834 6 ? Quesito con lo Susi). 


QUALCUNO DECISAMENTE JN 
PIÙ DI UNA: COME *l GRANDE 
t in ium I SENSI I BONAVEN* 
tur* di Bello, ei dipetto- 
re di Zzar! ft TGM. ma 

PRIMA DI ALLORA PROLIFICO 
CREATORE Dì avventure in 
UNA COLLANA MENSILE SU 


CASSETTA. 

LA INFOCOM È SEMPRE RIMA- 





« 


CUI QUESTE AVVENTURE COSTITUIVANO, IN UN GENERE A 
SÉ STANTE. UNA BUONA FETTA DEL MERCATO DEL 
SQfTWARE LUDICO, UN PERIODO IN CUL CONTAVANO SU 
UNA CONSIDEREVOLE SCHIERA Dì APPASSIONATI DISPO- 
STI A PASSARE NOTTATE IN BIANCO DAVANTI A SCHERMI 
PIENI DI TESTO E SENZA NEANCHE UNA il MM AG INETTA A 
10 COLOBI A RAVVIVARE IL MONITOR, A SUDARE PER 
SCOPRIRE TRA LE RIGHE DI TESTI RIGOROSAMENTE 
ANGLOFONI LA TRACCIA GIUSTA, AP PASSIONATI Più CHE 
ALTRO AMERICANI INGLESI, AMERICANI 0 CON UNA 
BUONA CONOSCENZA DELL'INGLESE. VISTO CHI BUONA 
PARTE 01 QUESTI AVVENTURE NON ERANO TRADOTTE 
PER IL MERCATO ITALIANO i UN DIZIONARIO £ AVVENTU- 
RE come twin Kìhgdom Vallo {Bui 9m Softwa- 
re* 0 HlTCHIKER mi HANNO INSEGNATO Piu INGLESE Ol 
GUANTO UN QUALSIASI GIOCO EDUCATIVO ABBIAMO MAI 
SAPUTO FAREI, La PASSIONE PER UNO DEI PRIMI GENERI 
t FORSE IL PRIMO IN ASSOLUTO» DI GIOCHI AD AFFAC- 
CIARSI SU UN CALCOLATORE SI DIFFUSE COMUNQUE 
ANCHE IN ITALIA I CHI Si RICORDA PIU Di AVVENTURA 





/ 


, 

? » 







. i i - ì t n m tv f-, 



STA QUALCOSA DI PARTICO- 
LARE» NON SOLO NEL CUORE 
DEGLI APPASSIONATI. LE SUE 
AVVENTURE ERANO OGGETTI* 
VAMEHTE TRA LE PIÙ COM- 
PLESSE IN CIRCOLAZIONE E 

l* m tir attività del suo 

PARSER (COSI SI CHIAMAVA A 
SUO TEMPO L'INTERFACCIA 
TESTUALE ! NON AVEVA NU11A 0* INVIDIARE A NESSUNO. 
U JNFOCOM ERA UNA DELLE CASE Di SOFTWARE PIÙ 
FAMOSE, LEADER INDISCUSSA NEL CAMPO DELLE AVVEN- 
TURE. E ARRIVÒ A PRODURRE UN ‘ENORME QUANTITÀ Di 
TITOLI, SPAZIANDO &AL FAMTAJì DI ZORt, AL COMICO 
DEMENZIALE 01 HlTCHIKER GUIDE TO THE GALAXV 
I DALL'OMONIMO ROMANZO DI DOUGLAS AOAMS, DIVER- 
TENTISSIMO, IL MIO PRETERITO K FINO AL ROSA-ROMAN- 
TICO (COMI MI RICORDA UN MIO VECCHIO COMPAGNO 
©'AVVENTURE Ji Ot PUUNDCREO HEAHTS: Uh'AmMTUHA 
DICHIARATAMENTE PER RAGAZZE, 

MA se TUTTO QUESTO VI INTERESSA POTITI SEMPRE 
VEDERE SE RIUSCITI A TROVARE IN GIRO THE LO£T 
TRMSURES OF tNFQCOM, UNA COLUTONE Di TUTO UE 
più famose avventure della infocom, pubblicate 

DI RECENTI DALIA *CT [VISION IN DUE VOLUMI. 

Tutta questa logorroica prefazione é semplice* 

MENTE Ptt INTRODURVI L’ULTIMO LAVORO DELLA INFO- 
CQM (RISORTA ALL'INTERNO DELLA Adi VIS IONI, L'ULTI- 
MO ARRIVATO NELLA LUNGHISSIMA SERIE DEGLI ZORK; £ 
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DOPO ZORK I, IL (fi. ZORK ZERO l ÌIYUMJ IDRA COMI 
POTEVA CHIAMARSI SE NO * RETURN IO ZORK. 

Pm il ritorno al Grande Impero Sotterraneo la 

INFOCOM HA DECISO Di EVOLUÌ IQHAPF IL SISTEMA DI 
CONTROLLO DElU SUA SERIE SEPPELLENDO DEFINITI- 
V AMENTI LI WECCHif! AVVENTURE TESTUALU È NON SI 
TRATTA OEU/AGGIUNTA DI QUALCHE SCHERMATA GRAFI- 
CA. CHE SI ERA GIÀ VISTA NELL 1 AVVENTURA 5 F MI-GRA- 
FICA (OVVERO TESTO CON QUALCHE SCHERMATA I 
Beton d Zork. 

Il gioco presenta anzitutto un innovativo approc- 
cio GRAFICO: tutte LE lOCAZtONl SONO IMMAGINI 
GENERATE *L COMPIER i AVETE PRESENTE REAL ZD. 

i macine. 30 sniOKj? Scagliato, loro hanno usato 

UN FANTOMATICO E SCONOSCIUTO PNFINI-D.L UN PO' 

come in Ttth Guest, e infatti il team di sviluppo 






Mg* 




STA ANCHE PROGETTANDO UNA VERSIONE SU CD*fi0M 
CHE CONTENGA ANIMAZIONI PER IL PASSAGGIO TRA LE 
VARIE LOCAZIONI PROPRIO COMI NEL GIOCO DELLA VIR- 
GIN, I PERSONAGGI CHE INCONTRERETE SONO STATI 
INVECE DIGITALI ZZATI GRAZIE ALU COLUH ORAI IONE 01 


ATTORI PROFES- 
SIONISTI I PENSO 
DI AVERVI GIÀ 
FATTO NOTARE 
ALCUNE MIE PER- 
PLESSITÀ su 
ATTORI digita- 
UZZATI IN 
BETPAVAL at 

krondor, ma 

QUI ì RISULTATI 
NON SEMBRANO 
NIENTI MALE!. CO 5 A MOLTO UTILE SOPRATTUTTO N£s 
DIALOGHI. PROPRI* COSÌ, IL GIOCO CON*iE**E US'GRÀ Da 
DIALOGHI. ANCH'ESS! DIGTTALIZZJIfl» CON I PERSONAG- 
GI rcaliuats tra l altro m maniera molto prò- 






FISSIONALE, CON TANTO DI PARLATO SINCRONIZZATO Al 
MOVIMENTI DELLE LABBRA: ÀGLI ATTOR! SONO STATI 
FATTE PRONUNCIARE FRASI CHE CONTENESSERO TUTTI I 
FONEMI; CELLI LINGUE INGLESI. I VARI *PfHT SONO 
STATI POI COMBINATI A SECONDA DELLE FRASI IN SINTO- 
NIA CON Lì FRASI PER UN MM- 
GLORI REALISMO, 

Tutto il progetto del gioco 

DÀ L‘!D€A 0! UNA GRANDE PRO- 
FESSIONALITÀ oa parte del 

TEAM DI SVILUPPO. CON GRAN- 
DISSIMA CURA ANCHE AUA SCE- 
NEGGÌATURA E DELLA DEI-Si- 
II ONE DEI PERSONAGGI DA 
PARTE DI SCENEGGIATO^ ^PO- 
FE55ION3STÌ I OLTRE CHE APPAS- 
SIONATI, NON C*£RA DA DU®I- 
TARME, DELLA VECCHIA SAGA DI 
IDRE). IL TUTTO PROMITTE 01 
FAR DIMENTICARE PRESTO 




F I 


4 • ' 9 
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LEAIHIR GQDE5SE5 of 
PHDGOS Ih IL PRECEO-NTE 
TENTATIVO CELLE INFOCON 
PI SFRUTTARE UNA VECCHIA 
E. FAMOSA AVVINTU^ 
COME LGOP PER RITORNA - 
RÉ ALLA RIBALTA DILLI 

AVVENTURE É TERMINATO, 
COME RICORDERETE CON 
UN PRODOTTO TUTT* ALTRO 
CHE STORICO. OICISAMEN- 
TE MEDIOCRE SOTTO 
DIVERSI PUNTI Di VISTA. RETURN TO ZORF Fi COMUN- 
QUE PARTE DELLA SERIE PIU FAMOSA DELLA ÌNFQCOM 
I Al TEMPI SI PARLAVA ANCHE DI L'N FUMETTO ISPIRATO 
ALLA STORIA, Mi RICORDA IL SOLITO AMICO I CHE NON 

VUOLE FARSI 
SFUGGI ?E ANCHE 
QUESTA OCCASIO- 
NE, E SI PRESENTA 
COME UN* PRODU- 
ZIONE IN GRANGE 
STILI, 

RimuiioNAm* 
ANCHE L 1 NT IR - 
FACCIA UDENTE, 
CHE PROMETTE OS 
ESSERE QUALCOSA 
DI MENO SEMPLI- 
CISTICO. PIÙ INTE- 
RATTIVO, DELLE 

SOLITE ICONE IN STILE SURRA MA PIÙ ACCESSIBILE DEI 
VECCHI PARSER TESTUALI. TRAMITI DELLE ICONE APPO- 
SITE SARÀ INFATTI POSSIBILI FOTOGRAFARE OGGETTI, 
PRENDERE APPUNTI RIGUARDO ALLE FASI SALIENTI 
DELL’ AVVENTURA I PERSINO SIGI STRAGI PARTI DI COH- 
VIRSAHONl: TUTTO MATERIALE DA UTILIZZARE NEI DIÀ- 
LOGHI CON GLI ALTRI 20 PERSONAGGI DEL GIOCO. 
Quello che non t cambiato, invece, dalli vecchie 
AVVENTURE. È U PROFONDITÀ DEUI TRAME £ LA COM- 
PLESSITÀ DEI PUZZLE E IN QUESTO CAMPO ROUPN TO 
ZORK PROMETTE DI DIVENTARE UN PUNTO DI RIFERI- 
MENTO PER TUTTI COLORO CHI AMANO i GIOCHI UN PO 
PIÙ '‘PESANTI”, E» VISTA t 1 ESPERI ENZA DELLA INFOCON, 
NON ABBIAMO MOTIVO DI DUBITARNE. 

Per sapere se torniremo a passare qualche notte 

IN BIANCO DAVANTI A UN'AWINTVPA iHrQCD^ DOVRE- 
MO COMUNQUE ATTENDER È FINO A QUEST'AUTUNNO, 
QUANDO USCIRÀ PER PC 

STEFANO GIORGI 


thm TV osili in. 
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— PER GIOCARE E COMBATTERE CONTRO 
NEMICI REAU DI TUTTA EUROPA! 

— FINO A 40 PERSONE NELLA STESSA 
AREA DI GIOCO 

— AIR WARRIOR COMPRENDE; 

2 MANUALI, DISCHETTI GIOCO E DATA 
DISK GRAFICA SUPPLEMENTARE E 
SONORO, GRANDE CARTINA AREA 
GIOCO EUROPEA. 

— AIR WARRIOR, LA SFIDA DEL FUTURO. 






- 






J 


A I R WA 
LA SF 
DEL FU 


li 


k PIÙ SOFISTICATO SIMULATORE DI VOLO INTERATTIVO 
Ait Weimar, un soft sticotiss imo simulatore dì combat- 
timento aereo che presto ti dorò la possibilità di com- 
* battere contemporaneamente contro 40 nemici REAU 
di tutta Europa. Incredibile vero? 

Basterà col legarsi con il sistema ON-UNE che sarà atti- 
vo da quest'autunno. Diversamente dai tradizionali 
sistemi vìa modem, non avrai bisogno di conoscere 
personalmente i tuoi nemici; appassionati di combat- 
ti mento di tutta Europa potranno collegarst od uno 
dei "nodi" locali ed entrare nello stesso ambiente di 
gioco. Potrai formare delle squadre e persino pilotare 
un bombardiere con altre sei persone. Potrai comuni- 
care via radio ed organizzare sortite, le persone reali 
non volano mai c'Io stesso modo, t, diversamente dai 
computer, rispondono] Comincio subito od allenarti, 
tì aspetta una grande sfidai 






SVGA-IBM PC 

Sistema richiesto: 386, SVGA, 4 mg 

„„ . pmnotazion' 

PER ««SKÌoSa SUBITO Mio 


1 ” 
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PER ORDINARE AIR 
WARRIOR O PER ULTI 
RIO R I INFORMAZIONI 
SUI' SERVIZIO 
ON LINE, TELEFONA 
ALIO: 0332/B2Q439 
OPPURE SPEDISCI IL 
TATUANDO D'OR 
DINE VIA FAX ALLO 
0332/22268* 
OPPURE ANCORA 
SPEDISCI II TAGUAN 
DO AL SEGUENTE 
INDIRIZZO 
FUNClUfl S.R.L 
VIA MAZZINI, il 
21020 CÀ5CIÀGO VA 








trd 




1 i 
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I AGLI ANDO CORDINE: 


NOMI 

CAP 

VIA! N 

LOCAI ITA 

PBfìV 

TEL 

v èméwM f *. 
Poqkno m 

rnmm A fe> wm p* PC a LA. W 900 mduva. 

«f pai»» « Lrt $ 000 «a«e tpe-u 

PT ir pwO 1 4 lerviua torrm 

FtT*!W 
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Dalla francese Loriciel ci sono giunte alcune inte- 
ressanti notìzie sull’evoluzione della loro ultima 
creatura, The Cartoons. Ed ecco un interessante 
resoconto su quanto abbiamo scoperto. 



rese 


per erm 

gioco o sono mtetrc paiKrtu 
parttctearmeras «Uffici da 
orcòl m sai scorvnl). « «flflemo di «ss Toons devi 
mxtfm né minor tempo possUtft i bonus cesimi, 
••iitod comunque ette ogni cartoni animato pud ufi- 


Aneti# attesti vote un mondo* in pencolo a come som* 
pre, duo imbattibili eroi sono pronti a combinerà par 
ricacciare via I cattivi e mostruosi aggressori; il loro 
scopo è riuscire a recuperare sei m\ì\ magici rubati not- 
tetempo dagli stessi mostri invasori e sfruttare il loro 
potarci»/ estuarli una vote per tutte in una terra oscura 
dove non potranno più ter del male a nessuno- Sii anelli 
sono siati nascosti lo selli 1 diversi mondi, ognuno del 
quali b suddivìso in tre Disumi snnsnni attraverso- ■ quali 
gli eroi dovranno passare indenni alfrorttmdo contempo* 
raneimenie te fnsjdte murali tei luogo e juette ancora 
più ostiche rappresamele tei divedi npr di ornici -ocaii e 
tette toro trappole 

fife ctu som i nostri era? Si tanna gNuuve Cartoons e 
sono, per rapportili. due cartoni mmh nonché Gugmi e 
grc/uìrssimi «mia li prime e Super AngeJ I leader te 
gruppo un super cartone capace di camminare Urtare t 
taro pugni agi figgo# § * ramici; a suo scopo è ulva 
suo cugino, debote a Mesci, ad affiorane e superare te 
insite? di ogni mondo, m mc?do da permettergli di rag 





gsi®g*r? sano e salvo li cava dei 
mestn e recuperate cote un snello 
Suo* Ange! dovrc paeiù soma la 
i. ajginè ranrottttd - n • 
zsnao gi« oggetti et» sr trovano in 
giro o che possono 
esser? comprati nei 
negozi, stando molto 
attorno a evitare etto il 
coi ioga possa cadere 
ifiifi grinfie tei mostri 
dentei o rimanga uco* 
se caderidn m qualche 
insidia Toans non pud 
intatti sopravvivere 
stura rumo di Super 
Ange! eg=i e corraHeb- 
TVFmf indifeso e avan- 
a sempre dfUto. m- 

:d;' tondo CO murimi? 

pii Eventuali bum s o oaaedi ultli che 
incontra In giro per lo schermo 
Arene Tocns può erarare come aa 
:uf no teatro ti negra; e wtomé 
m bonus stage ed e ! unico ctw 
può riEcogifere gli amili magici 
arsa subire tragcht conseguasi 
I nsg® si retami psrtcotafmtrrti 
-ti- aochè in e posante conv 


loro bisogni o 
U scodo tei giocatore saa comunque gueflo di 
tire Super Arigti, ansando te 
Memi m ai il duo si imbàtterà 


I »4 )f( iti M<<> 4 < i"’» I 

* o r (*«**« , , ■ i 

(K&,WZ.\ 


- i 

t# 



prue drveru tip* di rmjmaom extra 


la vita dd cugino; Il gioco in poche parole è un arcade 
strategico momrrentuo e c^wvvolQente l# Lmoel la por 
prato aUmroduaone di un etsy rate* composto $pi- 
tanto di tre moni por permetter? * giocstor piti mt 
spetti t rottura il ssfemi te contro-io e » m puz» 
ci# fitMrwWtoftewterf gioco 
La versione per Amiga dovrebbe essere testrrbufà moto 
presto i non è impro ntò #! die it prossimo mese ve m 
torniremo b recensione definitiva 

Luirc 


TQM TX 054 6/93 31/140 
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Un viaggio della fantasia in un mitico mondo 
ancestrale in cui dovrai aiutare le forze del bene a 
sconfiggere il male. 

26 affascinanti storie complete con giochi di ruoic 
ognuno con un nuovo mostro da sconfiggere 
percorrendo assieme all'eroico Richard il Sentiero 
Ancestrale, per ritrovare le sei gemme, essenza 

della vita. 

26 appuntamenti in cui dovrei risolvere enigmi 
giocare con le carte dei mostri, comporre il puzzle 
che formerà lo Mappa de! Mondo Ancestrale ed 
altri cvvicenti giochi. 

Scopri la frase che ti rivelerà la fonte del male e che 
ti farà vincerei 0 meravigliosi viaggiaci Euro Disney 
per due penane. 

IN PIÙ, storie di mostri e magie nelle leggende 
e nei miti del mondo. 


CONTENUTI NELL'OPERA: 

* avvincenti storie fantastiche 

• giochi dì ruolo 

• enigmi dal libro delle Profezie 

* tasselli per comporre il puzzle della Mappa Ancestrale 

• le lettere alfabetiche per scoprire la frase misterioso 

* le carte della Forza dei Mostri 

• le carie guida per percorrere il Sentiero Ancestrale 

* test d'abilità per trovare oggetti e personaggi nascosti 
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PC Astrologia 

GIORNO PER GIORNO IL COMPUTER VI SVELA IL VOSTRO FUTURO. 





■ 


• Ricavate il vostro oroscopo per una data 
preciso, oppure per un periodo 
determinato. 

• Sviluppate oroscopi abbinati per piu di 
una persona. 

• Impostate il vostro oroscopo natole, 
scoprendo le posizioni dei pianeti al 
momento della nascita. 

• Colcolate oroscopi speciali, inclusi quelli 
solari, lunari o secondo il metodo dei 
Caldei. 


- 


SAPERNE DI PII? 


I 


. • -■ 


SISTEMA RICHIESTO 

IBM PC/XT/AT, PS/2 o compatìbili, 51 2Kb 
RAM, Disco fisso con almeno 1MB libero, 
DOS 3 2 o successivi. Schede grafiche 
Hercules, EGA, VGA, Mouse. 


COME ORDINARE 


□ 
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afe 0332 * 82043» 
dopa 1* k 1 6 00 

Comedi M3 Ulwftl 
tastando tanto* d 
ff A fa 0332 222«ea- 
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tsgtkandci d Onfat B 

FUN CLUB t ri. 

V» 12 
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TAGLIANDO DOBOINE 


Ct^ìKinK (r Nonte 

Vta*N- 

Otta 


J PC ASTROLOGIA 

C J PC AUTO 
PC UOMO 
j PCC0SMQ6 
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IN ESCLUSIVA DA: 


L T 49 000 wawcujga) 
L 1 49 000 av* inclusa) 
L 1 49 DM3 fJVA inclusa) 
L 1 49.000 dVA INCLUSA) 


Pagherò m oorrtr assegno ai postino. + Ut 5 000 (contributo op*m (li «pacfctMXtfiJ 
FIRMA Idi un Qaivtoiw ±k Tti « n>^m __ 
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nonostante quesiQ pare che degli alieni non 
moto ben intenzionali (scusate, ma avete mai 
visto alieni ben intenzionali a parte E T ?) stano 
già paniti all'attacco; questa volta lo scopo della 
tòro missione è quello di catturare qualche 
esemplare terrestre per studiarne le caratteristi- 
che e per carparne i punti deboli. 

Naturalmente gir alieni non sanno che differenza 
passa ira catturare un umano qualsiasi e un nor- 
dico, nerboruto vikingo; peggio per loro! Infatti 
una volta giunti sul luogo del prelievo decidono 
rii portar via tre personaggi tutt altro che conten- 
ti rii co Ha bora re 

Provate a immaginare le orribili conseguenze 
che porto un simile gesto, i tre pelosi vanghi 
terribilmente bica volati si lancia- 
rono in uno scontro corpo a 
corpo con i viscidi e umidi alieni 
{che schifo!), da cui uscirono 
temporaneamente vincitori 
Purtroppo ben presto si resero 
conto di essere intrappoliti 
all'interno di una gigantesca 
base aliena e che per uscire - 
avrebbero dovuto faticare non 
poco: 1 unica soluzione era di 
dividere le loro terze in modo da — * 

poter avere la meglio sui nemici 
e su lutti i trabocchetti che non 
aspettavano altro che trasfor- 
marli in pulviscolo cosmico 
Come ho già accennato la forza 
del gioca è proprio basala 
sull’uso individuale nei ire vifcin 
ghi ognuno del quali è dotato rii 


Pensavate che i vikin- 
ghi fossero un popolo 
barbaro, incivile senza 
neanche la corrente 
elettrica o lo sciacquo- 
ne nel bagno, ebbene 
avevate ragione! 

abilità particolari; Erik thè Swift possiede il dono 
della velocità, grazie al le sue incredibili gambe È 
in grado di spiccare salti spaventosamente alti, 
cosa particolarmente utile per raggiungere piat- 
taforme poste ad altezze inaccessibili a gii altri 
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dm personaggi (dove ton- 
tamente si trovano interat- 
tori di importanza iónda- 
m e ntale) Seieoa il Bei 
serker è invece un tizio 
dalle maniere torti che va 
in giro con spada, arco e 
trecce II suo compito mii 
quello di spianare la strada 
agli altri compagni massa 
crarrdo tutti i nemici che 
cercheranno di ternario 
L'ultimo dei tre fessi si 
chiama Ciaf thè Stouf ed e 
fornito rii uno scudo in 
grado di resistere anche 


. . 

F~4V*'WM 

r.v 


rat 


Jprr-i»l 
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alle laser-ite più potenti (uno scudo di legno che 
non la passare neanche un fascio laser? Mah, 
misteri dei vkleoginchi) senza dimenticare il 
paracadute per evitare la morte 
in caso di salii nel vuoto 
Per portare ;■ termine ogni 
livello dovrete usare tutti e tre l 
vikinghi quindi state attenti a 
non pài fiere nessuno dei vostri 
'amichetti" altrimenti le ttjfise- 
guerize potrebbero essere (erri- 
tuli se infatti ne dovesse mori- 
re quale uno, alla line del livello 
(sempre che cj arriviate) vedre- 
te IJ tipico rito funebre vikingo 
ut cui il corpo del mono viene 
brucialo su rii una nave lasciata 
in balia del mare Fortunata' 
mente a questo punti grazie 
all intervento del dio Odino 
(speriamo che sia lui, altrimen- 
ti I liccio una figura biechissi- 
ma I) potrete far risorge il 
Vikingo morto 

Il gioco vero e proprio è una conversione da 
Super Nes M medesimo gioco che tra l'altra 
sembra stia riscuotendo un discreto successo (a 
Marco piace, penso che quéste sta piu die suffi- 
ciente); ì programmatori hanno dovuto compiere 
uno sforzo notevole per adattare questa versione 
visto che il codice per ri SF è totalmente diverso 
da quello per Amiga II l ivore Svolto imo a ora 
sembra in ogni caso m che buono e il demo 
pervenutoci mostra un paio di livelli "maceanicr 
accompagnati da una attivissima muso tétte 
no-ravt {avete capilo ora il Idolo?) 

The Lost Vikmgs dovrebbe uscire sotto etichetta 
Interplay prestissimo, queste e tutto gente 

Mirko TMB Marangoni 
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"t primi passi dell' uomo nello spazio furono al centro 
della più grande e pericolosa corsa tecnologica...tocca a voi 

ora cambiare il corso della storia!" 






AVETE li STOFFA GIUSTA PER VINCERE 
LA CORSA? 

Interpretate .1 ruolo del direttore dello 
missione del progrommo sportole omerica no o 
sovietico 

1 QO animo rioni, foto e voci di gito lui ote 
30 remi e novi sovietiche segrete moi 
lanciali 

40 missioni tra cui soccorso spallale di 
emergenza 

140 astronauti do reclutare e addestrare fra 
cui luzi Aldrìn e Neil Armstrong 
Opzione a I a 2 giocatori 
Disponibile per PC 


VSimim ESOUSJVÀ IN FIAaA: 

f II Via P»tf monte , 7/P 

"Sd A Tel 05 K7531 33 -Fax 051*7534 W 


BUZZ ALDRÌN' S 


A U-S- -SOVIET SPACE RACE SIMULANO*! 
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PREVIEW 


TEMPO DI 


riviste dì settore sia variato fra ottantotto & novanta- 
due] C'è a chi e piaciuto [come al sottoscritto] o a 
chi invece no, tuttavia, lo che ne ho fatto la recensio- 
ne sono <f primo o riconoscere che un novanta 
cento come giudico globale sor ebbe stalo più 
cnmcato Premetto comunque àm avendolo prino- 
pdmentB giocato su A 1200 il fattore velocità non v 
ero fatto «fibre, mentre su A500 tutto quella frene- 
rà, corattetizznia appunto dei 
era vertuto a mancare Beh, banda ode cionco, vi 


quale sono stote apportate a lcune modifiche 
Dunque, cominci omo dalle nuove opzioni presenti 
Innanzitutto- oltre d meda arcade [modo ó un gioca- 


sceglierete quest utarno, teff avi a. non 
vedrete fa sequenza fmalej Nel 
m^nu rd*?ilE oczìcjt. ora Dogete setto- 








t . 


pii mi quattro delfa listo) è sloto 
oggbnto l'opzione. Oro Player con li 
quale potrete prendere porre ai tor- 
nea scegliendo 11 personaggio che 


17 SONO PRONTI A RITORNARE IN 
MISCHIA IN FORMATO CONVENIENZA. 

E ANCHE QUESTA VOLTA SI TRATTERÀ 
DI VERSIONI RIVEDUTE i CORRETTE f 
Il primo sarà quindi Project -X, 

NEL QUALI NON PERDERETE PIÒ LE 
ARMI OGNI VOLTA CHE MORITE E I 

CUI libelli saranno frammentati 
PER RENDERE IL TUTTO MENO COMPLICATO. A 
MfVE DATARIA SARÀ POI IL TURNO Di ASSAUiN. 
CHE INVECE Ol SPARARE ALA SARDE AVRÀ UNA 
PISTOLA LASER COME ARMA 01 DIPESA. PB1VT5TA 
ANCHE IN QUESTO CASO LA SCOMPOSIZIONE DI 
CIASCUNO DEI CINQUI LIVELLI IN UN NUMERO 
VARIABILE DI STACI PIÙ PICCOLI. L£ DATE DI 
USCITA NON SONO PERO STATE ANCORA COMUNI- 
GATE_ 

MAX 


hcamsftle rad* 
doppiato e ode* 
so i adeguo per 
f fifoni ente allo 
siile di gusto 'La 
mancanza dei 
(rame di animazione a questo punto v fa Jenfire 
■véramente poco e anche se rat è $t?ee! Rghtef H su 
$N e già un he- caso -i avanti [stonemo o vedere 
con fa veaon* per 1200 3 crai BS2 .. ] Finalmente 
possa dormine tranquillo: qud novcmtodue fa trasmi- 
grò su quella nuovo versione, che a mìo parere se 
fa mento pienamente 

Shm 


Nr ■ n i ^ w i ’ i fc Npr « t < r **■*#--* i « w li 


Non potevano fallire... non dovevano tallire e nono* 
stante un momento di defaillance si sono ripresi! 

E alla grande... 
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CLAMOROSO!!! 

P Hfig A W l LM£ Ni I NON CALDE»? ETC A QUANTO 
STATE PI» LC44it»E, EPPURE I L 'ASSOLUTA 

VERITÀ r Saranno- proprio \ Team 17 a pubbli* 

CARE UFFICIALMENTE f ! CHALL«NÙE, lTX.CTLLEN 
:i SlMUUkElUNL AAlrtìMÙNlUStUIA ILltTA 11 ALIE- 
NA CHI VI AVEVAMO PRESENTATO i-N ANTEPRIMA 
SUL NUMERO Di APRILE. LA NOTIZIA t STATA 
INCLUSA ANCHE NELL'ULTIMA C AlttLUJNA SIAMI"* 
OtLL’ONMAI POPOLARISSIMA CASA iNAITSI E 
QUINDI CREDO 51 POSSA SCIOGLI CRE QQM RISER- 
VA AL RIGUARDO VlENE INOLTRE FATTO PRESENTE 

CQML IL GIOCO 5AR* 
VtJtDUfO IN formato 
BUDGET. NONOSTANTE 

CR AI I 1M M 

■ _ AVESSE TUTTE il CANTI 

BBtey iti RESOLA PI H IMPORSI 

a mezzo pieno Tutto 
^ QUESTO FÉ» MEGLIO 

immorsi in un ceneri: 

b I GIÀ ABBASTANZA SATURO 

k * > E DIVENUTO ASSAi POCO 

^ AfflOAtlLf DOPO IL 
mezzo bidoni di Lotus IH e, soprattutto, 

QUELLO MIESHALt TARGATO HtGEL MAnit.-^ £ 
PIUMATO GRCMLIN 1r*S0M*A„ UN'OCCASIONE 

PROPRIO DA HGN PERDE RL 

E A TALi PAOPOSrTCì VI CONTI DO ARCHI UN GRA- 
TIFICANTI «mEDQOTQ AUTOCCl L« NATIVO: SU 
RICHIESTA DEGLI KQUPDRifA M AVI.VO PORTATO IL 

demo con mi a Londra ? 1 ho mostrato 

DURANTI LA f 11 HA A MAff TTN. OH N? i RIMASTO 
MOLTO PCMSfTFVAMINT? IMPRESSIONATO. DA TOSA 
NASCE COSA E ., L’ « rfcttt t FATTO! 

Ft ChalUCNOC comparirà quindi molto pre- 
sto, ANCHI SE UNA DATA UFTfOAÀE ANCORA NON 
( STA f A DlFTUttA, IN 1LITTJ 1 NEGOZI DE L CONTI- 
NENTE CON IL MITICO MARCHIO PURPUREO SULLA 
TUA CONFEZIONE I 

w m 
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ANCORA! 

E DIA CHE CI SIAMO VI SPARO ANCHE QUESTUITI- 
MA NOTINOLA DATATA 27 APRILE. UN UOVO 
GRUPPO DI PROGRAM MA Td fi I È APPENA ENTRATO 
A FAN PARTI DEL T CAM . LE NOTIZIE RELATIV E 
SONO AL MQMEMTt' ASSAI SQaAsC, MA POSSIAMO 
GIÀ DIRVI ohe HANNO Già m LAVORAZIONE UN 

I NT E fl £5 SANTI SS I MO arcade aoventure chiama- 
to LITTLE SOOS, che dovrcbre comunque 

VEDERI LA LUCE ALX’INUKJ DEL PROSSIMO ANNO 
NELLE DUE DiFFtRtMTi VCRSIDNI ÀMrq* 500 E 
1200. 

Ma* 


1 
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Vi sembrai strana ma non nesco assokrtam«n- 
te a capire perché i (pochi più bei arrivino sem- 
pre a fine numero, è successo con K-Wing, si è 
ripetuto con Sfrtkt Gommai- 
dere anche con Syndfcaie 
(da cui é tratta tra l'altro 
la copertina di questo 
mese| le cose sorto 
andate allo stesso, modo 
che qualcuno abbia lan- 
ciato il malocchio su di noi? 
Lasciamo perdere e cominciamo 
questa benedetta recensione. 
Siamo in un tuturo discretamente 
remoto e la struttura politica 
del!' urterò mondo è stata messa 
a soqquadro a causa delta spro- 
posdata trescò delle muti inaio- 


L 



I L U •• 

| (i'M 







segretarie? Hfltedaiìonej 
Inutile dare che la diffusione su scat^ 
mondiale delia scoperta crebbe in pochi 
mesi vorOcosamente.. E cosi, proprio 
come e successo con l dischetti a suo 
tempo, anche dei Chip pirata comincia- 
rono a diffonder grane airopera di 
aieuru SìTvdac^ criminal, che si pan- 


E’ stata la mia prima preview scriven- 
do per TGM e quando tutto a un trat- 
to la porta che dà accesso al dun* 
geon redazionali si spalancò e un 
timido corriere fece il suo atteso 
ingresso con 11 pacco dall’Inghilterra, 
il mio cuore ebbe un sussulto... 


stesso e Inslaurandc un regi- 
me politico dittatoria^ privo di elezioni,, strutture governa- 
tive che potessero cimarsi tali e democrazìa, 

Il contralto della popolana mondiale era a questo punto 
strumenializzalo dal commercio. 

Dopo pochi armi di assestamento ta corporazione Euro- 
pea riusci a sviluppai il CHIP Ma non il chip che pensia- 
mo noi. quello c era già da fin troppo tempo: tu beisi rea- 
lizzato un piccolo caratino con dei led che, una vola 
applicato sut colio ms&ìva le per- 
cezioni del 


tirano cosi lucrosissimi guadagni e un potere sempre cre- 
scente. 

All'interno di questa lugubre a m Die n razione cyberpunk 
nasce Syrdicats, nuovo capolavoro di Peter Molyneux e 
compagnia (già autori dei plurideco- 
rati Populei us 
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nati f e quali, forti delie proprie basi economiche, sono riu- 
scite a influire profondamente su alcune zone di territorio, 
sostituendosi in pratica al governo; dopo pochissimo 
tempo te piccole industrie vennero cosi assorbite da tre 
grosse corporazioni; una americana, una europea e inline 
una medio orientale 

Queste tre mega-corporazioni riuscirono ben presto a 
mettere ir ombra li potere governativo sostituendosi allo 
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mondo esterno sostituen- 
dole con altre pte-pragrarn- 
mate Pensate al! vantaggio 
che questo comportava 
fuori piove? Nessun proble- 
ma, il CHIP mandava al rmo 
cesello l'immagina di un 
CtffG pnma'MFflft. Ho 1 brutali 
e guaraandomi m specchio 
mi sembra d'avere 11 viso 
piene di puszte 7 11 Chip mi 
avrebbe tatto apparite come 
un fìgaccione di inaudita beh 
lesa (che si possa fare qual- 
cosa di sìmile anche per te 


142 e Powermonger). 

Nel gioco voi impersonerete il direttore opera- 
two di un piccolo sindacato appartenete alla corporazione 
europea il cui scopo sarà li dominio deli' intera mordo fio 
contesso, ho sempre sognalo di poter esclamare ir un 
giorno tentano- Il mondo è mio!’) con mezzi più o meno 
leciti, anzi a dire il vero i mezzi noo saranno per niente 
leciti; 'vedremo poi U perché. 

Una persona dei vostro stampo m può però prendere 
parte attivamente a Detrazioni ctw comportano particolari 
pencoli, siete quindi costretti a rimanere su un vascello 
volante che, tramite un visore, vi terra informati suite 
mosse dei vostri uomini o meglio dei vostri cyborg visto 
die comanderete delie persone a cui è stato installalo un 
CHIP Questutlimo vi permette anche di contraltare in 
tempo reale tre parametri fondamentali per i vostri 
cyborg raffrenatila, la percezione e rwteSgenza, settan- 
ta i quali potrete far fare i un soggetto quello che volete. 
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come volete e senza pencolo che questo si nbet 
Pensate al potenziale che tutto ciò nasconde: quattro per- 
sone tranquille ette vagano per una città piena di gente 
ohe si reca a lavoro senza sapere die. a un vostro cenno, 
i quattro individui di qui sopra scateneranno un interno di 
piombo senza precedenti., 

Una volta finita ia sequenza dMroduzm splendida, ci 
troveremo seduti all'Interno della nostra piattaforma 
volante e potremo decidere II lego del nostro sindacato, il 
nome e dove agire. 


La nostra base iniziate è in Europa e visto che i nostri 
fondi, almeno all’inizio, non sono poi attissimi dovremo 
procedere cautamente conquistando i territori progressi- 
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vamente adiacenti all’ultimo 
in vostro possesso 
Quindi si sarte, salto a ter- 
■ ritorto e 


care: scegliamo l'armamento che, almeno iTttzfc, non è 
molto fornito: qualche pistola, dei kit media, fuetti a 
pompa, un induttore di votorrtt (che vi 'permea di per- 
suadere gli sconosciuti a seguimi e poco altro 

A vostra disposizione avrete poi un equipe di ricer- 
catori che. se «teguatamen- 
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accettata la missione 
(una fase di briefing vi 
informerà di quello che 
dovrete fare, se w 
volete li iter. ori dettagli basterà 
pagare...) non resta che preparare l cyborg ad attac 
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pagata, svilupperà per voi nuove armi t \ 
nuovi arti bionici da soslìtmre ai vostri I 
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cyborg (che inizialmente sono latti di pura 
carne umana è sangue, ma successivamente 
potrebbero diventare dei veri e propri T-BOO. 
non sose avete presente il film...) 

Le missioni hanno tutte uno scopo comune: 
mettere in difficolta il sindacato avversario e. 
per farlo, dovrete rapire, uccidere, demolire 
e in genette fare tulio dà che è presente nel 
marnate del buon terrorista. 

Una volte scelta ^ missione t confermato 
requipaggtamemo (tramite il sciite terminale 
con schermo olografico) è il momento di 
prendere il controllo delia situazione: il 
mondo esterno è raffigurato sometriramen- 
te , intere alta riprodotte in stile cyberpunfc si 
pareranno dinanzi ai vostri occhi, auto futu- 
ristiche a cuscino d alia attraverseranno te 
strade e dei cartelloni riprodurranno ce; veri 
e propri spot pubblicitari ... Tutto questo 
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Un gioco forile! IntraMute £ che wu bsogna lare? Sàtvai una 
papessa, trovare jt tesoro? No eliminare la poto orfianteare anprt^, rammenti, massacri Benché Syndicate non 
S ; 3 esattamente educai {q^ieuno dira mi altro che * * esarra la mataT) è estrani ;menfe rsafistiw e putirò ppo «nuse- 
smanfe Dico purtroppo :^rahé mi sono sm sacco dtóitfto a stonacare per la c ita sparando ad igpih norma poliziotti 
e passane. Ma non è tiitoc netta pnma mestone ho rubato rauto a uno. e quando s 4 è «rvvdriato fho freddano con tm luc^ 
k i pompa. E m qui U órwumento: ogni azione oeve essere ben {HantfQto pena il misero vn-.^o ascia 
vostra squadra e li «Buca ‘altri MwT peri buòni m Syndrara non cè marcato t nel mpteso un po dentan- 
te. ma @ pn^imen- ù titolo più «Ansante degii' urtimi mesi Se nusarà a passili inaine attraverso tutti le petemi- 
di? cti quasi sicuramente fioccheranno, sarà li litote da comprar? 




Vi 


» 


cyborg, e infine una piccola 
mappa detta città che se coa- 
diuvata da una scanner porta- 
tile. faciliterà l' individuazione 
del bersaglio che dovrete ooh 
pire, questa è posta in basso 
a sinistra 

La strategie d'azione variano 
a seconda dei vostro caratte- 
re. potrete decidere di attuare 
azioni evasive, dividere il a 
vostro gruppo per circondare * 
un edificio che ospita una 
persona da assassinare io, 
come proferisco fare io. 
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Nonostante ancora una volta sta sempre l'ultimo a poter 
provare un \M grato fa^e perche sano l'unico a lavo- 
rare mentre tutu giocar^ l'impressione epidermica che 
mi ha suscitato Syndto è quanto di pm convincente ci 
possa essere II gioco a rifinita con una classe e atte n- 
:\m degna dei so 1 capolavori, e lo si capisce fin 
dalTmkduzìane iniziale o oai modo m cui si campongo- 
no te .pire schermile n opzwi Bravi BuSrog non wr* 
re. se lanciarmi, ma prmbbe essere il gtocodeirannc 


* voi, dall'ago Kife vostra navetta deciderete che 
tosi fare di fune que poveri uom-ni KHJrfes; che hanno 
osato mettersi sul, a vostra strada 
li pannello di controllo occupa la parte sinistra dello 
schermo e raffigura qu^&o icone che riassumono l equ- 
paggsamemo, io stato oararnem dWligmi atìrwali- 
na e pendone che avete senato per ognuna dei vostri 


t 


Sono veramente stào rapflo da 
questo gioco 1 Fmalmenie dopo un lungo perioda di 
simulatori di vano genera (wth x-Wmg e Strifee Ctem- 
manderj ecco apparai sul mercato un nuovo e incradb 

1 bilmente originale lavoro deità Suitfrog. 

Bisogna ammettere che tanta attesa é valsa totalmente, 
quello che d traviane nelle mani e uno dei programmi 
più belli usciti m tjueutti mesi e., ottfetuno, riesce a carni- 
fare Menzione In un modo spasmodico 
['ambientami in puro stile Biade flunner é fantastica 
grazie a una urbanistica che riproduce ir ludo e per 
tutto le stesse sensazione di oppressione che regalava 
quel mitico film, oisogna veramente lare « complimenti 
sia ai grafici che al leve! designer per aver realizzato una 
serie di cittadine incredibilmente futuristiche e realisti- 
che. 

La giocatoli di SymMe t qualcosa di rndascrìvòHe, 
apparintemanfe sembra che le varie missioni stano 
■molto simili luna m altra, invece, esattamente come 
accadeva in Popuieus il, sj incomincta a grecare con la 
scusa di tare una "partitine" per poi fmire alle tra di 
noto 1 

La pose, Diluì d< comprare poienzamenu di ogni genera 
per il vostro gruppo di sviluppare nuove armi e tutto 
finsfeme tattico posHn»ss»rie e semplicemente gran- 
dioso; ancora ima voto i Builfrog hanno tirato lucri um 
dei giochi più 'intrippanti' divertenti e appassioimnii di 
tutu i tempi, ircaomma k vi perdete questo Sondiate 
s«te. come dico Un totalmente ‘qui of rrsetoifllf 
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irrompere 
afflittemi) MWato e tare piana 
pulita di rutto quello che mi trova davanti'], ter agire tutti e 
Quattro i componenti de 1 drappello come un'entrtà unica 
questo tramite m 'apposita opzione. rubare una tocchi na 
0 un furgone per fuggire o. àncora meglio, investire colo- 
ra che si pareranno davanti a voi cenando di osbcokar- 
vL se poi le cose dovessero andare veramente male 
potrete sempre usare If Panie Mode chi porterà istante- 
manente ! valori di intelligenza, adrenalina e percezione 
al massimo, J vostri uomini si armeranno t commcaranno 


Il MUDIMMI... SIRI OSANDO II DIRO ìl 

BUONA PARTE Di SYNqtCÀTE É INCENTRATA SUL 
SETTAGGIO DEI UVELLi DI ADRENALINA, INTELLI- 
GENZA E PERCEZIONE DEt VOSTRI CYBORG, QUE- 
STI, COMBINATI NELLA MANIERA OPPORTUNA, VI 
PERMETTERANNO D« OTTENERE VARI RISULTATI 
(TIPI STUPIDI CON UNA FORZA ESAGERATA. VERE 
MACCHINE PER UCCIDERE ECC. > 

Intelligenza: più alta è, più i vostri agenti 

SARANNO INDI PENDESTI 

Percezione: un* sorta di sesto senso che 

VI PERMETTERÀ 01 PERCEPIRE IL PERICOLO FIN 
DA QUANDO É DISTA ITE* 

ADRENALINA: PIÙ ALTA E. PlU IL FISICO DEL 
VOSTRO ELEMENTO RISULTERÀ EFFICIENTE- 


a lottare senza esclusione di empi per riusare a portare a 
casa la pellaccia, se neanche cosi le cose miglioreranno 
allora provate a usare opzione di autodistruzione dei 
cyborg, voi perderete gli elementi delia vostra squadra. 


re di volontà di cui ho pariate poco scopra potrei ottura- 
re degli alerai nemici e fargli una sorta di lavaggio del 
cervello instaurandogli uno dei vostri Chip, se fate questo 
tutte te conoscenze del sindacato a cui appartiene II 
cyborg catturato dorranno vostre (oltre raforatotente ai 
cyborg sesso) 

Per concludere vi sognalo come b grafica di Sfocate s*a 
in 640X460 a 16 colori, B gioco supporta solo il Sounb- 
Master e per giocare diointsrnertte vi consigliamo un 
mouse, un hard disk con orca 10 Mbyte liber e tanto 
desiderio dì potere Dimenticavo, SyrdicatE è interamen- 
te tradotto in italiano’ 

Hasta fa vista, baby!!! 

Stefano “BDM" Pepite 


SINDACANDO I SINDACHI! 


N SrNmCAft DOVRI TE VEDI «VELA -',ON MOLTISSIMI CONFEDERAI! IGNI, MA L£ Più IMPORTANTI SONO: 

U Tao, UN &lKQACAfQ ORIENTALA FORMATO DALL'UNIONE DELLA TRIADE CINESE E DALLA VAKUZ.A I LA FAMOSA MAFIA 
GIAPPONESE K GLI AGENTI DEL T*0 SONO MUNITI DILLE ARMI TECNOLOGICAMENTE PIU AVANZATE, GRAZIE Al GROSSI 
INVESTIMENTI NEL CAMPO DELLA RICERCA E DELLO SVILUPPO; SONO OtTFCTUTÌO ADDESTRATI OTTIMAMENTE, È INFAT- 
TI RISAPUTO CHE DURANTE UNO SCONTRO A FUOCO ÓIFFfC ILME NtE f ANNO VITTIME CIVILI, 

U I J JL £ INVECE NATA DALLE CENERI ULULA Cl.A, ED E COMPOSTA QA DEI VERI AlLUER MUNITI DI ARMI PESANTI CHE 
NON ESITANO A TABE MEZZE STRAGI DURANTI L£ VARIE MISSIONI; PER QUESTA LORO INUSITATA CATTIVERIA QUESTI 
AGENI SONO i PRÉffRUì DALLE SOCI OÀ CRIMINALI E DALLE AGENZIE INCARICATE DA TERZE PARTI. 

Nati ih onore dilla mi moria del presidente Castro. » Castrtllos sono sempre in costante lotta con la 

I LA. PER IL PfltDCMlNK) SUGLI STATI CChTRO-SAlTEliFRlONAU UCLl'AMERICA. 

Ma * PIU TERMINATOR Di TUTTI SONO GU AGENTI APPARTENENTI AL SINDACATO DEGÙ 5PHINX INC.; LA LORO AMBI 
ZKPiL £ QUELLA DI FORMARE Ut* IMPERO CHE COMPRENDA fADMCA, IL MEDIO ORIENTE. € GLI STATI CHE SI AFFAC- 
CIANO SUL MEDITERRANEO. 

SECONDO MOLTI SINDACATI RIVALI QUCSTA t «co UNA SCUSA PER COMPIERE OMICIDI DI PROPORZIONI BlfrUCHt 
SENZA ALCUN RITEGNO, E QUESTO POTRETE VI R I F K AftLO VOI STESSI NEL GIOCO... 



ma iem ico non farà in tempo a trar- 
re giovamento, ve lo assicuri 
Le possibilità sono dunque 
veramente tante. 

Appena conquistato un leirlrono 
dovrete anche occuparvi dt tenere 
buoni I cittadini- tramite il controllo 
e*! prelsevo fiscale operato su di 
esse e ricordate che ad essere trop- 
po generasi non si guadagna niente, 
mentre se si è troppo tirchi si 
rischia la nwtta... 

Finita una missione e conquista- 
te un territorio una schermata ui 
illustrerà un rapporto finale con 
rute i flati statistici riguardar ri le 
idvMuccsi. Quelli catturati «c 
domanda ma ponga adesso 
é: "E se i miei crudelissimi ed 
effiwitìissimi omaccioni morts- 
seror No protìtano vi rispondo 
io, inizialmente avrete a vostra 
ctispos wm otte cyborg fi coro- 
ponenti per ogni mestone .-anno 
da un minimo di i a un massi- 
mo di 4), grazie pero airindutfr 


ISIUKE'CM all! danhatamcnh beli o questo Stndi- 
GATE- £w* un SACCO di TEMPO CHE NON Mi ENTUSIA- 
SMAVO COSÌ; AMMETTO CHI ULI IMAMENTE SONO 
SI A IO PRCTtO UN MAN ir RA BARBARA DA STRIKE COM- 
MAKDLR , MA QUI SIAMO TORSE ANDATI OLTRE. 

Ricordo ancora la previ ew gel numero pi 

LUGLIO* AGOSTO 92. IL GIOCO AVEVA APPLNA CAMBIA- 
TO NOME t QUELLO PRECCOCIfTE ERA B.O.B,) E LE 
«SRCTTAflVE PER UN BEL GIOCO C 'ERANO. ECCOME- 
3LM SALVO OLIAI CIO L Ji VE 1 A“r IO SONO SlA^t COM- 
e«t :f TUHf Li QPilQWI PFf L VISTE E L ’ LUTERÀ ^EA- 
LJZjLAJLIChE ¥i TARA IMPAZZIRE PER Mf.SÌ ,UTTR 

La violenza piu brutale ì SEMPRE Al centro w 

OGNI MISSIONE E CONTRIBUISCE A SCARICARE UNA 
TENSIONE CHE DIVENTA CRESCENTI CO ! * IL CASSARE 
DII LIVELLO iPEH ESEMPIO SCARICANDO IL _J NCIA- 
F |A Al MI CONTRO UM PH*J» CHE ATTRAVERSA A STB A - 
DAI, SPETTACOLARI L'AMBI ENTAZIQKt OTCHUASATA- 
MENTT CTHCRpUNK f. l 'ENGINE OLI CUOCO FUNZIONA 
M E RAVlUu OSAMENTE; 4L TUTTO IGIENE POI KCCWPA- 
CiNAIO POI DA UNA SALENDO» CQMPONEffn SONORA, 
ANCHE SE NCm TROPPO VARIA. CON TANTO Ot PARLA- 
TO, 

U CURA DEI OF rrAGti RISULTA semplicemente 
MANIACALE, TRAM CHE PASSANO SULLE SOPRAELEVA* 
TE, CARTELLONI- PUUHLICITAFM CHI RECLAMIZZANO 
UNA BEVANDA CHIAMATA HIGH ehCRtìT (O QUALCOSA 
Qi SIMILI J, ÙÉNtl CHE CIRCOLA E. ALLA VISTA Qt 
UNA PISTOLA, '-CAPRA VIA SPAVENTATA* COMI UIPEfr- 
&E ( ANZI HA RIA DITTO I MAX: m IL MÈGUO"’. 

VCmI'RDO SEGNALAR! QUALCHE DIFETTI VOCIO. COMUN- 
QUE MARGINALE, POSSO DIRVI CMf QUANDO IL 
«JST«0 GRUPPO INTRA IN UN EDIFICIO IL CONTROLLO 
DIVENTA UN PO' CONTUSO, MA SI TRATTA Dì IHCUE- 
li. SUNTO DI TUTTO QUESTO COMMENTO fc CORRETE A 
COMPRANE QUÉSTO FANTASTICO ESEMPIO DI PRO- 
GRAM MA2HTNL. CHE RISULTA UNO DEI MIGtiCMI GlO- 
CHI APPARSI NEI I99 J ASSIEME A STRIAI COMMA»- 
OCR, DONI 11 f POCHI AEtWt FLCTn. 


Ttc\tr^: m 

CiOfABKifÀ: 
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MS SPRECATO UNA BUONA MEZZ'ORA A UNTARE £J| 
RIASSUMERE là TRAMA Pfff POTERLA SCRIVERE 
NEUWROfclfZlONE DEL CAPPELLO, E CHE COSA I SUC- 
CESSO? Beh, e successo che ora cj devo RIPROVARE, 
E Vi DEVO TEDIARE SENZA I BENEFICI OCL RITO ABBRE- 
VIATO, 

Allora, uno dei personaggi principali di tutta la 

FACCENDA È UN VECCHIO STRACCIONE 01 NOME StAUF 
QUESTO LOSCO INDIVÌDUO STAVA FACENDOSI I FATTI 
SUOI IN UN BOSCO (NON CHIEDETEMI IN CHE COSA CON* 
SI STESSERO QUESTI BENEDETTI FATTI SUOI PERCHÉ FftO~ 

m 

1-^10 NON LO sa SULLE ISTRUZIONI NON C'É SCRITTO E 
QUANDO RIESCO A TROVARE ABBASTANZA TEMPO PER 
GUARDARMI L'INTRODUZIONE C*È SEMPRE UN CASINO 
TALE DA COPRIRE IL SONORO DEL PC * AMPLIFICATO 
ATTRAVERSO UN MONITORI QUANDO VEDE PASSARE UNA 

donna. Qualcosa scatta nella sua lercia testolina 

E LA AMMAZZA FINITA L O»* DCULA RICREAZIONE, SI 
ADDORMENTA | SOGNA UNA BAMBOLA < NEL SENSO DI 

GIOCATTOLO!. Al suo risveglio, si mette al lavoro 
PER RIFROOU» RE SOGGETTO DEL SUO SOGNÒ, £, A 
LAVORO ULTIMATO, Sì ACCORGE DI AVERE UN FUTURO 
CÒME GIOCATTDUtO; NON SOLO t RIUSCITO A FARE UN 
BUON LAVORO. MA SI ACCORGE ANCHE CHE QUELLA PAR' 
TICOURE tìAM&DLA ^tj?a£ IN MANIERA PARTICOLARE 
GRANDI E PICCINI, QUASI POSSE UN SORTILEGIO, 

Ben prestò grazie all* sua abjuta e alle & a m Boa 

“STREGA TT* STAUF Si FA UN HOME l AMMASSA UN BEL 


Questa e la uentitreesima introduzione che 
tento di scrivere: sara quella buona?flias o 
sunto de I le puntate precedenti: The Ith 
Guest è un gioco GROSSA (due CO ui bastano?) 
e la trama è abbastanza astratta. Pine del 
telegiornale C bona la prima. Famone 
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PO' DI SQLDOSI, SOLDÓN' CHE IN SEGUITO UTILIZZA PER 
COSTRUIRSI UNA CASA ENORME SULLA CIMA 0! UNA CÒL- 
LI NETTA, IN PURO STILE ♦'FAMIGLIA AóDAMS" Ma ECCO 
CHE CDMiNCUNO I PROBLEMI! I BAMBINI CHE HANNO 
COMPRATO LE BAMBOLI Di StAUF COMINCIANO A MORI- 
RE CÒME MOSCHE PER VIA DI UNA STRANA MALATTIA, £ 
NON C*t CURA CHI U PÒSSA SALVARE* GLI OTTANTI 
DILLA ZONA NON FANNO A TEMPO A RADUNASSI PER LIN- 
CIASI |L GIOCATTOLAIO CHE QUESTI SPARISCE, ODIAN- 
DO DIETRO 01 SÉ U SUA MAGIONE £ ALCUNE STORIE 
RIGUARDANTI UN NON BEN IDENTIFICATO “TESORO". Va 
BENE, MA IL TITOLO CHE CENTRA? E UN ATTIMO* UN PQ f 
Di CALMA.,, 

UH BEL GIORNO, A CASA Di SU PERSÓNE PARTICOLA??- 
MENTE IN VISTA ARRIVA UN INVITO A PARTECIPARE A UNA 

MISTERIOSA CINA NlLl'EI CASA 
01 STAUF (CHE, NEL FRATTEMPO, 
È RIMASTA COMPLETAMENTE 
VUOTA. L I SEI. ALLETTATI DALLA 
POSSIBILITÀ DI ENTRARE IN 
POSSESSO PEL FAVOLEGGIATO 
TESORO, ACCETTARONO L'iNVl* 
TO. E SAPETE CHE COSA SUCCES- 
SI? Ricchi premi a chi indo- 
vina... Esatto ! nessuno 

TORNO PIU INDIETRO, BELLO* 
EH? MA ANDIAMO AVANTI, 


MARTE CONTRO 
LA TERRA 

Il ptu mempllce In *>*» 
luto. Guardando a ltra - 
v*rw K telarne# pio (eh* 
punta rigore a* monte 
contro H «oFffttO, mi va 
berta to iL^ito] potrete 
vedera ino strano 
Marta, coltellato di lai* 
taro. U obbiettive? 
creare un frema di 
«eneo compiuto por- 
tando dalla T a tatuan- 
do la varia «triaca chia- 
ra. E 1 inutile, non c'è 
via jpommfblle... 


MANCIA CMC TI PASSA 
Vadala quella MI* torta verde? Si* quel- 
la con ì t vachi e le lapidi imangieleveLa 
voi, par lavorai OH. è imo dai matlogtochi 
ftah-dah)* Guaito cha dovete tara è alimi* 
nara la vari# «aloni quadrate in questo 

tw laschi, 

Una vuota. 

attore adiacenti, mi 
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LATTI? NO GRAZIE! 

Lette nel senio di lattina, che credete? 
vati barattoli allineati sugli scaffali? Beh, 
di asmi ha una balla lettera, e indovinai* che 
te fare? Esatto, metterli in modo da scrivere 
bella Frase di sana# compiuto* lo non ci 
ra rio se ilo. 




in Thi 7th Guest voi non impersonate 

NESSUNO* 0 MEGLIO* SIETE UN “QUALCOSA'' 
SOMIGLIANTE ALLO SPIRITO-GUIDA DE5CRIT* 

"0 NE. ta istruzioni di Dungedn master 

ÌÒUI SI VA VERAMENTE SULL'OSCURO, MA 
C'È QUALCUNO Di VOI CHE L£ HA MAI LETTE? 
li RACCÓNTO Di Lord UrhasUlus contro 
Lord Chat mi ha sempre intrippato j: 

♦■ALEGGIATE” LETTERALMENTE P£tt LA CASA. 
SENZA RISCHIO DI DANNI FISICI VARI (UNA 
VOLTA TANTO |* £ POTETE ASSISTERE ALLE 
VARIE ” MANIFESTAZIONE SOR PANNA TURALI'* 
BEI SII PRECEDENTI OSPITI, QUESTI VERI E 
PROPRIE SCENETTE COSTITUISCONO LA 
VICENDA BEL GIOCO: MANO MANQ tH| 
RISOLVETE | VARI GIOCHIMI SEM l-ENIG MI- 
STICO* SCACCHISTICI SPARSI IN TUTTE LE 
STANZE | VEDETE I MIEI BELLISSIMI BÒA PER 
ULTERIORI CHIARIMENTI Ji POTIlCTl ASSISTE- 
RE SEMPRE A NUOVE 0UFFONATE* COME 
L OMICIDIO PIÙ STUPIDO DEL MONDO i VENTI 
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DICONO TUTTI cosr... 

Vieni In G«m#r* mia, clic ti faccio vedere 
un bai pitico! Sulla coperta dii una dalie 
camera da letto Infatti troverete codesto 
gioco: lo scopo è ancora guelfo di formare 
una fraaa, questa volta partendo dalla 
prima lettera e rispettando una sola rogo* 
lai al pud andare avanti o Indietro di cin- 
que o tre caselle. 


I STAI UN PO' FERMO! 

Oli scheletri seme pente allegra, si sa. 
Questi neve mattacchioni intatti non ne 
vogliono sapere di starsene nelle loro 
tombe: dovrete riuscire * chiudere tutte 
le bere usandole come “interruttore’' - ne 
attivate una e cambiata io statua di 
un'altra. Semplice, no? 



UT FU DI POMODORO £ NEMMENO UNA COLTELLATA A 
SEGNO, COMPIÈ MINTI L UN GRASSONE VESTITO DA 
PAGLIACCIO CHE DICE “TI PREGO STAI ODI, NON ANDAR" 
TENE" A UN RAGAIIiNO ASSOLUTAMENTE IMMOBILE 






CHE GUARDA PER ARIA. DUE OTTUAGENARI C*t 
SPARANO CAVOIATE \H STILI "BB'UTIFUL" E 

via dicendo. Assistere a rum questi FAN- 
TASMAGORICI “SKETCH" VI MUTERÀ A CCM- 
PRENDERE CHE COSA EFFETTIVAMENTE SIA SUE> 
CESSO IN QUESTA CASA Al SEI SVENTURATI 
SCOMPARSA MISTERIOSAMENTE TEMPO ADDIETRO - E 
SOPRATTUTTO VI PERMETTER* DI PROCEDER f: VERSO LO 
SPETTACOLARE fi N ALONE DEL GIOCO, f IN ALONE APPUNTO 
CHE NON ABBIAMO ASSOLUTAMENTE VISTO. DATO CHE a 
DIRI IL VERO CI SIAMO STUFATI PRIMA. SALUTI. 

MARCO All LETTA 







7th Guest i assolutamente stupendo, u prima 
TOLTA CHE L HO VISTO SONO PlMA$TO IMPRESSIONATO 
DALLA SUA MOLE GRAFICA E DAL SUO SONORO 1 U VOCI 
O^iTALfliATE DEI VARI PERSONAGGI SONO QUALCOSA 
01 IMPERDIBILE!; QUANDO PERÒ MI SONO MESSO A 
GIOCARE. HO NOTATO CHE ERA LEGGER MENTE CARENTE 
PER QUANTO FU GUARDAVA LA 6 I 0 CABILITÀ, PECCATO. 
RACCOMANDATO COMUNQUE A TUTTI I POSSESSORI DJ 
CO. ANCHE PER AVERE U PROVA TANGIBILE 01 AVER 
ACQUISTATO UN PRODOTTO CHE DARÀ LORO MOLTE 
SODDISFAZIONI, 


ASPETTAVAMO COH AJtSt* L'USCITA DJ QUESTO FRQ0Q7- 

to che s< preannunci a va sconvolgente sono 

TUTTI I PUNTI DI VISTA: GRAFICA SPETTACOLARE I 
SONORO Di ECCELiìNTE QUAUTÀ RENDONO THE 77* 

Guest un f mmrm unico e sicuramente di gran- 
de Ejrrrro^ la m,. sola riserva rìglmpda la dio- 

CA5IIITÀ CHE REPUTO UN PO' iWTRtGfit RISPETTO 
MIX ATTESE, PER VIA Di UNA NON PERFETTA INTERAT- 
TIVITÀ, In sintesi w * ottimo prodotto molto bello 

UA GUARDARE E UN PO' MENO DA GIOCARE. SVEl 





SORPRESA, 

SORPRESA! 

PROVATE UN PO' A 
SCHIAFFARE IL SECONDO 
CD NEI VOSERO LETTORE 
NON VALE IL CDTV. E 
NEMMENO QUELLO DEL 
PC). Che succede! Sém- 
plice* « ! POTRETE GODE' 
RE UN PO' DI SELLA MUSI- 
CA - VERAMENTE 0‘ATWO 
SFERA ■ GENTIL MENTE 
OFFERTA !SI H TOT BlftEj 
DAI MUSiUSTI DELLA TPJ‘ 
LOEYTE. TACA BANDA ! 
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Con 7th Guest mi tornano alle memoria alcune 

RECENSIONI 01 PARECCHI ANNI FA CHE STRONCAVANO 
LA CONVERSIONE DEI PRIMO DRAGO N*S LA IR SU Amiga 
IMPUTANDOGLI DI AVERE UNA filOttllUTÀ INESISTEN- 
TE «COSA PERALTRO VERA, PERCHÈ CONGENITA CON LA 
STRUTTURA DEI LASER-GAME STESSI), U FATTISPECIE 
SS RIPETE: 7TH Gu£$T f UN'AVVENTURA CHE IN SÉ É 
QUANTO DI PIÙ ARIDO SI SIA MAI VISTO, DIREI TENDEN- 
TI ALME NTE INESISTENTE, MA ALLO STESSO TEMPO DA 
UN PUNTO DI VISTA AUDIO-VISIVO RIMANE QUANTO Qi 
PIÙ SPETTACOLARE E NOSTRI NOME COMPUTER SIANO 
FINORA RIUSCITI A VISUALlZIARE SU QUALSIASI MONI- 
TOR. UN LAVORO CHI RITENTO QUINDI DA PREMIARE 
SENTA ESITAI! ONE PERCHÉ PRECURSORE Di UNA 
NUOVA IRA, NUOVO PUNTO Di RIFERIMENTO PER UNA 
NUOVA GENI RAZIONE D I VEDEOGIOCHI DIGITALI-, 


ti 


gk<K 


Due CD?!? Ma quanto cavolo di Dati cONTWf STO 

GIOCO? VABBÉ, VABBÉ f TUTTA GRAFICA E SONORO. LO 
SO, MA £ DAVVERO IMPRESSIONANTE, AVETE PftfSOffl 
JHCA? ECCO, PIÙ 0 MENO CI SIAMO- CERTO, DAL PUNTO 
DI VISTA TECNICO SIAMO REALMENTE Sii Ufi ALTRO 
MONDO, MA È IL FATTORI GIOCAR TUTA CHI MI LASCIA 
INDISPOSTO; TROPPO POCA INTERATTIVITÀ* VOLETE UN 
MOTO ALTERNATIVO PER GUARDARE UN FILM? ÀVETE 
SCELTO IL TITOLO GtUSTOr 


E CHE VE DEVO DIRE? 

QUANDO CI £1 TROVA DAVANTI UNO SPETTACOLO Df TALI 
PROPORZIONE NON 51 PUÒ CHE RIMANERE STUPITI, 

grafica da Oscar ìì.nche se alcune stanze sono 

UN PO 1 POCO ILLUMINATI}, SONORO 0A CD }£ VORREI 
BEN VEDERE) C GIOCAR IUTA DA, DA... D* SETTIMANA 

Enigm i suol 

TUTTO IL GIOCO E COSTITUITO DA PUZZLE CHE STAREB- 
BERO SENE SU UNA F ! VISTA DEL CENERE £ U PRESEN- 
ZA DI SOU I7KEM COCfCE SI FA SENTIRE. 

A MIO PARERE INE 7th SUEST SI RIVELA UN 'OTTIMA 
01 MOSTRAI tON E BOLI CAPACITÀ DEL CO. PICCATO 51 
SUNO DIMENTICATI CHE UN GIOCO NON £ COSTITUITO 
SOLÒ 0* GRAFICA £ SONORO, CONSIGLIATO 
SOLO t FAN DELLA SELLA GRAFICA, DEl 
SONORO ESAGERATO £ DELLA SETTIMANA 

Enigmisti ou- 


sa 


MA CHE Ct VUOLE? ■ 

Ah ah, IO The Tth guest lo faccio dir are con una 
MANO SOLA' Si MA L PC? LA CON? QURAZlONL 

NECESSARIA t -fi .TI M!HO ESAGERATA: SOLO PER 
^FUNZIONARE" È NEC£S$API0 avere un 3B60X, I 
MESA DI fcAM. UNA SVfcA, Ufi CD «W. UNA SCHEDA 
SONORA CHE SUP^'T, IL PC* 1 r STONSfiAsTO?. c -- : 
ESEMPIO I, MOUSE E WEU M£6A Su HD CONTENTI * E 
NON I TUTTO; IL GIOCO “CONSIGLIA" UN 486 SI A 
2GMK1, 4 MESA Di RAM. E UN QUALSIA*' DISPOSITIVO 
MIDI Noi che pbbIàmg W 486DX A 33mhz E 1 CD 
DCL_A SOUNDELASTf? LASSATAMI* UNTO} CI ALCQIr 
TENTIAMO 61 UN RDOMEWTO ‘"MEDIO”. SELLO. EH? 


DUE CD, EH? MA cut Ci AVRANNO HV «ESSO CEN- 
TRO? U RISPOSTA f SEMPLICE: GRAFICA E SONORO 
{ SUL SECONDO CD C'È ALMENO UNA BUONA MEZZORA 
or MU5FC* ASCOLTA il LI QA UN COMUNE CQt. The Tth 
QUEST, IN UN CÈRTO SENSO* t PIÙ DI UN GIOCO: E UN 
VERO £ PROPRIO f ILM. RISOLVERE I VARI GIOCHI DA 
‘■SETTIMANA ENIGMISTICA"' INTATTI NOW È IL PIÙ 
GRANDE 0IVCRT1 MENTO 01 QUESTA TERRA, MA QUELLO 
CHE NEL FRATTEMPO C'i DA GUARDARE E SENTIRE I 
SENZ'ALTRO "ROBA DI PRIMA CLASSE”: LE STANZE 
SONO TUttZ CREDIBILISSIME, MODELLATE CON CURA E 
PARTICOLAREGGIATI, LE ANIMAZIÓNI SONO DAVVERO 
TANTE ( ANCHE SE NON SONO SEMPRE FLUIDISSIME, 
SOPRATTUTTO SE NON AVITE UN PC PARAGONAI ILE A 
JoSHUA - IL COMPUTER Ql WARCAMES) C il SONORO É 
A U IR POCO D'ATMOSFERA* CON U« SACCO Ql PARLATO 
£ ALCUNE COLONNl SONORE SUONATE DIRETTAMENTE 
DA ClOOt. ! SOTTOOIOCHFNl VANNO DALL 1 ! NTRlOAMTE 
ALL'INUTILE E PROPONGONO UN UVIU5 DI SFIDA 
ABBASTANZA VARIABILE., ANCHE SE E STRANO RISOL- 
VERE UN GIOCO LETTE PALM ENTE IMPOSSIBILI PEP 
POTER ACCEDE PI A UNO 5ÈMP1JCISS1MQ UN QUAL- 
COSA DI itWU A UNA CURVA DI DIFFICOLTÀ fifLACKJA- 
Li nm AVREBBE CENTO TATTO Maì^ MA SIAMO A 
POSTO coti lo stesso* Suona l p +dea della som- 

•» jf 

IlONt AUTOMATICA DEI SFOCHI W CASO DI BISOGNO, 
ALTRETTANTO BUONA «/IDEA 01 RENDERE QUESTA 
OPZIONE TEDIOSA OA USARE PER NON RISOLVERE 
TUTTO IL GIOCO IN UNA VOLTA, fN UN PROGRAMMA 
COSI “PICCOLO" COMUNQUE MESCONO A ESSERCI 

COMUNQUE OtI OlFfm: le pausi dovute al PARLA- 
TO E AU4 VARIE ANIMAZIONI SONO SPESSO IRRITANTI: 
NON $4 PUÒ INIERROMPeRi IL SlOft GIOCO QUANDO È 
ALL'OPERA Ma CHI SI CREDE Di ESSERE? TUTTO LA 
VICENDA HA COMUNQUE UNO SVOLGIMENTO ABBA- 
STANZA LENTO: PER PASSARE* PC» ESEMPIO* DALIA 
SALA DA PRANZO ALLA BIBLIOTECA Ci SI METTE UNA 
VITA* NONOSTANTE IN MEZZO CI SFA SOLO UN SALONE: 
IL SIMPATICONE CI tORRÌ AVANTI £ INDIETRO PER 
MOSTRARVI TUTTI GLI ANGOLINI, MA UNA VOLTA CHE 
L’Avrrt VISTO TRENTA VOLTI VE NE POTRÀ PREGARE 
ASSAI DEL VASO ENORME. Il &IFETTQ PIÙ GRANDE, 
PI IRÒ, I QUELLO Di ESSERE COMPLETAMELE: INÀO 
CESSI BILE A CHI NON CONOSCE L'INGLESE* FRA PARLA- 
TO E FRASI DA ft FC OSTRI) (Fri È UN VERO MASSACRO, 

Si NTFnziAMDo, The 7th guest potrà sun e se re 

UN GIOCO ECCELSO, MA ANDAVA PREMIATO CON UNA 
VOTAI IORC ADEQUATA PERCHÈ H/MAHÈ COMUNQUE UN 
PROGRAMMA MERITEVOLE E IMPONENTI, C SOPRAT- 
TUTTO UN SEGNO DÈI tempi; SECO DOVE STANNO 
ANDANDO i GIOCHI. O QUALCOSA DEL GENERE DàJ. 
VOSTRO PtfcBO ANGELA t TUTTO C, 3EH, LASCIAMO 
WM B I. 


Tfc vtf a: 


(ÌIIKAIIÌIIÀ 


INNOVA* IONI 


LO» AIE 
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COL TUO 3(286 osuperiore+VGA) PER 

VINCERE LA BATTAGLIA CONTRO LE 

TANGENTI GIOCA CON: 






W tf? W 



W 

r? 





m 

o 


1 M 

> 4 



r? n 

ff? m 

tì r ? 


*1 



rfW" <*' 


I 11 IUIvK ili I I IMI il 







DA QUESTO MESE IN EDICOLA 
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gì significativi questo Goal! 
£ a lutti gli effetti il terzo 
episodio della pluridecorata 
saga di Kio Ott, e ne avreb- 
be indossato aneli e i colori 
ufficiali se un'improvvisa 
rottura di rapporti con la 
Anco non avesse indotto ii 
nostro OD a cambiare 
improvvisamente oandiera, 
accasandosi dalle parti della 
Virgin per la quale ha pai 


Amico hooligano, coi capelli un po’ corti, 
così uomo e così bambino... 


ultimalo nel corso di questi ultimi sei mesi 
la programmazione della sua più recente 
incarnazione calcistica. 

Come primo riferimento si parte dunque da 
Kich Ott 2, anche se in quest'ottica non si 
può dimenticare la sua ormai raggiunta vetu- 
sti in termini di anni di presenza sul mer- 
cato, e quindi anche lune quelle implicite 
considerazioni Indotte dall'uscila dì die tito- 
loni quali Slittar e soprattutto Sensmls Soc- 
cer che ne hanno recentemente offuscato la 
fama. 

Vediamo dunque cos'ha escogitai: Dino 
Din! per tornare ir cattedra e quindi comìn- 
cio col segnalarvi che Goal si fa immediata- 
mente notare per le differenti visuali di 
gioco: orizzontale o verticale a scelta dei 
giocatore, e uno zoom che permette una 


Siamo finalmente giunti alla recensione lilia- 
le del gioco che più ci ha tenuti In ansia nel 
corso del 1992, affermazione questa già di 
per sé particolarmente significativa, se con- 
siderate che il presente numero è datato Giu- 
gno 1993... 

Qualora qualche d'uno ancora non tosse al 
corrente della lunga e travagliata gestazione 
avuta da quest'anima eresierà firmata Dino 
Dìni, vi riassumo brevemente alcuni passag- 
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visione dei 
gioco più ampia, simile a 
quella di Sensi Gli aprile sono più curali, 
con decine di animazioni, e le toro movenze 
sono finalmente realistiche. Non potevano 
mancare nemmeno le modifiche al metodo 
di controllo, comunque simile af precedente, 
ma che permette al giocatore di "sentire" 
maggiormente la palla. Ad esempio nei drib- 
bling è possibile effettuare delle rotazioni 
improvvise di 180 rj ; questa possibilità e 
interessante in luce del tallo che che gli 
avversari non possono "passarvi sopra' 
cosi è possibile stendere la palla in modo 
efficace a seconda de! la voslra adii ita di 
gioco. 

Per quanto riguarda ia velocità degli sprite 
questa e stata approssimativamente aumen- 
tata del 30%, rispetto a Kick Off 2, anche se 
magari non tutti (probabilmente i meno por- 
tati, per non dire incapaci) gradiranno questa 
miglioria. 

Nota importante riguarda [Inserimento di 
dati personalizzati per ogni giocatore; I cal- 
ciatori dì agni squadra, editagli, avranno 
così caratteristiche differenti come resisten- 
za. adrenalina, aggressività, ecc. mescolate a 


Gran tka è Rush, t la palla entra in rete. Il f ia- 
tare carne vedete fallita ta sua farsa versa la pcn- 
tèiiw; 9 portiere le ggefmwte in ritardo cerca il 
faultarsi ugualmente Noi» è ima foto die ci eatusia 
ima.» T H portiere imnpate a è saio un casa? 


talenti da risultare iraccessibfJI perfino 3 più 
lucrosi e acclamali presidenti. 

Presenti inoltre futili I più famosi campionati, 
anche se sarete in grado di realizzare senza 
alcun vincolo tulle li nuove leghe che volete, 
come quella europea, ad esempio, che piace 
tanfo ai SignorMùan Berlusconi. 

Proseguo segnalandovi rmfroduzione, per 
favorire l'accesso progressivo ai gioco, 
d’aìcuni livelli di difficoltà (cinque) che vi 
permetteranno di avere un vero e proprio 
punteggio arcade a seconda dei risultato dei 
vostro match, moltiplicato per l'abilità del 
computer Solito after touch che piace a tutti 
e quattro campi dove giocare j vostri match. 
Altre novità riguardano i tiri da fermo rimes- 
se laterali, punizioni e calci d'angolo saran- 




Vìsuaie mongol- 
fiera inferiore 
come areo 31 
visuale del con- 
corrente Soreibta. 


ulteriori capa- 
cita di tirare, 
difendere, pas- 
sare c parare. 
Potrete dunque 
valorizzare a 
piacimento le 
vostre stelle for- 
mando squadre 
cosi piene di 


Un moderno Kft Design par riprodurre fedel- 
mente I» magliette di Urite 11 mando. 

Effetti v amento poi r colori sono stati maggiora- 
ti ma i disegni delle paglie seppur modificati 
leggermente sono gli stessi presentì fai Kkk Off 2. 

no caratterizzati dalla linea tratteggiata atta a 
indicare fa traiettoria effettiva della palla 
Ancora un'ultima novità, comunque presente 
anche in Sensate Soccer U, riguarda la 
regola del passaggio al portiere sempre un 
problema per tutte le difese 
In definitiva un gioco che vi appassionerà 
per mesi , probabilmente lino all'uscita di 
Player Manager 2 

Massimiliano Pescatori 
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Schermato dw visudina il punteggio ottenuto 
dal giocatore Come potete osservore il mul- 
tata di 2*1 s livello uno regata la gioia dèli' bi- 
nar e delta giornata con lo afra incredibile di 
punti 1 (oterei dire inèatt&ifeji 






^ 
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Evidenti le poi eoi ioli le del giwotore in qwdtione; 
questa optlone è degna di un gioco monogenie e 
Dino Dinì è conscio di lutto questo (bah...). 


Corner con possibilità di immaginare la traiet- 
toria fittole del pollane grolle allo linea trai 
loggiato introdotta per io primo volta dalie 
Roge in Strikei. 


Uhm... Uhm... Vediamo dunque di partire dall'Inizio: molti anni fa. tu inventato il Vie 20, Il 
primo vero computer .. bla bla bla ... e cosi nel lontano 1989 nacque il primo vara capotavo- 
re osila Anco Ktc». Ori Sembrava im gioco come gii altri, ma ai contorto alcune grosse 
novità erano siale introdotte nel panorama del videogiachi calcistici: I giocatori infatti 
mostravano velocità anomale associate ad un contralto di palla particolare (non colloso come 
nella norma). Il successo fu stupefacente grazie puncipal mente a una giocà&iiita eccezionale. 
Saldi ì paiate e imperitura gloria per Dire Orni il creatore di questo videogioco. tìie decise 
di stupirci tn seguito con Player Manager naturalmente ci riuscì, e ancora oggi questo foot- 
ball manageriale resta uno dei migrimi del genere: si trattava di jn videogioco in siile Fcot 
bai Manager con muniscimi dati e Sa possibilità di giocare in modo arcade ogni parlila (Kick 
Ori). Davvero entusiasmante questo Dino Dim. Verso (a fine de' estate 1990 arrivò, con 
nostra viva gioia, Il grande Kick Ori 2. Numerosi furono i ritocchi a partire dal l'introduzione 
del fatto after del replay e di un kit design: per le maglie detto squadre. La stona 6 
cosi arrivala al terzo capitolo, ma.- siccome non vuole essere un monologo per Dino Dinf.lUfi 
inglese purosangue), cambiamo registro. Le- sue creazioni infatti non erano prive di note 
negative: Kick Off. in genere, possiede una velocità di gioco strani hante, ma un giocatore 
principiante non aveva mai la passibilità di creare nulla ai posimi o : poter aspirare a una vit- 
toria con un amico un poco piu esperto Era una partita spara e corri non certo una bella par- 
tita. In aggiunta un calciatore tirando verso la porla da un punto preciso del campo, appena 
superata la metà dell'avversario, con un preciso pallonetto ber effettato riusciva sempre a 
segnare (me rie sono accorto quando io, mago di Kick Off. modestia a parie, dopo aver orga- 
nizzato un torneo, ebbi II piacere di Incontrare un personaggio totalmente incapace di costrui- 
dtfendere m modo decente, ma cria dopo qualche secondo di gioco mi infilo da 
quarantacinque metri con un tuo bug: risultato tinaie 0-3 con tre a porta sempre dallo 
stesso ponto ed effettuati dal lo stesso calciatore} Nessuno però riiscl a spodestare Kicv-Olt 
dai suo Irono e se non era per Quelli della Sensibse. Chissà. Ecco infatti l'ultimo capitolo 
datato 1992 Sensibie Soccer infatti e riuscito a catapultarci m una nuova dimensione di 
gioco. La visione del campo è piu allargala del solito e di conseguenza i giocatori che In 
Kicft-Off erano piccoli, in Sensi sembrano delle vere e oroprie termiche. Tutto questo pero 
influisce solo positivamente sui giudizio t naie partite con questo •nodriche. e con aggiunta 
dei passaggi intelligenti, la giocatila a nettamento miglio' giocatore può esprimere 
tutta la sua fantasia per creare schemi efficaci. Oraci sarà Goal, ma sarà degno di entrare in 
questa stona di videogiochi leader 1 Giocatoti a tondo prima di decidere 


m 


GOAL £ SENZA tiUEHfQ UH OTTIMO PROGHVRMA, 
DEGNO DEL SUO INDIMENTICABILE ^PREDECESSORE^. 
I PARTICOLA»! $01*9 CURATI OTTI MAMEKU e i£ }M*0- 
VAZtQtti PkOftTATÉ AL MÈTODO Di CONTROLLO SONO 
INDUBBIA ME» tC POSITIVE SEMPRE AL TOP SI CON- 
FERMA OINQ DIRI NEL CAMPO DELLE OPZIONI, SUP- 
PORTATI QUESTA VOLTA CALÌE PfHSCNALlZZ AZIONI 
DO CALCIATORI, CONVINCENTE LA VISIONE MONGOL- 
FIERA t H ALTRI: i NQUAQFUnjRC. CHfARAMENTE É 
PRESENTI ANCHE il HlPlAT MODERNI ZZATO CHE VI 
FARA RIVIVINE LL VOSTRE AZIONI PIU ENTUSIASMAN- 
TI. La gioca II iuta t FEMPftf Al massimi livelli, ma 
P R ORA :-.ILM ENTI IL GIOCO MERITA IL VOTO PIÙ ALTO 
NELLA PAGELLA RIGUARDANTE LA LONGEVITÀ. E" CHIA- 
RO CHt PARLO DA APPASSIONATO DI CALCIO. MA NEL 
NOSTRO PAESE VISTO CHE L LO SPORT NAZIONALE. LD 
SI PUÒ CONCEDERE. Jl SONORO I DI NOTEVOLE LIVEL- 
LO anche paragonato al programma della sensi* 
eie. Tutto positivo anche se ai punti, mio perso- 
nali GIUDIZIO CONDIVISO ANCHE DA Ma* I QUINDI 
NON CORRO Pi RJCOU DI LICENZIA MEATO j, VINCE 

ugualmente Sensi tu: i.i, considerando anche 

IL FATTO CHI ©INO DIM HA POTUTO SFRUTTARE IL 
y,a NT AGGIO DI USCI RI QUfcàf A UN'ANNO Di DISTANZA 
f DOVE POTEVANO ARRIVARE DUOLI CELLA RéNÉGA- 

oc? Dove arrivliranhocon sensiSoccep 2? Chis- 
sà™ I* 
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Chiamato inizialmente 
Metamorphosis e inclu- 
so nella lista delle pros- 
sime uscite targate 
Flair, questo nuovo pic- 
colo capolavoro di Peter 
Johnson è improvvisa- 
mente finito fra le brac- 
cia delia Millennium, 
che da parte sua lo ha 


Un banchetto grassottillo e con un insana pas- 
sione: PER LA, CHIMICA. UNO ZÌO SCIENZIATO ABBASTAN- 
ZA FUORI 01 TESTA l UN INTÉRO LABORATORIO- CREDO 
CHE CI SIANO TUTTI GLI ELEMENTI NECESSARI PER UN 
DISASTRO SU GRANDE SCALA... Ma COMINCIAMO DAL 
PRINCIPIO, Eha un GIORNO VttAMEiH SPECIALE PER 
btORPH - MORRIS ROLFH PER ESSERE PIÙ PRECISI - IL 
SIMPATICO RAGAZZINO DAI CAPELLI ROSSI, PROTAGONI- 
STA DEL NOSTRO &IOCCC SUO ZFO XRAXCNPQT, UN VERO 
SCIENZIATO CON TANTO Di OCCHIALI SPESSI VENTI CEN- 
TIMETRI, LO AVEVA CHIAMATO PER MOSTRARGLI i'ULTJ- 
MA DELLE SUE INCREOIBIU INVENZIONI. SOLITAMENTE 
SI TRATTAVA DI OGGETTI PRIVI Dt UNA QUALSIASI UTI- 
LITÀ PRATICA, co ME io 5 PREMI- BANANE ATOMICO 0 IL 
RICHIAMO PER SCORPIONI AFRICANI!, MA QUESTA VOLTA 
AVEVA DAVVERO COSTRUITO QUALCOSA 01 STREPITOSO: 
UNA MACCHINA PER ILTELETRASPORTO] 

MQSFH ERA L’UNICO, TRA I MOLTI NIPOTI, A CONDIVIDE- 
RE CON LO SBADATO PROFESSORE UN GRANDE AMORE 
NEI CONFRONTI DELLE SCIENZE DI QUALSIASI CENERE E 
NATURA, NON VEDEVA VERAMENTE L h OHA DI POTER PRO- 
VARE la sua nuova invenzione. Quando raggiunse 

IL LABORATORIO MORRIS TROVÒ TUTTO &Ù PRONTO p£R 
UN PRIMO ESPERIMENTO: LA STREPITOSA MACCHINA 
OCCUPAVA QUASI INTERAMENTE U STANZA. DOVE LO 

aspettavano lo zio Krakenpot ed Eric, un simpati- 
co TOPOLINO DESTINATO A DIVENIRE FAMOSO COME IL 
PRIMO ESSERE VIVENTE TElttiR ASPORTATO. MORPH NON 
STAVA PIÙ NELLA PELLE PER LA TREPIDAZIONE IE CHI 
PUÒ BIASIMARLO? |. IL PROFESSORE DIEDE INIZIO 
ALL'ESPERIMENTO TUTTO ANDÒ MERAVIGLIOSAMEN- 
TE bene: Eric venne s materializzato a un capo 

QtUA STANZA, SOLO PER 3 1 APPARI RE POCHI SECONDI 
PIÙ TARDI VICINO ALLA PARETE OPPOSTA, IL PICCOLO 
RAGAZZINO NON RIUSCIVA ANCORA A CREDERE Al PRO- 
PRI OCCHI E, DOPO NON POCHI MINUTI DI SILENZIO 
ASSOLUTO, PRORUPPE CON L’INEVITABILE RICHIESTA: 

"Zio, posso provare anch'io a farmi teletrasfqr- 

TAREI", BALZANDO CONTEMPORANEAMENTE Al DI 


SOPRA DELLA PIATTAFORMA DF PARTENZA, 

Ovviamente la risposta dello zio, scienziato sba- 
dato E ORIGINALE MA DOTATO COMUNQUE DI UNA 
COSCIENZA FUNZIONANTE, FU OVVIAMENTE NEGATIVA: 
“NO MORPH, NON SONO ANCORA PRONTO PER UN ESPE- 
RIMENTO 31'MIL. IN QUELLO STESSO ISTANTE, CON 
i UN SORDO CREPITIO ACCOMPAGNATO DA UNA FONTANA 
DI SCINTILLI, LA MACCHINA INIZIÒ A FUNZIONARE. ERA 
STATA OPERA DI ERIC, IL VIVACE TOPOLINO, CHE NON 
AVENDO DI MEGLIO OA FARE SI ERA AGGRAPPATO ALLA 
LEVA DJ CONTROLLO DELLA MACCHINA. 

IMMAGINATE A QUESTO PUNTO LO SHOCK DEL PROFESSO- 
RE: L T UN!CO PENSIERO CHE LA SUA CAPACE MINTE POTE- 
VA ELABORARE ERA M OQQlO. MIA SORELLA Mi RIDURRÀ 
A PEZZI QUANDO VERRÀ A SAP.,,"; I PENSIERI DI 
KRAfcENPOT VENNI VTERSKJTTO DA UN FRAGOROSO FUL- 
MINE (DESTINO E}*» GRANDI SCIENZIATI QUELLO DI NON 
POTER MAI FINIRE vsa FRASE SENZA ESSERE INTERROT- 
TI II. IN UNA FRAZIONE: pi SECONDO il PROFESSORE 
RIPRÉSE IL PROPRIO CONTROLLO É 5! AVVICINÒ ALLA 

macchina: "Devo assolutamente farlo tornare 

INDIETRO PRIMA C<t SIA TROPPO TARO,.."; QUESTA 
VOLTA A INTERROMPERLO (COMI «OLEVASl DIMOSTRA* 






z* I 

RE i FU UNA FRAGOROSA 
ESPLOSIONE DI LUCI 
ALL'INTERNO DEL LABORA- 
TORIO: UN FULMINE AVEVA 
COLPITO LA MACCHINA DEL 
TELETR ASPORTO. SPARGEN- 
DONE I PEZZI UN 
PO’ OVUNQUE 1 COMPRESA 
UN’ALTRA DIMENSIONE», 

Ora la tragedia era dav- 
vero COMPLETA? 

Passarono pochi istanti 

DI SILENZIO, CARICHI DJ 

tensione e paura* dur an- 
te I quali fi professore 
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NON FI USCÌ A FORMULARE UN SINGOLO PINSttttO 
DEGNO B! TALE NOME (E ANCHE SE CI FOSSE RIUSCITO, 
l * AVREBBERO COMUNQUE INTERROTTO..*)* Poi* DAL 
NULLA. GIUNSE LA VOCE 03 MORPH? “ZlO, NON Tl 
PREOCCUPARE, VA TUTTO BENE! lEH* QUASI... SONO 
FINITO IN UNA SPECIE 
Di LIMBO INSIEME Al 
PEZZI DEL TEIETRA- 
5 PORTATORE. CREDO DE 
ESSERE IN GRADO W 
RECUPERARLI TUTTI, 

COSI FORSE POTRÒ 
TORNARE INDIETRO. 

POSSO ANCHE CAMBIA- 
RE FORMA A PIACERE 
00 1 DENTRO- CAVOLI, 

£ DAVVERO DIVERTENTE r. EVIDENTEMENTE IL GENIALE 
SCIENZIATO E SUO NIPOTE AVEVANO DEUE IDEE COM- 
PLETAMENTE DIVERSE SU COSA POTESSE DEFINIRSI 
DIVERTENTE 0 MENO, MA QUESTO NON È IMPORTANTE. 
Aa'lMDO Oli GIOCO. MQflpH N0« E AURO CHE UNA 
SIMPATICA PALLINA COLORATA, CON TANTO DI OCCHIONI 
TERRIBILMENTE ESPRESSIVI (E. QUANDO VUOLE, ANCHE 
UN PAIO DI ROBUSTE BRACCIA! LO SCOPO t QUELLO DI 
ATTRAVERSARE I VARI LIVEL- 
LI - QUATTRO PER ESSERE 
PRECISI: tl GIARDINO. LA 
FABBRICA, LE FOGNE E IL 
LABORATORIO, NON NECES- 
SARIAMENTE IN QUESTO 
ORDINE - NEL DISPERATO 
TENTATIVO DF RECUPERARE 
CIÒ CHE RESTA DELLA MAC- 
CHINA DEL TELETRASPORTO, 

PURTROPPO. IL LIMBO IN CUI 
MORPH t CONFINATO CON- 
TIENE NUMEROSE INSIDIE. 

MA IL RAGAZZO HA IL DONO 
Di' CAMBIARE LA PROPRIA 
STRUTTURA MOLECOLARI A 
PIACERE, Il CHE GLI PER- 
METTI DI SUPERARE QUAL- 
SIASI ostacolo. Gu siati 

CHE IL NOSTRO EROE PUÒ 
ASSUMERE SONO IN TUTTO 

QUATTRO: GASSOSO, LIQUIDO. ELASTICO E SOLIDO. CIA- 
SCUNO DEI QUALI PRESENTA VANTAGGI l SVANTAGGI 
I UNA SFERA D’ACCIAIO PUÒ FACILMENTE ABBATTERE UN 
MURO, MA se FINISCE IN ACQUA HA BEN POCHI SPERAN- 
ZE DI CAVARSELA !. 

IN REALTÀ, QUANDO PRIMA NO DITTO CHE MORPH PUÒ 


TRASFORMARSI A PIAvFWE. MENTIVO IN MANIERA SPU- 
DORATA? 3 CAMBIAMENTI Di STATO SONO CONTATI (IN 
BASE AL LIVELLO), E SE NE VENGONO ESEGUITI PIÙ DEL 
DOVUTO. IL LIVELLO NON VIENE CONSIDERATO CONCLUSO 
E DEVE ESSERE INIZIAI C DA CAPO. MORPH PUÒ INOLTRE 
ASSUMERE DETERMINATI STATI SOLO 
UN CERTO NUMERO DI VOLTE. IL CHE 
SIGNIFICA CHE NON PUÒ UTILIZZARE 
TUTT | CAMBIAMENTI A DI SPOSE! IO- 
NE nR CAMBIARE, AD ESEMPIO. 
SOLTANTO TRA SOLIDO E LIQUIDO. 

Una nota positiva è che si può 

RICOMINCIARE UN LIVELLO IN QUAL- 
ÈìAS MOMENTO, SENZA PER QUESTO 
PERDERE UNA DELLE VITE A DISPO- 

stesone. 

Il NUMERO DI OGGETTI BONUS £ DI PERFIDI OSTACOLI È 
ELEVATISSIMO. UN* CARATTERISTICA QUEST* CHE NON 
POTEVA CERTO MANCARE All' INTERNO Di UN PUTFQRM 
COSI VARIO E VELOCE OVVIAMENTE IL LORO EFFETTO 
NON È SEMPRE UGUALE* MA DIPENDE FONDAMENTAL- 
MENTE DALLO STATO FISICO IN CUI Si TROVA MORpm 
QUANDO NE ENTRA IN CONTATTO: DELLE SPINE, PER FARE 
UN ESEMPIO, NON FANNO NE CALDO NE FREDDO A UNA 


PETER JOHNSON - 
CURRICULUM vjtae 

L'Ali Tore oi MotrPM non c cento un pivello alle prime armi: tra l suoi lavó- 
ri, VERAMENTE NUMERÓSI. SPICCANO ALCUNI TRA « TITOLI PJ LI CÈLEBRI DELLA STO- 
RI/ 1 . VlttEOLUOiCA, tl BUO LAVORO E COMINCIATO NEL 19&3, °ER LA BBC MluTFG f 
ACCiftN LUE CINCIN, £ CONTINUA OGGI PER LA MILLENNIUM, Tra t SUOI PSIMf Tifai l 
TROVIAMO Q * 0f Ff T , INO IME. NUCA BILE PADRE 01 UN NUMERO I MPfi ESS lONANTf DI 

pl Attor M t i.a si* terroso Ueach head, cr'j-staì. castles e IM possi tr le Mis- 

5fOM I tNCOMMOlSuRAOlLi PfCTRA MILIARE), Yl£ Af Kun<; Fu I E 2, E AflKANOlD- 
IL SUO PASSAGGIO ALL'AMIGA £ ALL'ATaNI 5T l ?TATO SEGNATO SJ*LL£ CPMVEft- 
CJOirr Di ALCUN! CELEBERRIMI GIOCHI DEL CALI S PO DI WìTB ALL A ARmnOID 2 t 
PER FINI Ut CON *OBOCQP, Mobph E il SUO “fllMO LAVORO PER LÀ MILLENNIUM, 
UN UVORO VERAMtljTf ttOpUSNTl! 

PmR ( stato anchl autore Di alcuwe MUSICHE televisive e rubsliC ftar fé* 
duranti: una breve PAUSA DAL 'MONCO DEI COMPUTER: SUONAVA LUI STESSO 
Quasi Tut7i gli strumenti i non oontiìmfc. r ah e* mente, se a qualcuno tosse 
venuto L’INSANO nUHSiQtf E registi? a NM I PROPRI LAVORI CON le sue afp* 
SECCHIA TURE A B PISTE 



NUBE DÌ VAPORE, HE TANTOMENO A UNA SFERA 
D'ACCIA IO* MA POSSO*- 2 R' VELARSI ALQUANTO DANNOSE 
QUANDO COLPISCONO UNA PALLA GOMMOSA PIENA 

d'api a Alcuni degli ostacoli* in f-ahticoure quel- 
li CHI PROVOCANO LIMA . All i AZIONE 0) DENSITÀ MOLI* 
COL* fi E. POSSONO INVECE RIVELARSI UN VANTAGGIO SE 


dga 



SFRUTTATI NELLA MANIERA GIUSTA. TRA T VARI OGGETTI 
BONUS* TUTTI UTILISSIMI E TALVOLTA INDISPENSABILI* 
SPICCANO LA MAPPA DEL LIVELLO ATTUALE E I RIFORNI- 
MENTI SUPPLEMENTARI Di CAMBIAMENTO DI STATO. 
RIUSCIRE A COMPLETARE MORPH £ UN’IMPRESA DECISA 
MENTE COMPLESSA, MA VI GARANTISCO CHE SI TRATTA 
DI UN’IMPRESA PER LA QUALE SARETE PIÙ CHE FELICI 0) 
TRASCURARE LAVORO E AMICIZIE PER UN PO’ DI TEMPO! 


Andrea Fattori 



■COSA SI PUÒ DIRE QS MORPH CHE «C-N SIA POSSIBILE 
INTUIRE DALLE TOTQ t 0*1 CURRICULUM DI PfTtRl 
iNNANIFtuno LA GRAFICA t VERAMENTE 31 ALTISSIMA 
QUALITÀ* PERFETTA MENTE FEDELE ALIO STTLE *‘TONM 
l BUFFO” CHE Si SU SEMPRE piu Aff EP MANDO NELLA 

iflk 

MAGGIOR PARTE 31 * VIDEOGiOCKt. LE ESPRESSIONI 
CHE ASSUMI LO SPINTE PRINCIPALE A SECONDA OEliO 
STATO FISICO l DELLE SITUAZIONI, SONO VERAMENTE 
GRANDIOSE, E LE SCHERMATE DI PASSAGGIO NON SONO 
CERTO DA MENO* ANCHE HP U MUSICA. SAPIENTE- 
MENTE ALTERNATA A OTTICI EFFETTI SONÒRI, NON SI 
PUÒ ASSOLUTAMENTE DIRI NIENTE DI. NEGATIVO* U 
PARTE MIGLIORE DEL GIOCO E COMUNQUE LA GIÓCA9I- 
UIAI CHI ANCORA RICORDA W UBALI 3 UNO DEI MIEI 
TITOLI PREFERITI IH ASSOLUTO 1 f NON FARÀ FATICA A 
RITROVARE IN MORPH LA VELOCITÀ E f IMPREVEDIBI- 
LITÀ CHE LO CARATTERIZZAVANO. RIUSCIRE A COMPLE- 
TARE UN LIVELLO AL PRIMO TENTATIVO E UN'IMPRÉSA 
ALQUANTO DISPERATA i ANCHE PERCHE SONO TUTT! 
MOLTO VASTI L MA QUESTO NON SIGNIFICA ASSOLUTA- 
MENTE CHE IL GIOCO RESULTI FRUSTRANTE* ANZI,,» A 
OGNI PARTITA IL DESIDERIO Di COMPLETALO S| FA PIÙ 
FORTE E VI ASSICURO CHE C'E OA PERDERE TURE 
NOTTATE sul COMPUTER! 

MORPH RIESCE A UNIRE SAPIEIfTE MENTE (/ELEMENTO 
PUZZLE AL CLASSICO PUTTO* M. IL TUTTO CONCITO CON 

una grafica ottima: un cocktail veramente esplo- 
sivo! 
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GLOBAL SOFTWARE per Amiga 



In ogni mondo incantato elle si rispetti, esi- 
ste sempre un bei! oggetto magico (giolito 
scettro, cristallo, tanto per citare le cianfru- 
saglie generalmente più utilizzate) che prò* 
legge il regno del buoni dalle costanti gres* 
siont dei cattivi fatalmente pnmz o poi que- 
sto reliquiario tri energia positiva deve 
venir meno (purtroppo l'equilibrio tra il bene 
e il male non è il bene assoluto, e inevitabil- 
mente dopo anni dì ordine e pace l'entropìa 
si ribella ed escono fuon cose come gli arti- 
coli di Stim). e così al momento giusto appa- 
re sempre un bel drago rosso sputatuoco 
che se lo ruba, o magari una rana un po’ 
miope che se lo mangia scambiandolo per 
un moscone, oppure ancora, come guarda 
caso avviene nella nostra storia, da un gior- 
no all'altro improvvisamente non c'è più e 
basta (che tanto fa lo stesso) 


Il povero Re (non quello sopra ai Do. ma 
quello sopra ai trono), improvvisamente 
senza il suo po ' rntissimrssimo cristallo 
magico, si trova .osi davanti all'evidente 
impossibilità di governare il suo brillante 




Vediamo: ‘‘Woody's 

World, un bel 
platform alla Mario 
Bros con un perso- 
naggio grassoccio 
che soffre di crisi 
schizzofreniche mul 
tiple alla ricerca di 
un cristallo magico 
perduto da cjtialche 
parte che^ntìy^^si sa 
bene dove : 

Hmmin, si 
come 
cappello. 


ragno: iniatii a causa della malignità c^e 
ormai sguazza allegramente nella regione, 
gran parte dei suol servi si sono mostruosa- 
mente polimorfa!! In cose schifose e maligne 
(tipo quelle che si trovano nei cheeseburger 
di Wendy) che amano passare tutto il loro 
tempo grugnendo e lanciando imprecazioni 
monosillabiche nonché assalendo e distrug- 
gendo i pacifici silaggi per costruire al loro 
posto roccafolli di male, barricate contro il 
nemico e spiagge per nudisti. Per poter 
riprendere II controllo morale e militare della 
situazione, H regnante fa prontamente chia- 


mare il più grande eroe nella sua terra (è 
è Sui) ovvero il famosissimo Woody (o man- 
cherebbe che non sia famoso, il mondo è 
suo. Piloto), e, quando questi finalmente 
giunge quasi tn lacrime gli dice: Senza il 
cristallo non sarò più capace dì riprendere il 
controllo (che è epiiettico?)(Colpa del video- 
giochi,..), e fa nostra amata terra sarà invasa 
dalle forze del male per sempre: va mio 
prode, cerca il settimo castello che non c f è 
(ma cacchio, sulla mappa non c è davvero 8 ) 
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e ritorna qui ali più presto, vittorioso come 
sempre' Cosi, dopo quest’ultima benedizio- 
ne dei re. il nostro caro Woody si toccò le 
baile e parti.. 

“Ma chi è Woody", vi chiederete voi? 
Questo vispo ragazzo ottico è noto e amato 
in tutto il reame per le sue incredibili doti 
atletiche che lo hanno portato alla vittoria in 
parecchie specialità durante le numerose 
olimpiadi elfiche; intatti, sfruttando la poten- 
za delle sue gambe e 11 suo sopraffino' senso 
dell'equilibrio, riesce a spiccare poderosi 
salti in lungo e in largo, controllandone addi- 
rittura Ja traiettoria con una precisione tale 
da permettergli- di lanciarsi come un talco 


sulla testa degli avversari. Comunque la sua 
caratteristica più peculiare non sta nelle 
gambe, ma nella plurima psiche infatti è 
stranamente posseduto da "due" del più 
gravi complessi di schlzzofrenia indotta da 
oggetto esterno, che In presenza appunto di 
particolari oggetti So trasformano anima e 
corpo in una delle altre due personalità 
nascoste nei suo contorto subconscio; infarti 
non appena vede un bel tornio ne (le istruzio- 
ni dicono che è uno scettro, ma io mi oppon- 
go fermamente a questo punto di vista] 
indovinate un po che cosa fa? Si trasforma 
nella Statua della Libertà? Ma no. ma no, è 
semplice, trasmuta In Pròne# Woody, diven- 
tando così più agite veloce e robusta, otte- 
nendo in questo modo I abilità di compiere 
salti di maggior gittata e di lanciarsi in servo- 
lata sui nemici per stenderli definì iva mente 
aJ tappeto Se per caso dovesse invece vede- 
re una corona, cosa gir potrà mai capitare? 
Prende le sembianze di Max? No. no. Max 


usa come simbolo dei suo indiscusso potere 
(la poltrona in pelle di redattore}, mentre il 
nostro simpatico Woody diventa King 
Woody. ancor piu agile, ancor più veloce, 
molto piu rat usto (trabocca energia da tutte 
le pam) e add rimira capace dì lanciare stelli- 
ne come arma d attacco contro i nemici (che 
sotto i erme lino ss nasconda un ninja?). 
Questo in pccne parole è Woody, e sarete 
proprio voi cne avrete li compito di control- 
lano per aiutano a portare a termine la sua 
missione (ovvero recuperare (9 cristallo dal 
castello che non c’è) 

All'inizio di ogni partita vedrete la mappa dei 
reame e un simpatico dito che vi indicherà fa 
vostra momentanea posizione, appena 
cominciate a giocare potrete visitare soltanto 
lo Steam Gasile, ma non appena lo superere- 
te avrete la possibilità di visitare le altre aree 
contigue, muovendovi così in giro per tutto il 
regno Sulla mappa sono segnati sia I sei 
castelli esistenti (ii settimo, come ormai 
avrete sicuramente capito, non c’è ancora e 
comparirà soltanto quando avrete completa- 
to lutti gii altri ! sia le varie tappe che dovrete 
obbligato riamente percorrere durante I vostri 
spostamenti queste in tutto sono dieci e 
sono divise in pm livelli di gioco (esattamen- 
te co m e per t castelli), e caratterizzati 
da nemici, grafica e musica personaliz- 
zata Ogni volta che portate 3 termine 
con successo una qualsiasi area com- 
parirà jna stellina sopra di essa e 
potrete n attraversar la tranquillamente 
in qualsiasi momento, dopo di che 
potrete spostarvi nella prossima loca- 
zione eoe intendete visitare i quelle rag- 
giungibili sono identificate da un punto 
di domanda), e tentare cosi di liberarla 
Per far DÒ dovrete muovervi in un labi- 
rinto di tubi scivoli, piattaforme semo 
venti, tapis-roulant mortali, stranissimi 
passaggi segreti e decine di altre ame- 
nità slmili alla ricerca di dei bauli; per 
poter superare lo schema bisogna 
intatti raccogliere almeno la metà dei bauli 
dispersi nel livello (fino a quando l'indicatore 
in basso a sinistra non diventa verde), dopo 
di che dovrete cercare l'uscita e tentare di 
andarvene Indenni. Lungo 
la vostra strada troverete, 
oltre ai nemici e ai bauli, 
una miriade dì monete 
(foro, dei blocchi raffigu- 
ranti un cuore e alcune 
interessane norie: i soldi 
tornano utili non soltanto a 
ottenere punteggi da capo- 
giro (il che prri si rivelereb- 
be veramente futile polche 
non c'è una tabella dei 
record e non si vincono vite 
per punti), ma servono, se 
raccolte in abbondanza, a 
ricaricare parzialmente di 
energia il vostro personag- 
gio ì blocchi possono 


essere sfruttati sia come fonte di appoggio 
(per cui bisogna stare sempre molto attenti a 
non romperli inconsideratamente), sia per- 
chè nel loro interno sono spesso nascosti dei 
bonus: infatti se vengono infranti a testate 
(che Woody sla II cugino segreto di Mario? 
Bah, qualche dubbio mi viene) potranno 
eventualmente liberare un torcteme una 
corona (che vi trasformeranno in ordine in 
Prince t ìn King Woody), una stellina (per- 



mette a una qualsiasi forma di Woody di 
sparare) o, ancora meglio, una (e in certi 
rarissimi casi addirittura due) vita extra 
infine cl sono le porte; nel gioco ne potete 
trovare di tre diverse qualità, caratterizzate 
da un punto di domanda, dalt'effige dì King 
Woddy o dalla scritta Exit Scopo di queste è 
farvi entrare (o eventualmente uscire) nelle 
stanze bonus, nelle quali avrete ( occasione 
di raccattare grandi quantità di monete e di 
scoprire qualche baule extra ben nascosto; 
quelle con il punto di domanda sono sempre 
apnbili da tutti, ma quelle con il simbolo del 
re possono essere aperte solo sotto la forma 
regale, e spesso contengono un cugricione * 
dai poteri mistici.., 

In tutti i castelli che affronterete, se nell'ulti- 
ma livello riuscite a scoprire tutti i bauli che 
erano stati nascosti, l'indicatore diventerà 
arancione e verrete ricompensati con un 
sacco di punti, una vita extra e sopratufto un 
codice che vi permetterà di ripartire da quella 
locazione la prossima volta che inizierete a 
giocare; ciò torna veramente utile visto che 
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una partila (tura in media anche una buona 
oretta (soprattutto se si parte da! primo 
schermo), ed è un ottimo stimolo per spin- 
gervi a conoscere a tondo gli Incredibili 
segreti e ì numerosi trabocchetti del gioco, 
dove spesso sono nascosti gii ottimi fatidici 
bauli. Infatti secondo me una delle parti più 
divertenti e coinvolgenti dei platform game è 
appunto la presenza di stanze e passaggi 
segreti nascosi! un po' dovunque; i program 
filatori hanno esaltato alj massimo questo 
fattore tanto che. benché sia li primo e più 
semplice livello, non ho ancora scoperto 
dopo ore di gioco tutti I segreti dello Steam 
Casbe: nelle stanze bonus esistono a volte 
fino a tre o quattro corridoi nascosti e con* 
tmsfanze segrete una dentro ( altra e vi assi- 
curo che scoprirne sempre dì nuove è una 


pacchia Incredibile e uno stimo io formidabile 
a! gioco, che così non si rivela mai ripetitivo 
e noioso Inoltre ogni tanto vi sarà richiesto 
di risolvere alcuni quiz logici colpendo ripe- 
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imamente alcuni blocchi muta-forma finché 
non otterrete la combinazione giusta; questo 
può rivelarsi necessario addirittura per far 
comparire l'uscita o per creare le piattaforme 
utili a raggiungere parli aitrrmenti irraggiun- 
gibili 

Woody T s World è un prodotto semplice e a 
prima vista senza tante pretese ma non 
appena inizierete a giocarlo veramente a 
fondo scoprirete una marea di qualità ina* 
spettate che non potranno non affascinarvi 
per giorni Interi: complimenti Vision 
Software, tutto sommato avete speso bene i 
vostri ultimi sette mesi 

LUKE 



VERAMENTE NON MALE- Ptff CSEERE UN CLONE DI 


Mais io Bros con la sbafi- :a -stile James pond. 


W0OET r «j WOtìL.0 HA COMUNQUE TUTTE LI CARTE IN 
TÀVOLA PEH DIVENTARE UNA GRANDE PLATTONM: 
UN’INCRLLTIim l SEMPLICITÀ E> i GIOCO, LATTINA 
M ANQVRAJJ UJtA DLL PERSONAGGIO f MIGLIORATA 
ANCHE 0*LL*OPZtÓNE PILI UTILIZZAI* È UN JQVSTtGK A 
DUE TASTO* LÀ SUONA GRÀFICA COLORATA E ROTONDA 
E UNA DIFFICOLTÀ MOLTO NFN REGOLATA PERMETTO- 
NO AL GIOCATORE MEDIO O! AFFRONTARE LE AVVENTO- 
RE DI WOODY CON SICUREZZA E DI VENIRE COBI 
COINVOLTI PER ORI CD ORE, DOPO UN ESORDIO NON 
TROPPO CONVINCENTI WOODY'S WORLD MI HA VEfiA- 
MXNTE COINVOLTO GRAZIE ALL'INCREDIBILE OUANTTTÀ 
Di passaggi t bonus nascosti divinamente un po' 

DOVUNQUE. CHI NON RENDONO MAI IL OLOCQ NOIOSO 
O RIPETITIVO; ANDARE Av*NTi l SfMPFi PIÙ DIVER- 
TENTE, MA ANCHE PCNLLTTISÀRC A FONDO UN LIBELLO 
NON PCT’RÀ NON AFFASCINARVI, 

Diamo quindi h «envinuic ufficiale ai V'sio^ 


Software, Ditt-ao alla cui sigla si M:Contxw i 

TRI MPnUUIODl AUTORI Od. GIOCO» NEL VARIO- 
PINTO ««ONDO DEI ViDEOGIOCm. COME ESO«OIO HO* 
C'É MALÀCCIO,, 


m % 
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EMPIRE per PC 
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Tanto perché lo 

SAPPIATE. IA 

NOSTRA REDAZIONE Ji'VTTJ | : ' |JJ p -j - J ■ q| 

HA llH'EfflCENZA 
PAUROSA; SUBITO I 

DOPO L'ANTEPRIMA U 

ARRIVA LA 

RECENSIONE, SENZA DARVI NEMMENO IL TEMPO SI PUÒ, Il TITOLO CHE VI 


RIEIE1C1QG1 


Presi nel morso deila 
corrente, avvinghiati 
alle spire delle galas> 
sie, scagliati in atti di 
sabotaggio e cuciti in 
intrighi d’alta politica: 
questo è il mìnimo che 
vi può capitare giocan* 
do a Maelstrom! 



SOSPIRARE I MERAVIGLIOSI PROOOT1I CHE ft 


SPETTA. ADDIRITTURA £ 


MORTI. Di m *4 non KLLA CALASSlfc. 

IL VOSTRO PRIMO CESTO NEL GIOCO È SEDERVI SU UNA 

POLTRO** CÌBIRUETICA 
CC* VISONI OLOGRAFICO* 
IN GRADO DI SENE RARE 


SCIORINIAMO. VEDRETE CHE, PRIMA 0 POI, RIUSCIR EMO OVERLORD: NON STO 


ADDlprmjR* a RECENSIRE I filOCMÌ PRIMA ANCO** CHt 

ESCANO Li ANTEPRIME! 


GLDBHL 

TE «i* 19 96 
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CHIARAMENTE PARLANDO 
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TO DAVANTI Al VOSTRI OCCHI 

UÙ ‘ * * UN. PAR NELLO COMANDI. 

er a , V% * . * TI Siccome non siamo 

J B', T\\ j MICCHI. ABBIAMO CAPITO 

: r,: * \ tutti che detto pannello 

_ APPARERÀ SUL MONITOR, 

I ^ . m . _l__ JffflBjjyP 'r 

iSr^Syrlim ,LMi : ~ ‘E| fi HlfiTAP POSTO A UNA 

i U’-"y. p 7TT| recM irizn »neoiun 'N i- RITT I 

~ RATINATURA ATTRAVERSO 

ii c y| | VISIBILE IL VOSTRO 

ufficio; strano ufficio. 

LO SBARCO in NORMANDIA, MA INVERO." UN LOCALE ELMO CON TRE COLONNE ROSSE 


wvui.mioftii.Mi 
rtreM Ltutt ‘fiefn 


4, 


DI UN GRADO CHE VI GARANTISCE 


DISPOSTE QUASI a CASO. AVENTE LA POLTRONA COME 


M 


RClEff 1S 


<*i>0 




POTERI GLOBALI SUL VOSTRO UNICO MOBILE, QUESTO PANNELLO SARÀ LA COSTANTE 


1S5ION5 OOO 


PIANETA,. 


PRIMA. PERÒ, ERAVATE UH 
SEMPLICE UFFICIALE DEL 

S indicato .non Sindacato, 


mh. 


convìnto 


ALLA 


m.mm« tfntnjiii IM HL4 1 lA| ìH1ì|I I . il U 1 9 -^~J J J1I DISERZIONE DAI METODI BRUTALI 

DEI VOSTRE MANDANTI: VOLEVANO 
CHE VOI ISPEZIONASTE BAflMONr 

Amenità a parte, Maelstrom si preannunci ava come pei cercare possibili metodi di attacco. Arrivati 

UN simulatore molto PARTICOLARI, lo* L'OBIETTIVO d SUI PIANETA, AVETE PENSATO CHI e VOSTRI CAPI fossero 


presenza del gioco: pilotar ili via mouse ( DIVENTATO 
ORMAI UNA NECESSITÀ J £ ^TORIATO DA PARECCHI 
pulsanti DI COMANDO, 

Ora, voi siete il m cg arresi deHìi del pianeta 

HARMONT: NON VI RIPETO la BATTUTA GEI ROMANI] ROSA, 
CHE HO GIÀ SOOTTO HEU'AHTf PRIMA, PERÒ VI INFORMO 
C*l DETTO PIANETA NUOTA NULO SPAILO ESATTAMENTE 
AL CENTRO 01 L SUO SETTORE GALATTICO; COORDINATE 
£ Elio, ZENO. URO! QUEI CHE CI VUOLE PER FARVI 
SENTIRE UNA NUU.I U. 


TUFFARE LL GIOCATORE W UN TURBINE Di AVVENIMENTI GRANDI FAR*«¥TTh OFFRENDO AL PÌCCOLO I INDIFESO ATTORNO A HARMONT TROVERETE UW BEILA SCHIERA D» 


ASSOLUUMENTt INESTRICABILI- COMINCIAMO DAL 
PRINCIPIO I COME DÌS$C H Ri Di CUORI AD ALICI » 


PIANI A IL VOSTRO AIUTO CONTRO LE Tf tfRIgiy FORTE 
OCl SfND'CATOv Hf> il VOSTRO CESTO AVETE RICEVUTO LA 


PIANI?) C IRC A DUE DOZZINE. CHI COL VOSTRO HANNO 
DIVERSI TIPj ®ì RELAZIONI, Si SPAUA OAi PIANITI 


AFFERMANDO CHI VOI SIETE II ROSS CHE PIÙ BOSS NON S« CARICA Di OVERLORD, E ORA IL SINDACATO VI VUOLE AMICHEVOLI CHE VI CONCEDONO Ut LORO TECNOLOGIA 

AfiL> iNOimflfNfl A OLIR AMIA, ARRIVANDO A DUELLI 


EC 1! At- T n r, fi Tv ÀC .t c r f\n 
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MAELTTftDM HA* UNA SUONA VOLTA, lMt£trE3SA*fTl : DOPOTUTTO, HO» È FACILE TTTOW 

RE N G IRÒ UH SIMULATORE GALATTICO. AGGIUNGENDO CHE IL SUO NUCLEO È LA VARI ABILITÀ 
wpq^TA da ELEMÉNTI IMPONDERABILI DELLE PERSONE . POTREMMO CONCLUDERE CHE ROSSA 
fSSSRC UN GIOCO ALTAMENTE *J USCITO, 

L* Risposta è: si e no. non e strettamente itt ro che la trama sia ogn volta diversa, per 

IL SEMPUCE MOTIVO CHE ALCUNI AVVENIMENTI FONDAMENTALI CI SONO SEMPRE. LA VA fi ;A Iti L ITA. 
INOLTRE* CONTEMPLA CASI SIA NOtl, COME AD ESEMPIO Lì BATTAGLIE SPAZIALI: RARAMENTE IH 
UN £ 3 M U LATO R E DEL GENERE SI OTTIENE SEMPRE LO STESSO PlSUttATp, NON SOLO IH PufAEL- 
STOMM* INFIHF, LA STRETTURA ECONOMICA E POLITICA NON t POI COSI ELABORATA COME Si 
POTREBBE PENSARE. ANCHE SE t PIUTTOSTO INTERESSANTE. POI, LA GRAFICA NON l NULLA DI 
SPECIALE, ECCETTUANDO I DISSONI DELLE ASThOWAVI, GCGL I EQUIPAGGIAMENTI, E I FILMIRI DI 
INTERMEZZÒ. ULTIMA COSA: NON £ FACILE DA USARE, Cl YuQLi U» PO' PER AB I TUA fi $1 , I ANCHE 
ALLORA SI HA L'IMPRESSIONE CHE ^INTERFACCIA COMANDI AVREBBE POTUTO ESSERE MIC LI BRA- 


IN £ INTESE? E' UNA DELLA ESPERIENZA DI GIOCO, MI HA CATTURATO, £ NON C'f NULLA EH SIMILE 
IN GIRO. UN ACQUISTO ALTAMENTE R ACCOMANDATO AGLI STRATEGHI PAZIENTI E, LIMA VOLTA 
TANTO. NESSUN BISOGNO DI MEGA-CO»’ 

FIGURAZIONI, ANCHE SE VI SPA/ 2 A VÌA 

. - V 1 - i W 

UNDICI MEGA DALL ‘ARDISCO. li. - 'JL— . . . iffiSIfM 
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GIUSTIZIA ULTRAVIOLETTA L AGGIUNGERÀ IL RECLUTAMENTO VI UOMINI SCtLTj FER 

SIMILI* NATURALMENTE la ESEGUIRE IL SERVIZIO 01 PRIMA. U*EA: IH ALTO TERMINI, 

FLOTTA a DISPOSIZIONE 01 MAELSTRCM FA DISTINTONE TUA PEP$ONÀLf GENESICO, 

voiàltri HO» I LÀ migliòre, cmf è solo oh Césto numero 0» ferine agenti comi 

COME PURE HARMOfcl NON SUPPORTO, E PE SSL Nili EFFICACE, OSSIA TUTTE LE 

DISPOSE DELLA TECNOLOGIA PRIVTtÒNNÉ, CO» TANTO Di CARTELLA PES$OlEAt_£, i CUI 

PIÙ AVANZATA. PER QUESTO, ASSE6h£fETE EFVfTT 1 v i v r tflT 1 LAVORI 

PERÒ. ES ISTQNO cu V DA BOTARE CHE, COL TEMPO. TROVERETE IL PERSONALE 
SCIENZIATI, CA METTERE Af TERRIBILMENTE RIDOTTO, SOPRATTUTTO QUELLO MeLiTASE- 

CEPPI NEI LORO LA BORATO Ri J VÒSTRI CACCIATORI Di TALENTI S AH ANNO SEMPRE 

SOTTO LUNGHI FRUSTE, BELL'ARENA PER CERCARE NUOVA GENTE DA ASSUMERE» 

VEDRETE CHE COL TEMPO IL MA HO» t SICURO CHI SIANO TUTTI IN GAMBA. E HE 

VOSTRO CATALOGO BELLICO SI TROVERETE ANCHE ALCUNI INAFFIDABILI* 

RIEMPIRÀ 01 GINGILLINI GLI INTRIGHI POLITICI PREVEDONO LO SCAMBIO 

MINERARIO CON ALTRI PIANITI, I CUI PREZZI VARIANO A 
SECONDA DELLE CONTINO E NI E, OLTRE A QUESTO. EVENTI 
VARI ENTRERANNO NELLA GIRANDOLA P£R DÈST AB I LIZZARE 
UN PO 1 LA VOSTRA CONDOTTA; INVASIONI PLANETARIE, IN 
CUI POTRETE DECIDERE PER ^INTERVENTO BELLICO, 
RAPIMENTI, CONTATTI, SABOTAGGI E VIA COSÌ. Vi 
TOCCHERÀ QUINDI CERCARE DI TENERE: SALDE LE 
RELAZIONI DIPLOMATICHE, OLTRE A VALUTARE CO» 
LUNGIMIRANZA CERTE DECISIONI POLITICHE 0 

COMMERCIALI, Il fi NE ULTIMO DEL 


trutta i_o5 rs 

rt 11160 


VERAMENTE CATTIVI, PRONTI 

TOTALMENTE OSTILI. CIÒ CHE CONTA £ CHE NEL GIOCO VOI PER l f USO CONTRO QUALCHE GOVERNANTE NEVROTICO. 

NON TRATTERETE CON COSE, MA CON PERSONE* E LE MARMONT | UN PIANETA Di MINIERE. QUESTO COMPORTA 

PERSONE, Si SA. SONO PIUTTOSTO IMPREVQH61LL Vi CITO CHE IL SUO UT PARTI MENTO MINERARIO, SU VOSTRO 

UN ESEMPIO; SU HABMONT, LÀ «OVIRNATRICE È LÀ ORDINE, POTRÀ DIVERTIRSI A SFORACCHIARE 

signora Elisia su barriti: i un cognome da riduzione dappertutto per cercare minerali vari dai nomi 

DI STIPENDIO!!, CLASSIFICATA COMF ONESTA. iNPRONUNCiABlLI. NATURALMENTE, ÈSSENDO VOI IL GRAN 

INTELLIGENTE E AFFIDABILE, £ LO È DAVVERO. «A POI CAPO* DOVRETE CURARE PERSONALMENTE L^AUOCAZIONC 

SCOPRIRETE CHE i FIGLIA 01 UNA PROSTITUTA, E CHE NE E EH PERSONALE Al VARI RAMI ESECUTIVI DEL PIANETA* 

TREMENDAMENTE IMBARAZZATA, RENDENDOLA UN OLTRE A FISSARNE LO STIPENDIO. A QUESTO SI 

SOGGETTO IDEALE PER ESTUASI OKI E RICATTI. CARINO* 

VERO? SCOPRIRETE. J «SOMMA, VERITÀ ALTERNATIVE SU 
TUTTI 3 PEZZI GROSSI tH£ CONTROLLANO I PIANETI 
ATTORNO Ai VOSTRO» I POTRETE SFRUTTARE QUEST* 

INFORMAZIONI IN BASE AL VOSTRO INTUITO POLITICO» ' ' " r /!' 

SENZA MAGARI DIMENTICARE UN PIZZICO Di COSCIENZA E 
BUON CUORE. 


JOSEPH Rmu 

•5 tQ-£TMjiHET 

1 HDRfTUOOL 


Lift! Li 11IM I 


IL VOSTRO SCOPO £ PACIFICAR* TUTTI 
QUESTI PIANITI CON I MÉZZI A 
DISPOSIZIONE, OFFERTI ESSENZIALMENTE 
DALIA MARINA MILITARE E DAL SIN li SIN 
£ LA VOSTRA CU* E, CURIOSITÀ, U PAROLA 
■“SIIT tN INGLESE SIGNIFICA PECCATO] 
ALTRA PICCOLA SPRUZZATA Q ‘UMORISMO. 

Quésto Sin vi perme ttc r a qi 

INVESTIGAR’ SU TUTTI LE PC»$Ofc4LlTÀ 
IMPORTARTI, Di ftACCOGUCRC PROVE, EH 
TENTAR! COLPI DI STATO. E ALTRI 
AFFETTUOSI! 4 o» TALE SCHIATTA U 
MARINA* INVECE, I IL VOSTRO TIRAPUGNI 
SPAZIALI. CON CUI POTRETE £i ARGINE 


VOSTRO OPERATO SARÀ SEMPRE LA PACE NE I LA GALASSIA. 

ma la flotta di Marmont potsà* se vorrete. 

SPARGERE IL CAOS, TRA PARENTESI, COSTRUIRE UNA 
FLOTTA t PROPRIO GANZO* PERCHÉ TROVERETE UN* 
BUONA DECINA Di SCAFI SPAZI ALt* EQUIPAGGI ABILI CON LE 
COME INAI i Oh' PIU ASSURDE 01 ARMI FUTURISTICHE, TRA 
CUI GIGANTESCHE SIRINGHE INItTTÀ-BATTER! 0 
PROIETTORI DI ONDE PER ADDORMENTARE *L NEMICO* 

No» SONO SttURò, QUINDI. CHI IL GIOCÒ VI OFFRIRÀ UN 
MAtLStiOM D'ACQUA* MA SICURAMENTE VI SCHIAFFERÀ 
SUL MUSO UN BEL CONCERTO DI GUAI, TUTTI PER VOI 
DALLA GALASSIA CON FURORE 


TTV nucH TOOH 


«VlLtl 
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ELECTRONIC ARTS/BRODERBUND per PC 


L'fra sempre Étto jg: quella dei Persiani fi 
una rasa è sfigati Primi ir mio gatto, die 
neanche rfe?i di un anno è stato castrato, e 
poi sto benedetto principe, erte anche se 
non è ancora entrato nel coro delie voci 
sigefcte poco ci manca visto che in tea 
e dintorni tinti (e dio) proprio tutti i tranne la 
sua amata principessa lo vogliono tare 
secco Sembra Quasi la stoni tra Eloisa e 
Abelardo (graniate che Àbelanto m è Ita 
di ma sore. i mi riferisco alla storti ambien- 
lata nel medioevo o giù di L. Massi quella 
specie di Soap-opera alla flerczo e Lucia 
tanto per intenderci). Che c'entrano Eloisa a 


che Prmce l eavej 

Pernia as he anived 


fratelli... circa cinquecento] beila bella prin- 
cipessa avrebbe rinunciato volentien alti 
mano destra pur di vederla in sposa al sul- 
tano più potente del medioriente Ora, 
visto che i! nostro sfigatissimo principe 
aveva Impedito questo matrimonio di con- 
venerea and andò a rapire (libera? brio?) 
la propria amata net castello dei califfo, i 
fiatili deità principessa stessa (e non solo- 
anche tutte le guardie armate dei paesi nr- 
costanti e tutto il parentado defunto i 
anche scheletri)) si alarono contro di fui. 
e in una manièra non [Toppo cordiale Per 
di prù le stesse guardie del vostro ragno |o 


PRINCE OF PERSIA 2: 

THE SHADOW AND THE FLAME 


Abe lardo? Centrano, c'entrano. Emmò vi spiego anche 11 
come, H dove, il quando e il perché. 

Dunque, era una notte calda t sta (mbè?!? Che pensa* 
vate di trovare in piena estate In Persia? La neve?) e il 
nostro bramato principe aveva appena salvato la sua 
bella dalle grinfie dei sultano cattivo L'unico problema 
era che II sultano non aveva mica rapito la principessa, 
bensì la slava ospitando in vista delie nozze che si dove- 
vano tenere quella sera stessa, Questo H motivo Mm e 
mezzo a disposizione per portare a termine la resene mis- 


Il principe più i 
sfigato nella 
storia del 
software 
videoludico 
torna a fare la 
sua compar- 
sa. E stavolta 
son dolori per 
tutti» scheletri 
compresi... 


meglio, di quello di vostro padre) vi starno dando ia cac- 
cia. natene proprio quest ultimo, a causa dal vostro 
amore, si è trovato in una situazione non troppa piacevole 
con tuffi i regni dei vicinato 




sion nella prima puntala 
di questo ormai emolema- 
tiro serial videoludiCD 
Dicevamo che la princi- 
pessa non era stati rapita, 
vabbè lei non era molto 
felice di sposare 
quei rammasso di lardo 






k 
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ma si sa \ matrimoni combi- 
niti Eh già, si trattava pro- 
prio di un Enarri monio combi- 
nato, in cut il parentado al 
completo je come paranco 
ai completo intendo padre e 


Ecco spiegati i riferimenti con U storia di Basa § Abelar- 
do {i fratelli d. ei ce faranno con quest" ultimo e cosà io 
castrarono!). 

Peggio é cosi non st pud, direte voi, E invece no! C’è 
pure oe : !'altro, come se gii tutto questo non fosse abba- 
stanza. Olfatti, è proprio il vostro amore per 'sta bene- 
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IOSA 


dette principessa che vi sta facenda creare tutti questi 
casini e di canseguena oflrc a dover scappare a destra e 


3 marca vi trovate arche reità situazione di dover salvare 
la damigella che all'idea di dover rinunciare a una vite 
senza di voi,, fra le umide mani del sultano, ha preterito 
darsi la morte, avvelenandosi 
(aaaarggghi Romeo e Giu- 
lietta nooo! Per pietà, vi 
scongiuro.,,). 

Infine, provate un po' a indo* 
vinate quarto tempo avete 
per raggiungere la vostra 
tetta e somministrarle ratte* 
doto (con sempre tutti i fra- 
telli, scagnozzi e scheletri 
che vi ms&guorro)? Bravi, 
proprio novanta minuti! 

Vedo che avete studiato, te 
studio sempre (doppio 
^ISopprimM!!!). 

Seriamente partendo, la sto- 
ria non è proprio queste, ma 
vi assicuro che Quella reale è 
ancora più contorta e che 
quindi è meglio tralasciare, 
soprattutto se some me odiate le soap-opera. « telenove- 
las eppalle vane. 

A codesto parlo mi sa tanto ette è meglio arrivare al 
gioco vero e proprio, cominciando ad analizzare i van 
aspetti e rapportandoli a Pfinae Of Persia {il primo] Dun- 
que, parto subito col dire che stavolta la vostra missione 
si svolgerà all'aperto, mi in locazioni completamente 
diverse Una dall'altra Olfatti, il gioco inizia con voi che 
siete in fuga da una regga. (quella di un marito geloso? 
La vostra sotto assedio del remico? Quella del sultano 
cattivo? I chi può dirlo.,.) e un podzHMo e mezzo di 


guardie che vi danno a cacete 
Prosegue poi con una sequenza 
d’intermezzo ir cui si vede la 
vostra persona svenuta nella 
stiva rtr una nave e che date la 
vostra leggendaria fortuna. 

(Uesf utente finisce coi Trovar- 
si in mezzo a una burrasca Vi 
risvegliate cosi sofia spiaggia d* 
una qualche terra fregar fos- 
sero le tomai ) e dopo aver 
superato un qutr aria "apriti 
sesamo’ vi ritrovate appunto 
nelle grotte dei quaranta ladroni.. 

Scodo: trovare 1 tappeto magico 
di fumo (_ voglia di tapparti. Ndftey) e con lui l'uscita 
da quel posto infimo 4 questo punto la scena cambia e 


ce più due testi nel caso della tastiera o il joystick: se ce 
l'avete; e te configurazione base richieste non è niente di 
patitotene un semplice 286 dotato di VGA 
A questo proposito: niente paura! li gioco 
gira a quasi uguale velocità sia su un 386SX 
16 che su ur 4B6/5Q (c'è solo un guadagno 
di fluidità Quando il picchio deve muovere 
qualcosa di veramente grasso, come ad 
esempio te nave su cui dovete saltar? all ini- 
zio del gioco]. 

Ma adesso c‘è la pubblicità e chi cambia 
canale é un truffaldino (c'è ancora il com- 
mento da leggere) 

Shto 


guarita un po v ritrovate... alt! Cosi vi svelo tette te scene 
de» groco 1 Beh, non mi sembra motto corretto. Qk! .Allora 
tagliamo corto e passiamo al resto. 

Nel paragonarlo col primo della sene., sì può notare fin 
dall'inizio come te grafica sta ben più colorate e curate, e 
nel complesso piu varia per quanto riguarda i fondali 
(anche se a volte te prospettiva può ingannare un animi- 
mi). 

Le animazioni dello spnte principale sono praticamente 
rimaste inalterate e nemmeno la struttura base di gioco è ■ 
cambiata, anche se nella fase iniziale dello stesso, ovvero V 

quando scappate dal 
castello, ci sono molti 
più combattimenti oa 
affrontare. 

Come detto la sfida 
contro ì! tempo è 
rimasta, ma stavolta 
te mappa da percorre- 
re e te gran lunga più 
ampia. Proprio per 
questo e possibile 
continuare da dove 
siete morti l'ultima 
vette 

I comandi sono sem- 
pre molto semplici da 
usare' te quattro frac- 


FU EMETTO CHE DOPO AVER- VISTO 
L 'ANI MAI IONE DELLO SPNITE PRINCI- 
PALE DI FLASHBACK DUELLA DEL PPrO- 
T*r*Ofll5TA DI PRINCt Q* Ft^SIA 2 Mi PUItA WIN 

pò* di vecchio. Rimana poi il farro che dopo 

AVE» GIOCATO AL PRIMO POP CHIÈSTO NUOVO PRO- 
DOTTO TARGATO B RODER 8 URO NON OFFRE Più 
NESSUNA GROSSA NOVITÀ SOSTANZIALE, CERTO, È 
PIÙ AMPIO DEL PRIMO, É PIÙ BEILO DEL PRIMO* È 
PIÙ GROSSO DEL PRIMO ED t ANCHE PIU CATTIVO 
DEL PRIMO, MA M‘ NCA COMPLETAMENTE D'INNO- 
VAZIONE. GRAFICA t SONORO SONO DI BUONA FAT- 
TURA: FONDALI REALISTICI OTTIMAMENTE COLORATI 

è musiche d’estri ma atmosfera se avete la 

SOUNDBLASTER 

La G (OCA ti ILITÀ t COMUNQUE £U ALTI LIVELLI E SE 
VOLETE UN ARCADE ADVÉWTURE DOVE USARE UR 
PO* DI CERVELLO QUESTO t IL TITOLO CHE FA PER 
VOI MA se non avete appronto troppo il 
PRIMO P»lMCf OF PERSIA. OPPURE a AVOT GIO- 
CATO COSI TANTO DA ESSER VENE UN PO* STUFATI, 
FORSE LA SCELTA PIÙ AZZECCATA t QUELLA DI 
RIPIEGARE 5U FLASHBACK, KCL COMPLESSO RIMA- 
NE IN OGNI CASO UN NEL <*rOCO, VÉRAMENTE. 

^ t '-j|gyagajjgga|as 
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NOVITÀ' 

SOFTWARE 


AMIGA 



CM nife II 59,900 



Hirriff iiiitif 89.900 



B Fadf Biowi 69.900 



' ■ ■ ■' " ì “- 


C reiterai 99.900 

flteh Urt 

Budget 

Boxi rg manager ..,24900 
Butìùk- boOtate ...24900 


CarfkJ-r coni mand 2490C 

omo*»! a*m 

FTàmtìo S Ou«5l 24900 
Gazza uper socc .24900 
Ghoyis ri Ghotts. 24900 
Goforgod 24900 


Góte an aie -24900 

JkSquash .. .24900 

Kr>hflhi Farce , .24900 

Micropmse ■; Decer 24900 

Murder .24900 

Nmjé Remi* 24900 



Kiich Fertili Ski*i 89.900 



mh £9.90® 



Ari bini iifài 49.900 


fìte Jiì lì? è 

Qui run Europa 24900 
Pan/ a K -ck boxer ..34900 

Pnnce of persia 24900 

Ptq |#nnts ÈOUr 24900 

Raimbow isterilì ..., 34900 

RBl 2 24900 

r : k da^ ■ KOu i 2 .24900 

Rotoocc?p2 24900 

RVF HtyvSa 24900 

S Monaco GP .24900 
Savag# ■ H | | Hi ll » 34900 

Strider 2 ... . .24900 

Terminator 2 24900 

Turbcan 11 24900 

Arcade Azione 

3d World boi mg S9S0C 

3d World Socco f S9900 
30 World Tenrits 59990 
Addami f e mily ... . ,39900 

Body bto*b 69900 

Ca ferma Game* II 399DD 
Cattiytk 49990 

Chao* enervo 65900 
Cosi Wgrtd 49990 

Dribbling M Mi IM+I-M 49900 

Euro («Ubali C 49900 

Euro Soccer 49990 
Extasy 59990 

Pire 4 tee .49900 

Pire Force 48900 



Diitrt S rriàf 69,909 



Tk » tkn» i«§i» 59.909 



DfM Bbttv 69.909 


flHk Ufi 

Numans,.,. 59900 

Job &mac ... 49900 

Uvarpool 49900 

Leeds United 49900 
Lemmi ngs 2 69900 

Li ari Head 59900 

LCrtd» di Vnc 49900 

Nicfcy boom 69900 

N<9eimansei 59900 
Nigol mansei A .200 69900 
Np sederne prue . .59900 

Parasol start 39900 

Piracy 69990 

fletei 39990 

Róbocnp 3 .59990 

Road rash 59300 

Fteger rabbi 69900 

Sw&Cke Soc r 92 9369909 
Simpsens 39SQ0 

5.nt»p^aiker , 39900 
StewwaAer Ai2QG 49900 
Smash 49909 

Street Fjgtitsf li..... 59900 

Strik*f_ 59900 

Super trop ........... .. 79900 

Titiis Ihe te* .. 49900 

The acquane panie .59900 

Troddters 49900 

Tro»*~.. w ... ^-^48900 

Universa] morder* 39900 



WnKWbdiS 89500 

W:n tur Spcm 92 49900 

Wizkid 39900 

WreaStfng WWt II .49900 
Zoói 49900 

ZdoiAt200 59900 

Simulazione 

Abvantage tennis 69500 
Air lana e sea ”3900 
Airbus A 320. 99900 

Ateatraz 59900 

Ashes. of empire ..... 99900 

A-Tr&in 89900 

AV6B Herrier Ass ...89900 
B17Fftng torto» 1 09900 
Sanie ol bddain . 69900 

BUFs ternata game,. .59900 
Butte of prfly ,. 69900 

B-edxcrtpt ?99CQ 

Campupn 79800 




Casi log 69900 

Centunon .59900 

Chaos angin# 59900 

CrviizaHon 69900 

CmiStì Uy a cqrpse 59900 
Dyian dog 69900 

Dani qeen 89900 

Dyna btesJer .. 69900 
Dragons la*r IH ....... ..88800 

Dune 69900 

Elvira 2 795D0 

Fascinatten.. ......59900 

GoblHns 49900 

Goblims 2 69900 

Grand Piti ... ,...99900 
Gunship ?OCO 6930G 
HarpoonljM 79900 


OFFERTA IRRIPETIBILE 

solo software origi male con mamme 

— INTEGAMATE IK ITALIANO — 

FERRARI FI .,,.9900 

SWOft&S OF TWILIOHL* ,....,..14900 

CH. aOLF **ì**4«p 44 è ##**### *-#■-*« « |i4if ■**«** 9900 

Crt. BASEBALL 990S 

CH. FOOTBALL 9900 

CH. BASKfTBALL 9900 

POPUIOUSE ....14900 

AROMISED LAMDS 9900 

MUSIC STUDIO 19900 

SUPER HUEI 9900 

SHANSHAI 44 lf .#M4M94rMXM w * iAÌ4 Af 41 « - MM »>a I4M44 8 P 9900 


Tutti i prezzi si intendono iva inclusa 
Per motivi di spazio non possiamo 
elencare tutti i titoli disponibili. 


Servizio AIR 





CONSEGNE 
24/36 ORE 

CON CORRIERE ESPRESSO 
TNT TRACO 


E per ogni ordine potrai 
ricevere un fantastico 
orologio al quarzo da 
polso n omaggio . 


tìhh 


liti f) fon- 


Utì 


Harpoon batl Eitìl 3. 49906 
Harpoon batt ‘sei 4 499QQ 
Harpoon Scan. ed . 49900 

Hook 5f9900 

Indignai arcade 59500 
Indiana J Ute of 4 TQ9500 
InLsport ehaFienge 59500 

KGB 79500 

King Qu*!»] V .59500 

Kid giova & Il 55900 

Legentì oi Kyrardia .85900 
L-jgend of Valur .109900 

Loditi 65900 

Lotes HI ,,..,,.-.55900 

Lente cf ring 5990-0 

tura of i«mpte$g -63900 
Menkey isUmd .65900 
Monkev s-rno 2 '09900 


Monkay islanil 3 

Pool if-H M4 FM FM“ ! M I "4 I ‘ ■*1 P &95&0 

Populdus II -..-799GD 

Populous wodd ed 45900 
Power rnongtr .69900 
Power monger aaTa 49500 
Sfide invernali ”9590 
Sin eanh &950C 

Stee Empire . 69900 
Stratego 59900 


Suoertetris 79900 

Sword of heftigtil 45500 


Tex wliler 65900 

The barite tale 3 , 75900 


The Cari Lews ,,,65900 


The manager. ,,...,,75900 

Tracsn tf ..,, 69900 

Wee^ 7'5900 


FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 



FAX IN LINEA 24 QflE SU 24 



dgames 
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Sfiflf 79JO0 



Wkttetir 49/900 




29.900 



Miai*»** T09 9QQ 



U. 900 



Scanner 61 6500 


ceri imar psf Art lapirhiaat a cava 
L. 2 ,400,000 MA compititi!! 

Panasonic 

K^P 11 70 9 Aghi & H 399.000 

K»-Pl123 24 Aghi &H ..M0.OQO 

Kjì*P 21 23 24 Agh Color 675 000 

K*P Ì1B0 24 Aghi 0'N 
(t* P 1095 fi Aghi fi. M 1 32 Co] 9t4.&Q0 
Kk P 2024 24 Aghi Cflrt 32 Coi 1 200,000 
K»-P 4-aio Stamparne Usa* i 600.000 
KX-P 4430 Sl&mpanta Laser 2 235.000 





Stjtapiftft HP550C Calati 
eoa Kit Calori ‘B H . « Girti Drivi' 
L. 1.400-000 



P22Q 24 Aghi fiN fl rlsBiMfc« + p|+bÉ4+r*-«»«J0®^. QOfr 

PW 2 * Aghi 0 1 H I M i #1!"» tu m » rfw*P Ì-« r ■ ^OOJKW 

P^iO 24 Aghi Colon 1. 105.000 

P52Q24 A0W 1 165-000 

P70 24 Aghi 132 Col .1.. . 1 350.000 

P72Q 24 Aghi 132 Col. . .1.420.000 

P90 24 Aghi ... .— . i.j. .... ....... . ■■■ ... . .2 "i t GiOO 

N*c 3FG Monitor ... 1J0&9 000 


Copritastfera Amiga 600 L. 12.000 

Copritastiera Amiga 1200 L.Ì5.500 

In PVC intigrle/iatistatieo Trasparente. 


AMIGA 


NOVITÀ’ 

HARDWARE 




Anifì virus con inveir, ili Dritti E riamo AMIGA 

Trite ir 50.000 149.900 



Magra u raffinili, 
99900 



SenJatk $« mi prefetti ai il* M « g a e K i f i]ft««fa tMI 

per 569.900 li ma maria illp 319.900 



Megli OHie* AMIGA 
59,900 



Servizio di vendita per Corrispondenza 


ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

011/4031114 

APERTI DAL LUNEDI 1 AL SABATO DALLE 9 - 12:30 E DALLE 15-19:30 





http://www.oldgame$ltalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 














http://www.oldgamesitalia.net/ 



MS-DOS 


NOVITÀ' 
SOFTWARE 


UfH4 «l*r 109-900 

fì'hh iti fi 

Simulazione Ad ver \ ur t- 

A Train 99900 

A Traili cosa. Set 39900 

Aces af pacsttc 99900 

Acfes of Pacjfsc Data 59900 

Air Coiti mander 89900 

Airbus A320-„.~,.. 99900 
Aio-no in Irte da f k 1 09900 
Amazon 199Q0 

Anowi- ait of Sky 1 29900 
AnotlW World - '9900 

A&hefi di Empirà .99900 

ATAC ,«900 

AVtìS Harner Ass 99900 
B t 7 F ling Fortess 99900 
Saetta ehoss 400.. ..99900 
Stài od pney T 09900 

■Campiljp* .09900 

Car A Driver 89900 

Costosa IL™ 09900 

Ctamponsttp M. .-59900 

Civilisti ori 99900 

ComandieWaaO 1 19900 
Cam, : Tette Data .......... 

Cnnsa Por a Coros 79900 

DarkHaPf 99900 

OsiWamtem^ r-H . 1 29900 

Dorninium.,. ...109900 

Dragona L 3..., ...99900 

Dune---.—.,., 79900 

Duna H™ &9900 

Dytondog 79900 

Dyira Biastór 79900 

EiVttt 2 S9900 

È mptre . . ... .09900 

Eytì gl Bgtìaltìar H ...69900 

E- ye of beftctdST tu 
FI Grand Prò ...... 109900 

Fi 17 N>gn[ &99Q0 

FlSSttteeegto 3tÒ990Ù 

Fatoqn3_„ 109900 

Fftloon- 3 Data D . 69900 

Fa&dnatioiV-, 59900 

Goblns 2™.*...,. 79900 

Grand pò* uni 79900 

Groai navaf tolto 99900 
GunstoiaK»,- 89900 
GurmhJp 2000 data .09900 
HarpOon 1-2-1 .... ... 89900 

KarpoOo data d 79900 
Harpoon batto s 3 499G0 
Harpoon batto s 4 49900 
Karpqcn 5C311 6dfT 49900 
Hamer fgmp 109900 

Hook .59900 

Inca 109900 

IncrecHble ma-chi™ 1 09900 
Indiana J. arcade 79900 
Indiana J. Fat of A 109900 
Jeihgfrter II data d 69900 

KGB 89900 

Kmg's Quest V 99900 

King'$ Quest VI 119900 
Laura tìgw 11 ..., ..... 99900 
Legumd of kyrandla 89900 
Legend of vatouf . 1 09900 
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U Itimi 7 pari II 129.900 

m*k a/» 

Lcom ,69900 

Lpid of r»ngs il .99900 
Mamic Wancjon — 79900 

Mantli,,... 129900 

Mano i;t miss.ing...„. .99900 
Might 4 Magre IV ...119900 

Moonsiono 69900 

Mkinkey telato 89900 

Monk*y i3inrt3 2....TQ990Q 

Monhey alato 3... 

NFL ..... ...69900 

Pacific is lanca ,,^—.79900 

Pacific «rara 11 9900 

Porteti quest........... 109900 

Papgkous II 99900 

Power mpnger 89900 

Quest al Glory 3 99900 

Red bacon data a ,,.79900 

Re» nettar. ,,_1 19900 

Rome ad92 ...... B9900 

Sfide mvemam 79900 

Stodock hqlmes. . 109900 

S fiutile 99900 

Sm Ant . . 89900 

Sm UTe 99900 

Spce Quest IV. 99900 

Space quest V ,,,...,1 19900 

Special Farce®. 99900 

Starocnirel II ,.,.99900 

Star Trac* .99900 

Stnke commander 1 29900 

Slum telato 129900 

Supersh<p — ,,*.59900 

Supertetris 89900 

Task Force ......129900 

Test Drive III „BM0D 

Te* WllÉr 79900 


Cir & Driver S9.9GQ 




Dag Pigiti 

ftìtok 

The manager 79900 

The sommarono „„ 89900 
Ultima IV =29300 

Ultima tritagy II '29900 
Ultima undervroto =29900 
Ultima underworldE 1 29900 

V lor Vrclory 1 09900 

VlorVìetòryii 109900 

Veti of t ir ima i iftdoo 

Waifworks 09900 

w uy tearnish 99900 
Wtog Commarxto.2 99900 
X^VVing ...... 129900 

Workj tennis chftmp 79900 
Yeager air camtì 79900 
Budget 

Carrier commino 2*900 

Crazycars II. -2*900 

Go fDT goW „.. . L4900 

Galton axe 24900 

Knigrt farce 24900 

I ndy i ast cru sede 24900 
Italia 90 24900 


Mcropro» Soccer .*24900 

Murder ^4900 

Qui run « 24900 

Renzi kJdk boxer .24900 

PWaail magic..,, 24900 

Pitfight ef- 2490C 

Rack'em 24900 

RW 2 . 24900 

fi.ck D^ngerous 2. 2*900 

Savngu 24900 

Stòrgltdgr 2 ..,*.24900 

SlreetPtghler 24900 

Super off road 24900 

Vtìld - 24900 

Arcato azione 

IsiCtoàStLftor., . .99900 

3d Warfd Boxing 79900 

3<J World Tennis 79900 

American lail 09900 

Arma totato 3 49900 

Caldi em *9900 

Cool Ciw> Twins 49900 

Goal World *.*9900 

Cover Girl poker 69900 

Crazy ijan 3. ,69900 
Doublé dtagon 3 .., 49900 
E spana, ga mes 92 69900 
Euro Soccer ..49900 
Europea n Cbamp 92 79900 


Nicky Boom 
RutiPun 

Hobocop 3 

Simpson 

Sl^epwglker 
Space Crusato 
Street Ftghiar 2 . 


...79900 

09900 

.79900 

,...49900 

.,.49900 

...49900 

09900 


Sommar diatene ? 9900 
Super Caukfcon ,...,..49900 

Tramai .Pu^ifit 789.9 

Troika 49900 

Wlnlijr Sport 92 . ...,.49900 
Wr fi asili ng WWF .49900 
-Martcheaier Umiod 29900 
Pro tennis tour.,,*,,. 29900 



Finalmente riqpo dU* 
ann! di I manto svilup- 
po Il simulator* di vo- 
lpe art ei ra [termiche 
granché * re ri limo !m- 
plTsggilRbili, 

Con manuanhlipa total- 
mente fn ITALI AhiO, 

Slrike comma rider 
Speeeh Disk 
L 79 900 


iX-WNG 


Frre King 

9090 D 

Garze il 

_ 39900 

Gods 

...49900 

Home Alone 2,*. 

..M 900 

Human e. 

59900 

Joe & Mac 

..,,,.09900 

Jhon madoen II 

109900 

JP Papm's Qtoi bu. .89900 

Leeto Unrt&d-,... 

49900 

Lsmrmngs 2, 

09900 

Legano of Myta 

* — 59900 

WCAA BasKet 

.79600 


La pfu rvAfiflica e ftv- 
vlpceme delle «Imuia- 
iiom frptifiii ispirata a 
alto sigi di STAR 
WARs. oc ri giaUce vet- 
toriale 3d a bltrrap.se- 
r# ctn*matogr«fi- 
eriem soncrt digi- 
ttliEutL cotenna wnp- 
r» dello miei to STAR 
WARs « dilaghi totsi- 
monte pedali in llngU* 
originato 
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HARDWARE 


MS-DOS 


Vuoi Volar# !?! 




FlijMrtiet 99 900 



SV 401 42-000 SV 247 $9,900 



Mieli t 19.900 Cin» ftà 59000 


I Nostri Punti Vendita : 

.4\ ^ 51 Computer 
C.so. Francia 333/4 Torino 

.AlÌj 53 C Computer 2 
Via Tripoli 179 /b Torino 


j-* 




OFFERTISSIME 


Floppy Disk Tie 
mjg&i , 



HD... 46000 
00 ,164500 

Cedrai 



HQ,Jf 4000 
OD J5000 


\i disimi 


HO 22000 
ÙÙ 13000 


HD. .-.22000 
DO 13000 


HD,. 22000 
OD. 13000 


HD . .J2000 
DD ...-13000 


mafcn diwMMWH 
9 teui« N MmeMpPol«rtiM. 



Scindi CH 50^79000 




Sclnrw* Attiri fìnte ii 
crnfill* OCLI 89 900 




MijfKit + 
Siqutncer 95-000 


Speciale 

LOGITECH 


149.900 



PililWtuit 69000 







49.900 


Anato§ Plus. 

70900 

Flngn-t Slsck .. 

9990Q 

Game Pad. 

59000 

Ma** jok.e 

14 &OD0 

Mach 1 

39900 

Mach 1 * 

59000 

Mach2. 

65000 

Mach 3 

79OD0 

Medi n ... 

59900 

Koni* 

_ 49000 

Power p-lay 

.59000 

Qlnc* star ™- 

,39000 

Sbetp’ffajirffl 

39000 

S V 201 

42000 

SV202 

39000 

£V 22 ? 

..... ...,59900 

Tac 1 

60000 



Sou »4 B.iòiit 399.900 



* Acqui»; «net unmaBinJ do 3 «ntratti compontiv 

* Supporr:, NTSC • PAL 

* PesutUlLlfc 01 rettine Audb Stereo «i mimftgirii 

‘ Manipolacele dalie immagìrH a 32000 coton cofty— 
software Tf 1>WfìA 

■ MuHSm#ela pnetantiaifcrri «jrrvw* Act«on uncruso 



CD Rom + SoundBlaster 



Sitié S Ot Ufi 319.900 Sui llirltr Pn £19-000 
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W\ 011/4031001 

FAX IN LINEA 24 ORE SU 24 
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Ragazzi miei, siamo davanti a uno dot gio- 
chi che segnerà (a storia; non per ta sua 
mostruosa giocatila, né tantomeno per la 
raffinata colonna sonora che accompagna 
l'azione, bensì per avere la trami più inve- 
rosimile ch'io abbia mai letto. 
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La Grandslam si è 
messa in testa di vin- 
cere il trofeo per il 
gioco più demente 
dell'anno» In prece- 
denza ci aveva prova- 
to innumerevoli volte 
con alcuni suoi pre- 
cedenti titoli, ma 
questa volta credo 
proprio che il titolo 
non gli possa scappa- 
re. Complimenti! 


Ma andiamo per ordine, mi rendo conto di 
sfarvi confondendo le idee, e quindi è 
meglio iniziare dai capo e con calma; natu- 
ralmente t hi voi sapete cosa sono i 


castori (io, ad esempio, 
prima che me io spiegas- 
se Stelano ero convinlo 
che fossero «fagli esseri 
che venivano pagati dallo 
stalo per far straripare r 
corsi d acqua con le foro 
dighe), per cui non mi 
dilungherò nelle spiegar- 
vele; avrete sen altro biso- 
gno dt spiegazioni, invece, 
per quanto riguarda la sto- 
rta di questi castori. Dove- 
te sapere che Reavers non 
6 altro che ti nome del 
gruppo 
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cosi lungo,.. Mah!). Questi, non contenti 
della foro esautorazione, hanno allegra- 
mente deciso di rapire fa moglie al can- 
tante del gruppo; Jethro, A questa punto 
voi sarete naturalmente alla guida 
dell 1 impàvido eros, li quale dovrà attraver- 
sare mari e monti per salvare la propria 
sposina (e qui )a seconda ineongruenza: 
mi sapete dire dove mai si è visto che la 
moglie di un castoro che canta il rock si 
faccia rapire in questa modo? Rimali). 
Questa e più o meno la storia del gioco, e 
davo dira che sono veramente allibito; non 
avevo mai visto prima una così palese 
ignoranza riguardo alta vita castagna; alli- 
bito r veramente allibito. 

Il gioco in questione può essere conside- 
rato un plattorm a scorrimento mullidire- 
zionate* a dire la verità ho impiegato 
un ora per capirlo (forse perché sono 
rimasto per un’ara a fissare la schermata 


03 
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rock a col 

apparten- 
gono ì mammiferi In que- 
stione; questi, data fa loro 
mostruosa capacità roc- 
chettara, sono riusciti a 
salire in vetta a tutte la 
classifiche delta foresta, 
spodestando dalla prima 
posizione un altro gruppo 
chiamato R appio R ab bit 
Roderi (e qui la prima 
nota stonata; ma quando 
mai un gruppo rock di 
castori ha avuto un nome 


dei titoli )„ ma dopo, quando ho comincialo 
a giocare, tutti I miei dubbi sono svaniti; si 
tratta senz'altro di un platlorm; ho comin- 
ciato quindi a giocare: grafica bella sonoro 
accettabili... Poi mi sono fermato un atti- 
mo per vedere un po dove dovevo andare 
e... blob!, sono morto; passata l'attimo di 
sgomento mi sono accorto che lo scherme, 
che tra l'altro scrolfa motto fluidamente, 
ingloba chiunque si taccia raggiungere 
dado stesso. Riprovo, questa volta tacendo 
più attenzione al pericolo Incombente, ma 
niente, dopo pochi salti il piccolo suicida si 
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mette in una stranissima 
posizione che lo fa avanzata 
per un centimetro a iranno; 
e,,, blob!, riìnglobato dallo 
schermo. Frustrante. 

Riprovo ancora una volta 
spinto solo da una masochi- 
stica voglia di vedere l livelli 
successivi, ma niente Ripro- 
va ancora e ancora, e dopo 
aver acquisito una semi per- 
fetta padronanza del castoro, 
riesco ad arrivare alia line 
detto stage: una sim o allea 
schermata riguardante 1 punteggi e la stel- 
le prese durante II tragitto, e via, verso II 
secondo livello; qui te cose migliorano net- 
tamente. non c’è più lo 
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IngJobatore, e la difficoltà è nettamente 
Inferiore al precedente (quasi giocabile); 
questa volta dovrete soltanto raccogliere 
un bordello di stelle e cercare un cappelli- 
no alfa David Crochet da dare al 
vostri tigli per non so 
bene quale motivo. 

Fatto questo» dovrete 
recarvi da una sorta di 
ascensore in legno che 
vi porterà al livello suc- 
cessivo (runica cosa che 
non riesco a capire in que- 
sto livello è che solo alcuni 
dai nemici che vi vengono 
incontro si possano colpire). 

Siamo quindi arrivati al lene 
livello; il problema che 
subentra a questo punto è 
l'orribile controllo che si he sullo iprite 
principale; quando salta, sgomma come sul 
ghiaccio (problema che per il novanta per 
cento delle volte sì trasforma in catastro- 
fe); quando poi state per spiccare un salto, 
fate bene attenzione a schiacciare solo II 
tasto di fuoco, perché se per caso doveste 
tirare anche II joystick verso rallo, il miro 
eroe st metterà nella posizione dell'attacco 
di sorpresa, facendovi così cadere giù dal 
dirupo che dovete saltare; naturalmente, 
latta eccezione per alcuni sporadici casi. 




questo miausti} gesto equivarrà alia vostra 
morte. aÈ 

Una volta morti, si riparte dallo stesso 
punto in cui si è deceduti, direte voi, e 
invece no. tutto da capo (la sensazio 
ne che si prova, ve to garanti- 
sco, non è delle più gratifican- 
ti). Cercate comunque di conti- 
nuare per vedere come sarà !o 
stage successivo (in effetti gra- 
ficamente è molto ben fatto) 
per cui. dopo mezz'ora di tenta- 
tivi. forse riuscirete a vedere io 
schermo successivo; come 1 
precedenti, graficamente è 
matto attraente, ma sarà ancora 
più difficile imbroccare te piat- 
taforme (In questo caso formate 
da rami), anche se tutto somma- 
to. considerata la scarsa quantità 
dì nemici, e i rari buchi affi a larvi 
morire, può essere considerato piu facile 
del precedente. Lo 

stage suc- 
cessivo non 
ve lo sto 
neanche a 
dire, per- 
ché siete 
addirittu- 
ra In 
monta- 
gna; 
imma- 
ginala 
un po' 
voi che effetto 
possa tare un castoro che quando 
salta sembra sgommi sull ' olio . In uno 
schermo dove si scivola a causa del ghiac- 
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ciò, Neanche da tentare Inattaccabile 
Per aumentare la longevità del gioco, i pro- 
grammatori hanno ben pensalo dì inserire I 
codici pur partire tal livello in cui si è 
deceduti; runico problema è però che que- 
sti benedetti codici vi vengono fomiti solo 
ogni sei livelli; vi garantisco che vi stufere- 
te di questo gioco molto prima di essere 
arrivati a vedere sei livelli, 

A questo punto non mi resta che rimandarvi 
al commento, ma con un grande rammari- 
co, non perché ho fidilo la recensione, 
bensì perché è p raion da meni e ingiusto che 
un gioco con una mole grafica di queste 
dimensioni debba essere supportato da 
una cosi scarsa giocabilìtà. 

Raffaele Sogni 
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Credo propri che ta Granddarn ebbra trova- 
lo il grotto dhe li rifarà tornare in vetta , ora 
mancano progrommatori com petenti che tac- 
ciano la giocabililà e b brigata di un gioco 
COmf questa, Gredbcrnente é infaftr valido, i 
colorì hi schermo sonò uno miriade tutti i 
ijvulii mantengano pud non so die di tendbg 
giarde che ta venire voglio di continuare m 
vedere quelli successivi b iprite principale è 
vnpahdssirno, diche se btsogr-a ini che non 
è animata molta fluidamente, 
ha parte sonoro é abbastanza soddisfacente, 
sì può scegliere netta schermata dei titoli se 
giocare occompognali dotta colonna o dagli 
effetti sonori (ta scelta dello parte uditiva è 
tunica opzione presente in tutto il gioco); per- 
sonalmente preferisco gli effetti, perché la 
colonna sonora alla lunga può risultare un 
tantino irritante dota ta suo ripetìhvità 
tl vero prablc™ è però la giocabilitó; Jethfo si 
controlla rrralissimo r e sdo dopo moltissima 
ortica no avrete un controllo appena accetta- 
ita, malte volte intatti vi capiterà dì votar fargli 
tare una certa azione, e lui invece ne tarò 
un'alba, che puntualmente vi faro morire; ma 
anche se su questa aspetta si porrebbe passa- 
re sopra, dì certo non si può accettare la 
mostruoso difficolta di alcun) livelli © I' eccessi- 
vo monotonia di dtri; a questa va por aggiun- 
ta la mancanza di codici (perché un codice 
ogni sei bdt non può essere considanta un 
incentivo od andare avantil e il dover comin- 
cici doli' inìzio dello stage ogni volta che u 
muore (vi garantisco che alcuni i (volti sono 
veramente grandi). 

te ddtaitìvo, potrebbero esserci alcune ptrso- 
m che lo bclta grafica ala gpooa- 
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L'alchimia del falso scoop giornalistico richiede soli- 
finente la presenza contemporanea di due elementi 
una nomnotZB e il desideri a. sa volontà di leggere 
i farri in modo volutamente distorto. Ecco cosi con- 
ferì onìto un "caso" «datante m grado di solleticare 
finisrisse de» mass-media., assai ricottivi di Ironie a 
questioni che permettono il fiorire di pareri e com- 
menti a sfondo moralistico. 

Mi riferisco all episodio che ha visto come involonta- 
ri protagonnste i due giovani videogame vìttime' di 
crisi epilettiche durame l' esercizio del loro hobby 
preferito, appunto H irideogtoco. Questa notizia ha 
fatto in breve tempo il gira delle principali testale 
giornalistiche dei Paese ed ha pure trovato spazio 
nei i elogio mah nazionali 

La rilevante risonanza di questa notizia ha tatti: si 
ciit il vuleogioco venisse immediatamente demoniz- 
zato, creando nei genitori dei videogtocatorì fenome- 
ni dr apprensione con risultati facilmente prevedibili. 
Nessuno, a quanto mi risulta ha cercata di indagare 
Il fenomeno dall unico punto di vista in grado dr 
chiarire una volta per lune la dinamica degli eventi 
0 ueho scientìfico, 

^ tal proposito ho confettato la dottoressa Crrsuana 
Di Marco che da anni si occupa di ricerca mitologi- 
ca In campo epìtettologico, Nel corso di un collo- 
quio. che qui riportiamo abbiamo cercato di chiari- 
re spero definitivamente la siti azione 
Vate la pena sottolineare he la dottoressa Di Marc o 
colla bora alf attriti del Centro Regionale per rEpt- 
lessfe W Ospedale 5 Paolo di Milano direno dai 
Pipi Raffaele Canger. con il quale è coautrioe dei 
libro In tema di epitettofogia ediz. Cyba Geigy, 
1991 ed ha studiato con il Prof Baulac presso 
• Ospedale SaJpetrière di Parigi Attualmente e utoia- 
re di una borsa di studio conferita dalla regione 
Lombardia presso 1 11 SSL 14 é Merate (CO) «ti è 
membro delia Lega Italiana per la lotta all'Epilessia 
Ma veniamo all'intervista 

D; Don oressa Di Marco, i mass-media si sono 
recentemente occupati del caso di due ragazzi che 
hanno manifestato crisi convulsive mentre stavano 
videogiocando T presentandolo nell ottica del 
vitteogioco che causa !’ epilessia. Ma è possibile 
che ciò possa realmente avvenire? 

R rVii il videogioco non può in alcun modo causate 
assi a chi non presenti gé ttt per se una forma di 
epilessia fotosensitÉe M'uHerno dette ciasstficaaio- 
m epiìettotogiche si possono mfatti individuare te 
cor ridette epilessie fotosensibili cute smsifrìt afte 
sttmola/mt luminose intermittenti che possono 
induri e anomalie elettroencefalografiche specifiche, 
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Lo sapevate che i videogiochi 
provocano epilessia, dissente' 
ria, mononucteosi e la gotto? 
No? Evidentemente non leggete 
i giornali E non sapevate che ì 
tronchetti della felicità nascon- 
dono al loro interno velenosissi- 
mi ragni e che Elvis Presley non 
è morto ma in realtà vive asser- 
ragliato in una villa alle Bermu- 
da ed ha raggiunto il conside- 
revole pesa di 114 chili? Sulle 
ultime due questioni in effetti 
non possiamo pronunciarci, 
ma, per quanto riguarda i 
videogiochi , possiamo (sempre 
che si riesca a resistere 
all assedio dei monitor in reda- 
zione senza cadere in preda 
alle convulsioni) farcì chiarire 
le idee do un esperto. E questa 
volta molto seriamente. 


accompagnate eventualmente da un correlato danno 
di mtijdme palpebrali assenze § cttst tonict^dont 
che in casi estremi 

D: Quindi & la smelali tuie luminósi intermittente 
a Indurre la crisi? 

R: Cèrto, le persone ètte soffrono dì Questo disturbo 
tossono awre marHfestazkirP dioiche m situaàopt 
di 'Stimo! azione f minosa intermittente*, e Ira que* 
s te passiono citare ad esempio i comuni televisori 
soprattutto queti m franco e nero, te tuo stwìmco* 
piche t irile discoteche e addirittura i viali alberati in 
cui la luce filtrata ni rami colpisce boccino ad inter - 
rmttenia H vide gioco neutra in questa categoria, 
ma, intendiamoci, non può assolutamente essere 
causa dì epilessn tmsznsrfrie semmai può fungere 
da condirne stimolante per quelle persone che grò 
soffrono di frsturùi epilettici di natura fotosensibile, 
0: Pare propria che I videogiochi. In questa diatri- 


ba, non siano quindi più responsabili di quante 
possa esserlo II guardare programmi televisivi o 
passare una serata in distateci..* 

R Certo, addirittura le frequente di mtsrmiem m 
grado di scatenare la crisi variano moltissimo da 
caso a caso ed esistono casi documentati m cui netti 
persona insorgevano crisi mioclgnicha Quando la 
stessa passava da una sfama poco Mummia ad r ma 
motto Sminata In certi casi è possiate indurir te 
cm - smpftcmme guardando una fonte luminosa 
e muovendo contemporaneamente una orano 
davanti agii occhi 

D: Vogliamo quindi porre la parola Fine' a qire 
sto falso problema? 

R Certo, intatti atmtemo del grande gruppo dr fri- 
sone che soffrono di epilessia som una piccola per» 
centriate è ansate m stmotssm turni me inter- 
mittenti e, a maggior ragione, mai nessuno fra te 
persone che non soffrono di epilessia potrà mai 
avete cosi davanti a uri videogioco. 

D Vogliamo concludere guasta intervista con una 
nota lieta per ijuantf soffrono di Questo JtsturQo e 
magari sono vtdeogiocaton accaniti 7 
R Occorre debellare t pregiudizi legati a citi soffre dì 
epilessia e soprattutto affermare che dì epilessia si 
può guarire mediante adeguati trattamenti farmaco- 
logia 

Nei ringraziare la dottoressa Di Marco la piego- 
sa colfeborrizione. vorrei concludere evmenzwmdo un 
latto importante U crescente diffusione dei video- 
qiochi negli ultimi anni può di fatto parlar? alta luce 
un maggior numero di casi legati alPepilessla foto- 
sensibile. ma questo è da attribuire appunto al 
numero di vKfeogiocaiou m costarne aumento che 
va ad aumentare II campione statìstico i livello di 
potenziali soggetti epilettici Resta da dire che st io 
tessi un genitóre, preterirei scoprire l'epilessia di 
imo II gite davanti a un monitor piuttosto die alla 
guida di un autoveicolo in autostrada 
Per Quanto concerne i mass-inedia, devo dedurre 
che hnvererata abitudine delia caccia alle streghe 
non e ancora morta E che valenza educativa può 
mm un artìcolo dai toni scandalistici che travisa 
addirittura la realtà? Che favore viene reso al lettori 
quando si inculca terrore in modo aprioristico e 
senza alcuna evidenza la nobile? 

Con la sua consuete sagacia Bertrand Russell ebbe 
un.i volte a dire ‘Le streghe hanno smesso di esì- 
stere quando la gente ha smesso di bruciarle ' 

Press fife to continue. 

Doli. Luigi Colombo, psicologo 
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Per il secondo mese 
consecutivo sarò parti* 
cotarmente breve, limi* 
tandomi all’introduzione 
di quanto presente in 
queste otto pagine che 
per ta prima volta ven* 
gono interamente occu* 
paté da materiale reda- 
zionale (ossia niente 
pubblicità). Si comincia 
con una manciata di 
codici, si passa quindi 
alle soluzioni, prima 
quella di Rome, poi 
quella colossale (non 
sappiamo ancora quan- 
te puntate ne verranno 
fuori) di Serpent Iste e 
quindi quella integrale 
di Gobliins 2, buona let- 
tura... 

he uus mi 

Nonostante il nostro MA rabbia finito 
dopo due soli giorni, e in modo pulito, 
è logico, quesfuttimo lavoro targato 
Bitmap è sicuramente di buona 
fattura. Se cercavate qualche codice, 
eccoveli... Si ringrazia Claudio 
“Navvie" Gaglioti per la 
coti adorazione 

Avete presente quella scena di Balle 
Spaziali, in cui Casco Nero chiedeva 
ai re i codici per annullare lo scudo 


Le vostre lettere contenenti 
trucchi e soluzioni vanno inviate 
a XENIA EDIZIONI - TGM MAXI 
TRICKS * CASELLA POSTALE 
853 - 20101 MILANO. 


energetico che proteggeva ('aria del 
suo pianeta? “Allora, fuori la 
combinazione E" 'Allora, il codice 
1,2,3,4 t 5f\ ‘1 2 3 4 5? Ma è la 
combinazione che un idiota userebbe 
per la sua valigiai", Bhè r qui ci 
andiamo molto vicino: 
XXXXXXXXXXXX 

Avrete a disposizione un gentiluomo 
con 21 vite e 3258 monete, mentre il 
computer controllerà Navvie con tre 
vite e 31162 monete, (partenza dal 
primo livello) 

YYYYYYYYYYYY 

Avrete al vostro comando Thoug, con 
20 vite e 21796 monete, mentre il 
computer vi aiuterà netf’impresa, 
controllando if gentleman che avrà a 
disposizione 9 vite e 47178 monete 
(pasrtenza dal primo livello) 

TTTTTT 1 1 I I 1 1 

Con questo codice guiderete il 
mercenario con 16 vite e 45981 
monete, ed al vostro fianco ci sarà il 
gentiluomo, ovviamente guidato dal 
vostro compagno al siitelo, con una 
vita e 15794 monete, (come al solito, 
partenza eccetera eccetera) 
vwvwwww 

Ecco infine I ultimo codice per un 
giocatore solo E' il più sconveniente, 
ma per chi fosse interessato, posso 
dire che dopo averlo digitato vi 
troverete al comando dei brigante, 
con 15 vile e 31699 monete, mentre il 
computer controllava il mercenario. 
L'imperfetto e d'obbligo, perchè 
quest ultimo dovrà essere resuscitato 
e avrà quindi una sofà possibilità di 
sopravvivenza E nessuna moneta 
(indovinate da dove si parte?) 

Per il modo a due giocatori, invece... 
LCNXSYDSFGFC 

Il giocatore f si troverà al comando 
del mercenario, con due vite a 
disposizione, e 41403 monete, 
mentre il giocatore 2 guiderà it 
gentiluomo, che disporrà della sua 
ultima vita, e di 59264 monete. 
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(partenza dal worfd 3, leve! 1) 
9F9BK4X2D4GW 

I personaggi sono gli stessi del 
precedente, ma qui il primo possiede 
30 vite e 20301 monete, eo It 
secondo 30 vite e 37354 monete 
(partenza dal world 4, leve! 1) 

5UPFRFB0G 

Non poteva essere altrimenti» ì Team 1 7 
hanno sfornato un nuovo capo lavoro . 
Lo testimoniano anche it numero di 
lettori che ci hanno inviato i codici, 
NeN'ordine (rigorosamente sparso): 
Fabio Scafa, William Giacinti (si scrive 
"Project", non “progecf ! NdP), Gianluca 
Miizzupappa, Alberto Dallai. Mario 
Giaqulnto, Gian Luigi Briganti, Fabio de 
Fazio, Nicola Pagani. MAT, Marco 
Castelvecchìo, Fabio Riva, Stefano 
Moscettl, Gianni D'Auria, Lorenzo 
Romandi ni, Vittorio Damarlo» Nicola 
Visentin... E altri ancora che 
sicuramente ci arriveranno quando la 
rivista sarà già chiusa. 

MONDO 1 

882511 

234644 

447464 

MONDO 2 

398822 

446364 

984448 

477444 

MONDO 3 

343522 

86231 1 

992334 

091332 

MONDO 4 

467464 

818234 

1 82394 

298383 

MONDO 5 

452234 

984841 

383772 

0931 52 

MONDO 6 

387211 

981122 

017632 

398112 


NICK FAIDOS GOLF 

Non ho avuto occasione di verificare, 
ma a quanto pare in quesi’ulttma 
simulazione della Granosi am dovrebbe 
esistere uno del cheat mode più 
incredibili mai realizzati. Digitate nella 
schermata iniziate MAJORTGM e 
dovreste avere ta possi! il ità di giocare 
addirittura su Marte* Provatelo e poi 
fateci sapere... 
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VACANZE ROMANE... 

L’interessante Rome della Millennium ha ricevuto pareri piuttosto contrastan- 
ti, nell caso ne siate anche voi affascinati, ma non foste ancora riusciti a 
combinarci granché, tenete duro perché al termine di questa pagina dovreste 

avere le idee più chiare 


Questa é la mia storia: quella di uno schiavo 
romano dii nome Ettore, riuscita a diventare 
dopo vane peripezie imperatore di Roma, 

E' incredibile vero? forse, ma se seguite il 
mio racconto capirete quanta abilità e fortu- 
na sono stote necessarie per arrivare cosi in 
alto senza perdere la pellaccia ... 

1 Livello: Erodano 

Per prima cosa ho portato il messaggio nella 
casa con le due fontane aspettando la giu- 
sla ricompensa per il servizio. Mi sona poi 
recato alle torme, e mentre i romani si diver- 
gano come sciocchi a nuotare, mi impadro- 
nivo Sella tunica lasciata sui bordo della 
piscina e mi allontanavo velocemente Indos- 
sato la veste e diventato a tutti gli effetti cit- 
tadino romano, mi recavo al porta dove 
acquistavo il pugnale Con questo orina 
derubavo alcuni cittadini (non è onesto, ma 
incombevo l'eruzione) quindi comperavo al 
porto il dado e. ( cercando di rapinare sem- 
pre più persone possibile, andavo dal bor- 
cablo che pagavo per lasciare la città. Mi 
sono cosi salvato per un pelo dall eruzione 

2 Livello: Roma 

Dopo avere seguito e scoperto i traffici 
dell' uomo fuggito e sbarcato con me mi 
mettevo alla ricerca deh usuraio a! quale 
chiedevo il prestito massimo. Non che fosse- 
ro tassi convenienti, ma avevo bisogno di 
soldi Per lo stesso motivo mi sono recato a 
fare uno puntahna con i dadi, quindi ol mer- 
calo degli schiavi nel quale ho trattato 
l'acquisto di un gladiatore Prima di portarlo 
oì Colosseo per farlo combattere ho pagato 
un sacerdote del tempio per assicurarmi lo 
benevolenza degli dei Guadagnati i soldi 
sono andato dalla guardia del palazzo, cor- 
rompendola in modo da poter avvisare 
I imperatore della congiura che si stava pre- 
parando ai suoi danni 

3 Livello; Britannia 

Per conquistare il castello dei barbari e 
prenderne lo bandiera, avevo in mente 
diverse tattiche, tutte più o meno valide olio 
scopo. Una di queste é quella di costruire a 
nord ovest una fortezza in prossimità delle 
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Codici prorato n tasta &L? 

e i 1 

*: narj,; j.i . fretti 

imfL 

àti 

Steóoiiino 

7&4 

m 

U± . 3 '--- 1 - il È- T -u.-Ii- 

ini-idj i 1 f^uxicra vili m 

233 

«uroeryq U -densi r, 

119 

ottimi U toga 

m 

dai» * barca 

472 

vi., ■ . :: Jivallt 

Rana 

l 


aggi.- j_ deoarc 

ve 

3pT i 

m 

oatt' 

tei 

ÌtdUi.1 partita A OAlii 

635 

« giocare 

m 

toiiw* adìUvì 

ss: 

discredi dell* uiperaore 

&Qp 

y*tr .. una jauav:, 

ni 

. a ito schiavi 

m 

ir.it, n : gkdil 

m 

nett i Ettore nel piLirro 

682 

vinci li livello 

BrlÈftnnir) 

232 

piog?:i 


ta*llu 

-i 

flotta 

23S 

giom> 

368 

lsbé, »r statagli lutiseli 

490 

vinci livello 

Rjm 

-jL 

m 

rei i * : a rione c.ind i dai: i 

m 

1 ìt r ariane attore 

114 

C3J|JTA S dÙ£VT> 

305 

inirni 1 giodii 

436 

mina clerici* 

742 

aggi- .ai ceraio 

441 

sertì 

443 

notte* 

551 

possiedi JLÒ 3dli*wl 

362 

vinci livello 

Egitto 

661 

nw.»’ : strategia asttiuelie 

303 

vinci iivello 

Rara ì 

403 

notte 

434 

coppr.i addavo 

305 

ini ri ^ i giochi 

792 

aggiri denaro 

524 

vi^rj livello 


muro nemiche da questa posizione sarebbe 
stata possibile attaccare con diversi assolti 
intervallati dol giusto riposo del guerriero In 
questo modo sono riuscito a uccidere i nemi- 
ci all' entrata, e mentre le mie legioni com- 
battevano alacremente, correvo a sostituire 

10 mio bandiera con quella nemica [coman- 
do SDT). 

4 Livello: Roma 

Tornato a Roma occorreva trovare il modo di 
farsi riconoscere i giusti meriti e quindi 
"ungevo* il sacerdote affinché ne parlasse 

011 imperatore Non solo a Roma andavano 
convinti anche gli Dei con degli opportuni 
sacrifici, e cosi ecco che il sacerdote, sempre 
disinteressato alla mia borsa, compiva fino 
all'accettazione dell'offerta Ho dovuto 
pagare anche un moralista per avere Quella 
che oggi chiamate buona pubblicità sul mio 
nome Sono comunque riuscito ad acquistare 
uno schiavo con il quote ho vinto tutti gli 
incontri del Colosseo Alcuni soldi li ho subi- 
to investiti in una produzione teatrale con 
cordato con l'attore e finalmente ho dichio 
rato all imperatore che ero pronto. Egli, 
nello sua magnanimità, mi eleggeva console 

5 Livello: Egitto 

Questa terra mi ricordava la Britannia per le 
difficoltà che si possono incontrare Anche 
qui considerai che vi potevano essere diversi 
modi per vincere Persone I mente ritenni che 
So migliore difesa è sempre l'attacco, quindi, 
con lo giusto sosto prima della battaglia, 
attraversai il fiume e attaccai in più riprese 
uccidendo tutti gli avversari 

6 Livello: Roma 

I più deboli di voi mi condanneranno, ma 
per arrivare olla scopo finale occorre usare 
ogni metodo: ingaggiai un assassino incari- 
candola dì togliermi dai piedi il console 
Andai all'Incontro con l'imperatore e gli feci 
conoscere la mìa lama. Non apprezzò parti- 
colarmente, ma io mi trovai imperatore 
Finalmente, 

P S Al terzo e quinto livello salvate spesso, 
è meglio 
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IL 


INTRODUZIONE 

Penso sia già stato 
ampiamente segna* 
lato nafta recensio- 
ne. ma vorrei lo 
stesso aggiungere anch’io il mio compli- 
mento agli autori questa bellissima 
avventura. La grafica e stata curata in 
maniera incredibile ed e anche legger- 
mente più veloce detrepisodio prece- 
dente La trama è poi ancor più intrigan- 
te e più complesso da risolvere, ma pro- 
prio per questo vi garantire non poche 
soddisfazioni. 

Per la cronaca, ho completato il gioco 
senza usare il trucco interno dei tetetra- 
sporto (con il tasto F3}; su alcuni com- 
puter sembra possa incasinare tutto il 
gioco, ma se avete una mac- 
china lenta diventa abba- 
stanza utile. 


IH 


ALCUNI CONSIGLI UTILI 

Prima dì cominciare una l 
serie di utili consigli : 

- rinforzate il vostro perso- 

naggio all'Inizio del gioco. 
Combattete molto e allenate- 
vi spesso, perché dopo non \j 

ne avrete più la possibilità: [0 

- non baiate. Perdereste 
molte delle parti più beile del 
gioco e potreste incasinare il 

gioco; TTlfiS 

- procuratevi un Magebane 

al più presto possibile; esso abbassa fa 
capacità di tirare incantesimi di un mago 
(le coordinate sono 53N 330); 

- procuratevi un sestante ai più presto 
possibile: esso è motto utile specie per- 
ché ho fornito le coordinate di tutti i 
punti pù importanti; 

- comprate piu reagenti che potete fin- 
ché siete a Moonsnede; se non lo fate 
rimarrete senza; 

- in figura avete la mappa della disposi- 
zione dei te letra sporti decisola: 

Legenda delia mappa; 

1) To lepori or 

2) Dungeon ad est di Monitor 

3) Tempie of Emotion 

4) Tempie of Chaos 

5) Tempie of Balance (Sunrìse tele) 

6) Tempie of Order 

7) Tempie of Discipline 
0) Monk Iste 

9) Iste of thè Dead 

10) North Woods 

11) Fawn 

12) Tempie of Logic 

13) Tempie of Etnica lity 
14} Monitor 


ALL’ISOLA DEL SERPENTE 


Il nostro impareggiabile 
Mauro ^Raistlin” Ferri è 
tornato in azione, e que- 
sta volta ci guiderà 
attraverso i misteri del 
più recente capolavoro 
ruolistico targato Ori- 
gin: Ultima VII Part II - 
Serpent Iste. Buon 
Viaggio! 



\ 


hi'lMP 

tm « 


14 


15 



15) Tempie of Tolerance 

16) Tempie of Enthusiasm 

17) Moonshade 

18) Erstam’s House 

INIZIAMO! 

All'inizio vt trovate sulla barca con i 
vostri compagni Drrigetevi a sud; dopo 
poco perderete tutti gli oggetti magici e i 
vostri compagni, Continuate a sud oltre 
il molo e incori ire rete Tho*a; parlatele. 
Dopo poco giungerà un altro monaco e I 
due combatteranno Terminato lo scon- 
tro proseguite a sud e incontrerete Sba- 
rrano il quale farà una lista dei nuovi 
oggetti che avete. Teneteli tutti porche 
avrete bisogno di usarli per scambio se 
volete riavere il vostro equipaggiamento 
originale. Leggermente a sudest C'è una 
caverna a nord di un albero rosso 
(l'entrata è nascosta) Aprite il forziere 
dopo che vi sarete procurato dei grimal- 
delli. Assicuratevi di aver controllato la 
stanza a nord attraverso il muro segreto 
e di aver preso la pergamena e le sca- 
glie di serpente dal corpo. 

A sud deirentrata della caverna vicino 


ad una pila dì ossa, troverete t'arco 
magico di Shammo. Dirigetevi a sudest 
verso Monrtor. 

MONITOR 

Portatevi nella parte di nordoccidentale 
delle città ed entrate nella costruzione 
grande (crematory) dall'entrata orienta- 
le. Aprite le tende in basso a sinistra 
della costruzione (doppio click sulle 
tende) Parlate con Lord Martsen e 
chiedetegli il permesso di sottoporvi al 
Test of Kntghthood (prova per II cavalle 
rato? - 1 1 1 Sud, 1 0 Ovest), 
quindi parlate con Schmed, | 
quale vi porterà all'Interno e 
Ja prova avrà inizio 
La prova è molto semplice; 
mi limiterò perciò a descrive- 
re solo te parti diffìcili anda- 
te a nord correte oltre le 
esplosioni ad est. prendete 
qualsiasi chiave trovate per 
aprire le porte; c'è una porta 
segreta ad est della stanza 
con i quattro forzieri (ciickàte 
sul muro finché non compa- 
re 'Wall', questo è un ottimo 
sistema per trovare lé jjorte 
segrete); usate te pietre per 
realizzare la scale e raggiungere la 
chiave in alto; usate l'artiglio su di voi 
per procurarvi del sangue; c'è una porta 
segreta, lontana, verso ovest tra due 
torce che vi condurrà all'ultima stanza; 
usate il sangue suite ceneri del re g oblin 
e uccidete il lupo. Portatevi dietro ia 
carne a il lupo. Schmed vi attaccherà; 
dopo che io avrete liquidato leggete la 
nota che gli troverete addosso. Prende- 
te il vostro equipaggiamento da casa 
sua. Parlate con Gelila del copricapo di 
pelliccia (fur cap) e datele il lupo dopo 
aver tolto fa carne (bteahl). Portatela (la 
carne.,-) a Lucilla, nel pub Andate a 
prendere if mantello da Celila dopo 24 
ore. Parlate con Lord Martsen e recatevi 
alia sala dei banchetti nell'angolo dì 
sudest di Monitor. Finita la festa scop- 
pierà una rissa; mentre i cavalieri litiga- 
no a proposito di chi sta il traditore 
andate da Lydia a fané fare un tatuag- 
gio, Successivamente verrete avvelena- 
to e dovrete andare da Karna alla sua 
fattoria, all'angolo di sudovest di Moni- 
tor., Ella vi dirà di procurarvi le foglie di 
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Varo da Delphynia ne Ha citta di Fawn. 
Utilizzando la strada a nord, andata a 
Fawn (B6 Sud 9 Èst); troverete Delphy- 
nla rolla sezione di nordest dal paese. 
Chiedetelo delle foglie di Varo e tornate 
immediatamente a Monitor, Andate a 
parlare con Lydia e scoprirete che è lei 
la traditrice; andate ora alla fattoria di 
Kama e scoprirete che Cantra è stata 
rapita da uno dei bare e Batlin la ucci- 
derà (dopo che avrete guardato nella 
sfera di cristallo). Andate a parlare con 
Lord Martsen di loto (dopo averto visita- 
to alla pngtone a nord) e chiedetegli di 
rilasciarlo. Andate alla prigione e fatelo 
unire a voi. Portatevi ora al monolite 
nero nella foresta* alle coordinate S3 
sud e 32 ovest. Prendete la bottiglia di 
liquore e portatela ai locandiere, che 
confesserà e si trasformerà in un goblin. 
Prendete la chiave che porta con sé e 
dirigetevi all entata del villaggio dei 
goblln a nordest del monolito (09 sud e 
32 ovest). Usate la chiave per aprire la 
porta 

Queste sezione e semplicissima; mi 
limito a dirvi di proseguire a nord fino a 
trovare l'uscita al villaggio dei goblin. 
Uccidetelt turiti fhahaha!) finché non 
incontrate i! re gobfin. Quindi uccidete 
anche lui (hahahahahahal) e prendete 
la chiave che gli troverete addosso. Tor- 
nate ora nel dungeon e aprite (a Stanza 
dei tesori con la chiave del re goblln. 
Leggete tutti i vari pezzi di carta che vi 
racconteranno le implicazioni di Lord 
Martsen e del tesoriere Prendetevi 
relnio del coraggio e andate nell ufficio 
del sindaco verso mezzogiorno. Pariate 
con il vostro capitano è fategli sapere 
de» traditori; Lord Martin © Il tesoriere 
verranno sbattuti in gattabuia. Parlate 
adesso con Lucilla, la cameriera, e 
prendete la chiave che apre la porta del 
passaggio segreto nelle montagne 
appena a sud del crematorio. Prendete 
la lettera dal corpo e riportatela a Kama. 
Vi servirà .1 oche un barilotto di esplosivo 
più lardi nel gioco. 

FAWN (86 SUD 9 EST) 

Parlate con Àllysand © aiutatela a scon- 
figgere la cospirazione di Fawn. Parlate 
con i! consigliere e richiedete un'udien- 
za con Lady Yelrnda. Parlate con Jorvin 
e fate cantare loto per lui; dopodiché 
egli vi concederà un'udienza con Lady 
Yelrnda Mentre state parlando con lei. 
Dupre accennerà a Lord Bniish. Lady 
Yelinda farà imprigionare Dupre, fino al 
* processo. 

Al processo, gli accusatori, andranno 
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avanti a parlar© per un po\ quindi cr 
sarà una pausa. Atlysand vi cercherà 
durante la pausa e vi darà una chiave 
per aiutarvi ad irrompere nei tempio. 
Andate al tempio e usate la chiave sulla 
porta più lontana verso sinistra. Salite le 
scale e uccidete la guardia, quindi muo- 
vete le leve inerte l'oracolo non parlerà. 
Dite all oracolo di rivelare I veri traditori 
e di liberare Dupre. Il giorno dopo Torà- 
colo rivelerà la cospirazione, Dupre 
verrà liberato e la sacerdotessa verrà 
incarcerata Pariate con Lady Yelinda la 
qual© ve donerà ta Rosa deilamore (cry- 
stai rose), 

THE PLEEPING BULL 
(109 SUD 24 EST) 

Parlate con la gente del capitano Hawk 
finche non scoprite che lo tengono pri- 
gioniero nalia torre. Pariate con le guar- 
dia alla torre a nordovest del paese, 
quindi tornate Indietro a parlare con 
Se ima (la fronda canna) eh© vi parlerà 
della miniera d oro. Seguitela a nord 
lungo (a costa e fermatevi alfa House of 
thè Chaos Hierophant (casa dei garo- 
fani© del caos). Pariate con il fantasma 
dei gerofame il quale vi fornirà degli 
importanti indizi su come aprire il muro 
di lue© (wail of tight) nel tempio del caos 
(Chaos Tempie) oltre a darvi una perga- 
mena con tutte Se informazioni. Conti- 
nuate verso la minierà d'oro, che si 
trova a 77 Sud SI Est. Prendete alcuni 
lingotti d oro e andate; verrete attaccato 
da cinque to e Seiina scomparirà. Leg- 
gete la nota e prendete la Sword of 
Defense da uno di loro (dopo averli 
uccisi naturalmente}. Tornate ora alia 
torre e date una bella tangente (un lin- 
gotto d'oro.,..) alia guardia. Liberate 
Hawk e fatevi portare da lui a Moonsha- 
de. 

MOONSHADE 

Dopo essere sbarcati dalia nave, conti- 
nuate a nord © raggiungerete Moonsha- 
de. Pariate con Flindo e chiedetegli dei 
suoi agganci. Dopo che saranno passa- 
te alcune ore tornate da lui © chiedetegli 
della sua promessa. Dopo che saranno 
passate altre ore, verrete teletrasportato 
ai banchetto con i maghi. 

Andate ora ai negozio di Pothos 
(Pothos' shop, la casa sul sago) salite le 
scale e ditegli che volete aiutarlo nella 
sua ricerca del bloodmoss (muschio 
sanguigno?). Lo troverete vicino a delle 
paludi alle coordinate 123 Sud e 147 
Est; prendetene un po . Portatelo a 
Pothos che vi dirà come raggiunger© la 


casa di Erstam. Dopo che avrete lascia- 
to il suo negozio, Sfiammo scomparita. 
Parlate con Fiberdo il quale vi d;;rà una 
chiave per prendere la sua nave e por- 
tarla alla piccola isola che si trova al 
centro def lago Uccidete lo maga rossa, 
prendetele la chiave che porta con se e 
liberale Sh amino. Dirigetevi ora verso 
nordest e seguite la costa intorno fino 
ad ovest fino a raggiungere 11 porto. 
Suonate la campana e salita sul dorso 
della tartaruga per andare a casa di 
Erstam, 

ERSTAMS HOUSE 

Ditegli la password e continuate a par- 
largli finche non vi permetterà di aiutar- 
vi. Dopo che vi avrà teletrasponalo 
sull'Isola, seguite it passaggio fino a 
quando non raggiungete l'uscita, quindi 
andate ad est verso un'altra entrata. 
Quando raggiungete l'uccello morto sul 
piedistallo, tirate la leva e la fenice sarà 
resuscitata. Prendete l'uovo della fenice 
e tornate a casa di Erstam tramite il 
te letta sporto Mettete ora due braccia, 
due gambe, un tronco, una testa è 
Tuovo di fenice nel macchinano* quindi 
abbassate la leva e guardatevi Franken- 
stein uscirne fuori!!! Pariate di nuovo 
con Erstam e prendete la mascella e il 
dente di serpente Apnte la porla dietro 
casa suà e controllate il barile per avere 
altri denti di serpente. Usate ora il Sei 
peni Gate per andare alla Monk Iste. 
Andate a nord, verso la palude, e pren- 
dere del tresco mandrak© (7f?i) (15 
Nord 155 Est). Riprendete iì lelettaspor- 
to per tornare a MoemsJiad© 

MOONSHADE 

Andate a casa di Fedabiblo a sudest di 
Moonshade, nelle montagne, Parlate di 
libri per incantesimi e ve ne verrà dato 
uno. Già che ci siete trasc nvete tutte le 
pergamene che avete preso fino ad 
adesso. Andate ora a casa di Fndagazzi 
{....) a nordest del paese (thè Ice Mage). 
Chiedetele di darvi delle lezioni di 
magia; vi dovrete alzare verso mezza- 
notte. Lei vi lancierà un incantesimo che 
vi obbligherà a fare l'amore con lei 
(anche gii avatar lò fanno, talvolta.,..). Il 
giorno dopo Fibercio vi scoprirà © sen- 
tenzierà eh© voi attraversiate il dungeon 
delle Freedom Mountains. 

Anche questo dungeon è piuttosto linea- 
re, perciò vi darò solo alcuni aiutini: 
uccidete I 1 automato n alt' inizio e prende- 
tevi la sua chiave, attraversate la porta 
segreta a nord, fate unire al gruppo il 
ladro blu (un puffo?): dopo che avrete 
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finalmente raggiunto il mago alla fine ctef 
dungeon, rilasciato Jl demone dalla 
vostra spada nera per ucciderlo (il 
mago}. Dopo die sarete uscito consul- 
tatevi con Dupre, Shamino e foto. 
Parlale ora con Gustacio a proposilo 
degli strani temporali; vi dira di prendere 
un gk>bo dt energia e portarlo a un terre- 
no di prova a nord (37 Sud 142 Est). 
Dopo aver sahto la scale mettete it 
globo verso sud e girate la mano valla. 

I Tornate da Gustaci©, il quale vi darà un 

altro globo. Tornate dove avete lasciato 
il primo, ripetete l'operazione di prima. 

* quindi tirate tutte le leve e osservate il 

fulmine. 

Ritornate ancora da Gustarne che 
dovrebbe consegnarvi lo specchio della 
verità. Dovrete anche panare con Feda- 
biblio a proposito del fratello dei mari- 
naio, che è scomparso Gustaci© vi darà 
una gabbia con la quale catturare il 
pappagallo e portarlo al terreno di 
prova. Ponete la gabbia in una beile fes- 
sure dietro una leva. Mettete ancora 
una volta un globo di energìa e girate fa 
manovella quindi tirate fa leva e il pap- 
pagallo si ritrasformerà net fratello del 
marmalo 

Parlate con tl capitano Hbwh nel bar e 
lui vi pattern del dunge-on per ritornare 
sui continente Pariate con Julia e tei vi 
consegnerà una chiave (se avete Tinca- 
testino chifT). Dirigetevi ora a sud 
dell'isola nel lago alte coordinate 96 Sud 
13S Est e scendete le scale. Nel caso, 
potete dare un pesce a Mosb che vi 
consegnerà Tarpa con la quale incanta- 
re il r itman (uomotopo) anche se non è 
del tutto necessario Ad ogni modo 
seguite i! percorso tino a raggiungere un 
ponte con su un gargoyle Dopo aver 
oltrepassato il ponte dirigetevi verso 
sudest finché non trovare una stanza 
con due statue di serpante Clickate duo 
volte sulla statua di sinistra ù dovrete 
affrontare una prova. Prima andate netta 
stanza a sinistra e premei© il bottone 
che la ragazza vi dice di premer© © 
NON quello che vi consiglia dì premere 
Shamino. Quindi andate a nord e parla- 
te con telo ma NON seguitelo attraverso 
il cancello. Andai© ad est e troverete 
Dupre; prendete il martello e uccidete 
ogni serpente che spunta sul pavimen- 
i to. NON seguite Dupre m nord, poiché 

non c'è davvero un tesoro Quando tor- 
nate indietro, il gargoyle vi consegnerà 
la Serpent Staff Tornare al ponte e 
andate ad ovest Assicuratevi di aver 
preso la Baiane© Bìackroek Serpent 
che si trova poco lontano dati’ uscita pei 


Monitor Prendete la chiave da uno dei 
corpi dei troll e uscite. 

SLEEP SWAMP 

Andate a nord verso le paludi dove ì 
vostri personaggi cadranno addormen- 
tati Anche questa sezione e molto 
lineare Dovrete solo trovare il castello 
principale e usare la Rosa dell'Amore, 
l'Elmo del Coraggio e lo Specchio della 
Verità (crystaf rose, helm of courage e 
mirrar of truth) nelle zone appropriate 
Dopo che avrete ucciso il cattivo' aprite 
la porla segreta e prendete i cristalli. 
Riportateli alla nobi (donna a nordovest. 
L'incantesimo del sonno verrà rimosso e 
sarete liberi di dirigervi a nord, attraver- 
so le paludi. 

GOLDMINE TOWN 
(77 SUD 81 EST) 

Pariate alla donna che si trova di fronte 
alla città e tei vi racconterà del Klng's 
Savior. Andate ad est, alla casa di Mor- 
ghrim (il Foresta Master) il quale vi dirà 
di prendere u globo dal demoniaco 
uomo di Goldmine Town. Andai© ora ad 
ovest e incontrerete il King 1 ® Savior 
‘{coordinate 34 Sud 40 Ovest). Riporta- 
telo alla dorine e usatelo su alcune frec- 
ce; date poi le frecce a Shamino se è 
ancora in possesso del suo arco magi- 
co. Uccidete U cattiverie e consegnate fi 
globo a Morghrim il quale, in cambio, vi 
consegnerà il fischietto per chiamare il 
segugio di Doskar (Round of Doskar), 
Usate il fischietto e mostrate alla belva 
la spada di Cantra. 

Porrete trovare l’entrata segreta per II 
castello dì Shamino alle coordinare 2 
Nord 79 Est. Dopo che avrete raggiunto 
l'interno del castellò tirate tutte le leve 
della stanza di nordest. Non ho ancora 
capito perche ma lasciando questa 
locazione e poi ritornandovi lo scudo blu 
diventa di fuoco e vi permette di entrar© 
nella costruzione Troverete un gargoy- 
le. un pirata e alcuni combattenti. Battio 
uscirà alto scoperto e si teletrasporterà 
via. Salti© te scale e troverete il corpo di 
Cantra. Un monaco arriverà a prendere 
il suo corpo per portarlo alla Monk Iste, 
Prima di andarvene prendete il meda- 
glione di Batti n così da poterlo rintrac- 
ciare tramite il segugio di Doskar. 

TEMPLE OF ORDER 

Prendete una dell© caverne denteata, 
ad ovest, finche non raggiungete l'uscita 
a nord. L entrata per il tempio è alle 
coordinate 38 Nord 96 Est Non sapevo 
la password per Tautomaton all'entrata 


(e non sono nemmeno sicuro che si 
possa trovare), cosi ho semplicemente 
usato fincatesimo 'telekrinesìs' sui pul- 
sante per aprire la port i e ucciso l'àuto- 
maton. Continuate a seguire il percorso 
fino ad am vare a una sezione del tem- 
pro più grande. Dovrete andare m tutte 
te stanze del Tonfine a legger© te perga- 
mene che vi troverete. Una pergamena 
vi dirà cosa dovrete prendere da ogni 
Stanza Per quanto mi ricordo, dovrete 
procurarvi Tabacus. il serpent dagger e 
un libro di qualche genere. Portate ora 
tutti gli oggetti all'altare di fronte alla 
libreria e mettete ciascuno di essi sul 
piedistallo appropriato (leggete te tar- 
ghette). Usate l'oggetto che vi sul 
piedistallo nella libreria. Sarete quindi 
teletrasportati nella libreria principale. 
Leggete tutte le pergamene che trovate 
e quindi andate nella stanza a est se 
avete letto tutto sarete in grado di 
risponder© a ogni domanda degli auto- 
maton sul libro Dopo che avrete trovato 
il pirata, continuate a nord e prendete la 
chiave che troverete sul corpo del pirata 
morto. Tomaie a sud, quindi ad ovest, 
Àpnte la porta che si trova a nordest 
della libreria con la chiave appena presa 
e premete il pulsante sul pavimento per 
farlo salire. 

Continuate ad est, correte a nord per 
sorpassare il campo di forza che appare 
e scompare dal pavimento. 

Ora dovrete affrontare una dura batta- 
glia contro Selma (a meno che non 
abbiate un Magebane) Prendete te per- 
gamena ‘dispel' che (e troverete addos- 
so. quindi proseguite alTirtierno del tem- 
pio e vedrete Batlln venire ucciso una 
volta per tulle Francete il Blackrock 
Order Serpent da terra, 1 bane attacche- 
ranno Dupre, loto e Shamino. Lasciate i 
toro oggetti per terra (potete tornare 
dopo a prenderli e r comunque, non 
sarete in grado di portateli tutti comun- 
que) Tornate a Moonshade e parlale 
con 11 locandiere if quale vi darà la chia- 
ve per II forziere del capitano Hawk. 
Seguite la mappa (74 Sud 24 Ovest) e 
prendete la serpent crown. Parlate con il 
ladro e chiedetegli di dirvi desia maledi- 
zione, Uccidete il cavaliere che lo sta 
seguendo e il ladra vi darà la chiave per 
prendere il Chaos Black rock Serpent 
che troverete alfe coordinate 82 Sud 96 
Est. Cercate in tutte le costruzioni dei 
maghi © trave rete dei forzieri d'ora con- 
tenenti altri denti di serpente 
E qui si chiude la prima parte, al mese 
prossimo.,. 
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Primo Livello Villaggio, Footaoa e 
Gigante 

All inizio dei gioco sarete materializzati 
dal mago nei villaggio Per prima cosa 
dovrete rubare la bottiglia ai vecchiardi. 
Per fare ciò dovrei* agire con W 
iWinkte) sul salame e. mentre i matusa- 
lemme stanno ridendo F. (Fingus) dovrà 
rubargli la bottiglia. Recatevi ora alla 
fontana e. mentre F. ‘agisce sulla fon- 
tana W dovrà usare la bottiglia sullo 
zampillo fuoriuscente W dovrà usare la 
bottiglia piena sul rospo è raccogliere la 
pietra. F deve usare la pietra cosi otte- 
nuta sul macchinario del tetto. Portate 
W. vicino al piolo ora uscito e agite sul 
piolo con F siate veloci a portare W. 
sulla scala e quindi sul letto Con esso 
eliceste sulla finestra, eliceste coni F, 
sulla porta e pariate con il mago. Ora 
», criccate con W, sul camino e la porta 
della casa si aprirà. Dentro mentre W, 
schiaccia la coda del tappeto F, dovrà 
agire sulla testa. Usate i fiammiferi otte- 
nuti sulla teiera, e usateci la bottiglia. 
Dopo che la chiavetta sara apparsa clic- 
caie sulla teiera e prendete la chiavetta. 
Usatela sul cucii, e dopo ciccateci anco- 
ra Mentre f . fa questo W. deve usare la 
pietra coni la chiavona apparsa. Uscite 
dalla casa del mago e usate la ctoiavona 
sulla cantina, dopodiché raccogliete il 
vino dentro di essa. Tornate nel villaggio 
e usate con F, la bottiglia sui fiori; racco- 
glietene uno e usatelo sui notabile, che 
si addormenterà. Posizionate W> sulla 
piattaforma davanti alla porta e con F 
premete il pulsante- Ora W potrà racco- 
gliere il salame dal tetto. Andate dal 
gigante e. mentre (parola ricorrente, 
data I' impostazione 'tempistica** del 
gioco) W strozza il pollo, F. usa il sala- 
me sulla testa del suddetto Raccogliete 
l'uovo. Ora usate il salame col solco e, 
mentre il cane è distratto fate passare 
W. dall'altra pane. eliceste con W, sul 
buco ed apparirà una tana. Fateci pas- 
sare F Usate i fiammiferi sulla legna e 
successivamente usateci (uovo. Date 
poi il vino e il salame al gigante sveglia- 
to. 


Quanto segue è la solu- 
zione, livello per livello, 
del secondo episodio di 
questo simpatico rompi- 
capo targato Coktel. Al 
riguardo ci sono arrivate 
parecchie soluzioni, i 
ringraziamenti del caso 
vanno quindi a: Alessio 
Bacchiocchi, Andrea 
Quagliarmi, Ciro Pepe, 
Marco Frosini, Maurizio 
Colucci, Alessio Sciolet- 
ti, Gianluca Rocìoli, 
Emanuele Principi, Piero 
Tiano, Riccardo Costan- 
zi, un ignoto lettore che 
ha scritto l’intera solu- 
zione a mano (non 
abbiamo trovato il tuo 
nome da nessuna parte, 
la busta è andata smar- 
rita), Marco Frosini, 
Emmanuele Braccesi. 


Secondo Livello: Castello, Tom , Kael 
Vivalzart e Mondo Musicale. 

Andate dai Kael e usate con W. la botti- 
glia sulla ninfa addormentata. Usate 
sempre la bottiglia col Kael. Salite sulla 
sua mano, e posizionate F. sulla pietra 
antistante l'albero. Ora cliccate con W. 
sul ramo. Scendete dall'albero e con F 
utilizzate il fiore appena ottenuto con la 
pietra in basso a sinistra, e apritela Ora 
F dovrà salii, sulla sporgenza rocciosa 
accanto alla pietra e mentre W. la apre 
F dovrà cavalcare Tape fuoriuscita cuc- 
candovi F. ora deve dare alla ninfa il 
miele. Con W raccogliete II fungo indi- 
catovi e bussate alla porta in alto a 
destra: usate ora il fungo su Vivalzart 
Entrati, usate il tungo con la macchina e 
cliccate cori F. sul suo pulsante. 
Posizionate F. sulla piatta torma sotto 
l'avvoltoio e con W. prendete un verme 
dal boccale; premete il pulsante sullo 
scaffale e velocemente date il verme 


alf'avvoltoio al quale Librerete una 
coscia di carne cne dovrete usare con il 
piranha Posizionate ora F sul secchio 
della mondezza accanto a Vivatzart. Ora 
con W date l'osso a quest'ultimo, che 
catapulterà F sulla mensola Con F, rac- 
cogliete il gentisir e la molletta Ussm. 
con entrambi i personaggi la bottiglia 
col recipiente. 

Vi troverete cosi nel mondo musicale. 
Gliccaie con W sul laro e usate la bac- 
chetta col cappuccio: usate anche la 
molletta col tubo. Cercale di far saltare 
entrambi i personaggi sulla molta, e fate 
entrare F nella porta, Cliccate con W 
sul buco, e tate parlare F. con il chitarri- 
sta Con W usate il retino con la nota 
uscita dalla chitarra Fate scendere W. e. 
mentre (aahaaharghlt!) F salta sulla 
molla W., appena appare l'oggetto in 
alto, infila la mano nel buco e lo arraffa 
Andate con W nel buco e usate con F. la 
pompa sul sassofonista: W deve 
acchiapparla con II retino. Invertite ora i 
iuoII: F. si infila nel buco e W. usa la 
pompa col sassofonista Fate acchiappa- 
re a F. la zanzara uscita, sempre con il 
retino. W. ora può utilizzare la zanzara 
con il faro, e F. prendere la nota del bat- 
terista con II fido retino. Siete a questo 
punto ritornati al mondo reale: andate da 
Tom. Usate con W la pietra sul pallone 
che verrà prontamente rubata da un 
odiosissimo moccioso. Posizionate W 
davanti alla casa del bambino, e F 
davanti alla casa sotto l'orologeria: fate 
entrare W. nella casa davanti a sé. e 
appena il bambino compare alia porta 
inferiore fate entrare F nella casa davan- 
ti a sé. Avrete cosi ottenuto il paltone. 
Portate W. sotto il canestro, e con F 
date il pallone al cestista: cliccate con 
W sul canestro, attirando cosi l'atten- 
zione del Borgomastro Fate parlare F. 
con lui, dopodiché usate la melodia sulla 
porta in basso al centro: ora bussate 
all'orologeria e Tom vi consegnerà la 
clessidra Spostatevi al castello e usate 
con F. la clessidra ne! fosso, Indi fate 
entrare I due personaggi nell'apertura 
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Terzo Livello: Guardie. Forgia e Pazzo. 
Odile guardie prendete la maionese: 
dovrete posizionarla davanti a Gromelon 
in un punto in cui, diesando poi sul 
tetto, possiate saltarci sopra e schisare 
di maionese Gromelon. Mentre ia guar- 
dia sarà investita dal getto solleverà la 
mano, e W. potrà rubarle ia spada 
Posizionate ora F. davanti a Sìralopicus, 
e W. davanti a Rustik Giocate con W. 
su Rustik, e quando Stralopicus avrà ia 
bocca aperta con F. gli dovrete rubare il 
chewing-gum. Usatelo con I' armadio e 
recatevi alla forgia Date la spada e 
l'impronta al labbro; per tenere invita il 
fuoco dovete con W. usare io sgabello 
trovato in basso a sinistra dello scher- 
mo. e quando la guardia ha sventolato la 
landa cllccare velocemente con F. su 
quest'uftima. Cliccate ora sul mantice, 
prendete la chiave dal fabbro e prendete 
anche l'incudine Usate con W. la maio- 
nese su Focus, e quando egli abbassa il 
suo pezzo di carne usateci con F. lo sga- 
bello. entrando cosi in possesso di un 
bel cosciotto, Tornate dalle guardie, e 
con F. date la carne ad Amidal, ottenen- 
do una dentiera Usate la chiave 
sull'armadio, e con ognuno dei perso- 
naggi prendetene il contenuto dopodi- 
ché andate al pozzo. Cliccate con W. sui 
sotterranei aprendo cosi una porta nel 
mostro. Sempre con W. cliccate 
sull’ascia e mentre egli la tiene alzata 
con F cliccate sul pulsante che essa 
teneva nascosto. Posizionate W. vicino 
alla porta, e cliccate con F sui sotterra- 
nei: appena le mascelle cominciano a 
muoversi entrate con W. nella porta e. 
velocemente, usate con F. lo sgabello 
sul paranco che sta vicino a Schwarzy, 
approfittando della sua momentanea 
distrazione. Ora con W usate la dentiera 
su Schwarzy, e usate su quest’ultimo 
l'incudine. Ora ognuno dei personaggi 
deve usare uno scafandro sul pozzo 
aperto. 

Quarto Livello: Relitto e Sirena. 

Cliccate con W, sui fanale, poi portatevi 
sul paio di vedetta della nave (dove cera 
la vela) Cliccate con F. sul fanale, e con 
W. cliccate sul pesce-luce appena 
apparso. Recatevi dalla sirena. Cliccate 
con F. sul buco vicino all'inferriata, e 
con W cuccate sulla conchiglia: quando 


essa arriva all'altezza di F., quest’ultimo 
la dovrà arraffare. Fate scendere F e 
usate lo sgabello con l’ippocampo. 
Cliccate con W. sul buco: ora con F. dic- 
este sulla cavità e. quando appare ia 
mano camminante, con W, cliccate sulla 
conchiglia. Fate scendere W, e cliccate 
sulla conchiglia, raccogliendo cosi la 
stella manna e I guanto. Tornate al relit- 
to: posizionate F. sulla conchiglia, e con 
W agite sul timone. Sempre con W 
usate il pesce-luce su ???. e successiva- 
mente usateci la stella marina. Appena la 
cassa viene aperta dalla stella, cliccate 
con F. sulla statua. Con W. cliccate sulla 
porta, e con F usate la spada sul teschio 
penzolante. Raccogliete il diamante e 
recatevi dalla sirena. Fate salire tutti e 
due cuccando sull'ippocampo, e usate 
con F il guanto sul blob. CHecate con F. 
e poi anche con W. sulla bottiglia usate 
con W II diamante e poi la perla sulla 
sirena, che vi aprirà "mezza via d' usci- 
ta’ , Con F scendete e date ta pergamena 
alla piovra, che aprirà del tutto te sbarre. 
Con W. raccogliete il guanto e, dopo 
essere scesi raccogliete anche lo sga- 
bello: ora fate entrare F. nell’uscita. 

Quinto Livello: Dispensa. Trono e 
Armatura. 

Dopo esserv un po orientati cliccate 
con F. sul pescespada e raccogliete il 
sale cosi ottenuto. Con F cliccate sul 
coperchio della pentola mentre W userà 
il sale sull’ometto che vi dirà di racco- 
gliere la lima nelle scodelle fatelo e. con 
W, tirate la corda in aito a sinistra e con 
F aggrappatevi a quella di destra per 
essere portati su (con molto tempismo). 
Ora F dovrà usare la lima sulla catena 
della gabbia e raccogliere una puntina 
Fatelo ora scendere e utilizzate con W. il 
sale sulle polpette: appena fatto ciò diri- 
getevi sulla mensola sopra il cuoco 
Quando il cuoco verrà sollevato usate 
con F. una puntina sulla cassa. Siate 
veloci a far annaffiare a W. con i! gentisir 
la polpetta che gli si parerà dinnanzi. 
Recatevi ora nella sala del trono e racco- 
gliete il pepe Usate con W. lo sgabello 
con la cornice e cliccate con F. sulle 
mani di W. che starà facendo scaletta. 
Ora con F. premete if pulsante e cliccate 
velocemente con W. sulla porta che si 
aprirà. Fate passare W. per l'orecchio e 


fategli tirare la lingua subito dopp aver 
fatto entrare F. nello stesso orecchio. 
Ora fate esattamente il contrario. Inver- 
tendo i ruoli dei personaggi Adesso 
portate W. affianco all'orifizio e F, accan- 
to al buco sulla sinistra, cuccando sul 
ciglio sopra la porta (quella che si api e 
premendo il pulsante). Ora cliccate con 
W, suil'orifizio e mentre il mostriciattolo 
è distratto, con F. usate il guanto con il 
buco, prendendo lo scarafaggio che 
userete poi sul buco stesso Usate ora 
sullo scarafaggio il gentisir Raccogliete 
un altro scarafaggio (ora l'amante di 
scarafaggi é ingentilito, quindi non 
dovrete criccare con W nell'orifitio) 
Portate ora F. vicino all'orifizio con it 
metodo sopracitato (quello del pulsan- 
te) Ora apparirà, muovendoci II mouse 
una nuova via sulla sinistra, quella 
dell’armatura: andateci. Con F. premete 
la pietra della torre, cliccate sull’elmo e 
usatevi la corona. Scendete e con F rac- 
cogliete la penna, che dovrete poi usare 
sul vaso del pittore Usate lo scarafaggio 
col buco in basso e usate il pennello con 
lo scarafaggio stesso. Ora usatecj il 
pepe e poi il gentisir. Ora tornate nella 
saia del trono e cliccate sul principe 
buffone. Tornate all'armatura, posiziona- 
te W. e F. sotto la macchina e tori il 
principe buffone cliccate su quest'ulti- 
ma 

Sesto Livello: Scrivania. 

Raccogliete il fiammifero ed usatelo 
sull’occhio del teschio. Cliccate ora con 
B. (principe buffone) sull'occhio e con F, 
raccogliete i frantumi di vetro Ora ripe- 
tete due volte quest'azione combinata: 
mentre W. clicca sulla punta del coltello 
F. dovrà cliccare sui manico di questo. 
Ora con F, raccogliete il segnalibro che 
userete sulla candela. Ora sempre con F. 
utilizzate i frantumi con il raggio entran- 
te dalla finestra. Raccogliete ora il moc- 
colo di cera e usatelo sul sigillo. 
Utilizzate ora l'impronta così ottenuta 
con la serratura. Raccogliete il seme e 
usatelo col villaggio (quello situato in 
mezzo alla cartina sul tavolino). Ora por- 
tate tutti e tre i personaggi sulla pianta. 

Settimo Livello: Pianta e Sogno 
Cliccate con W. sul buco e raccogliete il 
fagiolo. Giccate con W sulla pietra dalla 
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quale fuoriuscirà una talpa, Portate F. 
dietro Quest'anima e mentre W usa su 
di essa il fagiolo F, cliccherà su! suo 
cappuccio (della talpa), Ora. mentre W. 
usa il fiammifero sulle mele. F. userà il 
cappuccio sulla mela cadente. Ora con 
W. utilizzate la mela col buco, e dopo 
die il principino sarà svanito nel nulla 
con ognuno dei personaggi raccogliete il 
fungo. Adesso siete nel sogno dei prin- 
cipe. Ora portate W. accanto alla stella di 
destra e con F. eliceste sui birilli Appena 
i birilli cadono, con W cficcate sulla 
stella. Con W. usate la boccia appena 
presa sul coperchio a sinistra. Portate 
anche W sul coperchio e con F. cuccate 
sulla lastra di destra Ora riprendete una 
boccia col solito metodo. Utilizzate con 
W la boccia sul coperchio e portatelo 
sulla catapulta in basso a sinistra (bada- 
te di salirci proprio sopra). Ora con F 
agite sulla lastra. Con W. cuccate 
sull'antenna e velocemente cliccate sulla 
bolla appena apparsa. Appena la bolla si 
sarà posata sul coperchio cliccate con F. 
sulla lastra Fate prendere a W la spilla 
e scendete dall ombrello, Riportate, col 
metodo della boccia, W. accanto alta 
lastra del piano superiore (quella accan- 
to al principino) Ora portate F. sulla 
lastra al centro (essa non viene segnala- 
ta) e con W cliccate sulla lastra accanto 
a lui Ecco un’azione di velocità: portale 
F. accanto all’antenna e W accanto al 
pulsante Adesso W. deve premere II 
pulsante e. solo quando la goccia sarà 
entrata nel cerchio delle bolle, con F. 
premete il pulsante e. più velocedellalu- 
cernente portate W dove di solito $i 
posa la bolla e fate scoppiare la bolla del 
principino con la spilla. 

Ottavo livello Pianta e Montagna 
Portate il principe stilla catapulta e con 
F premete il pulsante: appena la chiave 
appare sulla statua agite con W. sulla 
catapulta Spostatevi alla montagna 
Cliccate con F sulla pietra e con W. clic- 
cate sempre sulla pietra, che ora è in 
mano a F portandola cosi sul gradino 
superiore ripetete l'operazione ancora 
una valla per portare la pietra al terzo 
gradino Ora portate w. sulla testa del 
leone e con F cliccate sulla pietra. Con 
. W cliccate sulla testa e poi scendete. 
Portate la pietra al secondo gradino e 
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portate W. sopra il leone, cliccate con F. 
sulla pietra e posizionatevi successiva- 
mente sul leone Ora con W. cliccate sul 
buco e cliccate sulla testa. Adesso F si 
trova su !!! (L soletta volante): cliccate 
quindi su ’!! e fate velocemente salire 
W. sull'isola, quando sarà all altezza dei 
suoi piedi. Ciccate con W. sulla roccia e 
siate rapidi nel far salire F. sulla spor- 
genza rocciosa dove si trova il principe 
Usate quindi la lima sulla gabbia e rac- 
cogliete la chiave Andate sull'Icona 
“spostamento celia barra-strumenti che 
appare in alto e portatevi alla pianta 
Usate quindi la chiave con la porta. 

Nono livello: ago e Regno dei Morti. 

Date al principe I* acqua magica che il 
mago vi ha duto entrando in casa sua. 
Raccogliete poi la matita in alto a destra 
ed usatela tre volte sulla lavagna nera 
Raccogliete la spugna. Posizionate W. 
accanto alia poltrona e fate usare a F la 
matita sul ritratto di Tazaar (c'è anche 
quello dei tre gubliiinsl). Mentre il boo- 
merang punisce F. cliccate con F. sulla 
poltrona. 

Raccolto (I boo- 
merang posizio- 
nate F. tra le 
scale e il tappeto 
e utilizzate con 
W, Il boccale su 
Tazaar (il mago 
seduto) e mentre 

10 stuzzicadenti 
sta cadendo sulla 
destra utilizzateci 

11 boomerang con 
F. Ora con W. 
usate lo stuzzica- 
denti con lo 
scheletro ed 
usate poi la spu- 
gna con la poz- 
zanghera che si 
formerà al cadere 
della bottiglia 
Ora. mentre W 
agisce sulla pipa. 

F. userà la spu- 
gna umida col 
fumo che ne 
uscirà. Cliccate 
ora con entrambi 
I personaggi 


sulla porta e vi ritroverete nel mondo dei 
morti. Posizionate F. sull’occhio spor- 
gente in basso a destra e con W cliccate 
sui III (vicini alla roccia). Raccogliete 
ora con F. il topo e scendete. Ora usate il 
boomerang con W, sui denti e rimanete 
fermi II (per avere subito la posizione). 
Adesso con F. utilizzate il topo con il 
fango e cliccate subito sul coccodrillo 
appena uscito Ora, mentre F. sta saltan- 
do, W utilizzerà il boomerang sui denti 
colpendo cosi la mano di Demoniak. Ora 
veloci come tre luci cliccate con W. su) 
Mie utilizzate poi la spugna umida con 
la roccia. Portate F. accanto a quest’ulti- 
ma e ora posizionate il principe 
sull'occhio sporgente, mentre con W. 
cliccate sui 11!. Mentre la spugna sta 
colando con F. utilizzate la matita sulla 
roccia e astroionicobiomcamente veloce 
con W. cliccate sulla maniglia della porta 
appena disegnata. 

AVETE FINITO ’’ GOBLIINS 2: TI le Prince 
Bufinoti " HI "Godetevi ” la stupenda 
sequenza finale. 
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U ni art ac ò a come al Mito è moto samrtfce di usare 
(adottamento della eterea largala Siena) e permette 
narri» mouse di gèstro tutte te opzioni presenti legate 
su video comprese] Le varie opzioni per cardiate il 
icmdc su cui giocamo II retro J- to tane, le ditertì 
musiche. la possibili d» tóegltera se gioire con 
awfirviti più ornano torti, te vana™ m qoch egssì. la 
consyiiartonE 1 delie legole su victer; durante fe 
partita e rutta il resta asscuTero r quelle die rimane 
pur sempre uri titolo P# appassirteli una cèrta varietà 
ti s-luaznn per un predoto che •■■'erra sparante gkr- 
tato, r* giocato e airagiocato neiraicó degli awr r . 
durante te pausa del lavoro r< uHìc a durarle un 
momento d> sravotomento colossale i perode subtc 
dopo aver finto uriaweròjra di guato epiche, fcd3®l- 
c* rraufra dtì hot r ente ira a fine ctefe cena e 
frtóo dei Ekn serm eccetera octsiwai 
Tecntompto txm fefeo. con un buon aljt 12 p.de 256 
cobe a l-o q" ma d$atttate c -e avete la SaLntHasrsr 
Nei suo genera un irosi che cor^gto efferente a 
cataro cotona r. cerna d ur. l'iato de* gsfwa 
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SIERRA per PC 


Il saggio dice: “Non c’è 
due senza tle (è 
rinomato che il saggio 
è cinese)”, e ha 
sempre ragione... 


preterisco! $> gioca n quaL 
tra. due canini due. ed e 
compresa la pcss-bii-tà a- 
salvare e rvoctoe le man. r « 
■nteressan: L'Euchre nei 
1909 deifav^MJ eté 
Bridge, era mólto □•(tu'Sò e 
ad^Trura «re ctradeteto •; 
gioca ai lane nazionale 
(come da no la era la 
scopa., e chi (tv dice ^ccc 
tonteTO?) F andi'esso lina 
variarne de ! ia briscole è 


no ed i\ io'*? d« r manera con la caria rapprejeTmm: : a 
VB Ictiamaa T a rnferma n ie cosi da ro fc redaàofie, non 
sìa a precisare 3 remo cornatelo per meto, cerei/a ) 
tf> mano per ultimi Orafamente a freddato parte ai 
v& gì ceri s»fite soto voi, cor avvèrsa* e parto» cornsv 
dati dal computo* secondo una tabella é abiura tapp;*- 

semata anche sui manca™ 
le. Potrete sceglie gli 
avversari tra un gruppo di 
diciatto personaggi nove 
y sono colóro che hanno 

Inventato quésti giochi; 

■ . mentre gli aftn nove sono 

! rappresentai' dai piu 

temasi personal 5 delle 
.^venture S erra (Larry. 
^ |^B| Laura. Roger, Willy. Dr 

fi 1 flfVt Brain e company) 

| h * > 1 K)K Aspetti tecnici a opinione 

capete dew si trova- 
no 0 qumoi w v rimane 
altre di tee che die a! tiusBo nervo attico di spossai 
.^00 ii corrtnénao nonché di prosare naia ottura. 


ttnyle Classe Card Gamos à dttotò II terzo prodotte w- 
§a‘D S'erra .-oprato ai giocai di carte Oud Tto&c’ piaz 
late nei molo mi aveva ìfólitara ratio pensare a un 
Insieme di giochi che oramai dovevano già fìssero alati 
trattasi spalmai c fagoaatl in un tota di circa ottomila 
irtol* dilteranli, disponibili pur computer Ek?h. Ktortffo a 
parto, mi sono sbaglialo. 

In diete gl otte giochi presenti In queste sofia di doA^ 
7Ìóoe sono, ti &ridgo r <i Crazy Fght, il Gn Rummy, l'Old 
Maid, l’Heafts lEiichre. .1 Crf -ti’ju» 0 1 Ktondlko appun- 
to. 

Iniitite- irvi Che quest ultimo # l unica soffiano e che e la 
stesso gioco rilegato all m-mo d. Windows (cosi m 
rsparmto anche ra fatica di una sua breve descrizione). 
V mòpQ om che sa\\ moto breve noto dfeanrne if> 
resami greche gusto Pfìf <ter. unirti' •( se rer 


anche qu- si gioca n quatto HeavtS non sfugga dalte 
doppia catena che 
vincola 1 pam a uè 

runici differenza ^ 

sosTanz-ate è che , JSm 

bisogna lare meni:' 3f* IH 

punti possibili. 

Il Gin Rumray si 
g*oca in due e, a 

grandi linee, neerda * 

il Ramino a d eci 

Cane, L'un rea tfifffr- 

ronza é che qui si I 

può ditedèra anche 

avanzando una 0 

piu cane F pos5. c+ 

le ad remote cfcjranto lo svuly^ie ito del poca 
a.t' ta i mttj teg e qu^d' una che 

ttfe avanza eseguendo quella do scartare 
pacamo " r ’^ queSa nafte sa un otto anziché 
aspenara fa cara gusta per cfuucteue ootra* -dwe 
'CriucKi ccrt arto*' e a Imo punteggi ver ebbe 
scarto 1 vaiora oc s caria siessa ’(m questo oso 


Il Cnttoage a m<? parere uno de ; gechi pm 
inori e slujMt deffuniveraq (chi lo conosce forse 
mi capisci) Non vi tolgo il piacere dette soffre- 
, sa. vi antìcco solo che si goca in dueec ha olt re 
ai mazzo d* :zite c'è anche una pista composta 

* Ili 

da cernozem caselle che funge ha percufso: 
vince naiuralmente chi arnva pnm^ a! traguardo 


caso non li conosceste, polche to spazio h poco e 
airintemo della confezione c'è un manuale che vi die® 
lutto quello che c'e da sapente regola, la nasc-te stan- 
ca, Il conteggio dei punii, lo opzióni 0 tutte 1 resto 
Cominciamo dai Bridge che viene definito anche come 
■gii scacchi tfelte carte', in quanto non osta nte le regole 
alano abbastanza sempUd [a grandi linee feorda la bri- 
scola) è eafatEPfizMo da una componente strategica 
alquanto cornptessa e avvincente (è uno dei gioctv che 


(per la sere te FquaUre non ha ferrili ì Anche Cra/y 
Bghi è da jocaro ri ou^tto s chiara cos ranche f ateo 
te da jo*y e ic sccop consiste té le^afè pe T mr te 
carte scartando una par vote quelle rreoes/no e«nc 
deflultima carta fresante sul tavolò. LXM Wa*d infine 
console nei pescare a turno una carta Tra quelle 
defaweraario pesto aSa propri sotesa ro^to pei ;am 
l'.jrc si gteca -n quattro), scartare te coppte che t torma- 


Irska; | 

Gkjt Alititi 


Kmh^/iom 


mAfl Tv or,4 croa tcmao 
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US GOLD/SS! per PC 




Truffa, falso, inganno, millantato credito! 4 chi 

NON SO BENE COSA VOGLIA DIRE MA SUONA BENE h 
NONOSTANTE il TITOLO NON Ci N É NEANCHE l’OMBRA, 
NEANCrE UN BEHOLDER PICCOLO PICCOLO iti TUTTO IL 
GIOCO. E HE SONO ASSOLUTAMENTE CERTO, NON PERCHÉ 
ASBIA GIÀ FINITO IL GIOCO. MA PERCHÉ HO CONTROLLA- 
TO IL BESTIARIO SUL MANUALE: DAVVERO FORNITISSIMO. 
HA 01 VERI BlHCLMR NEANCHE UNA TRACCIA, 

Questa volta, come si può facilmente intuire 

DALL* IN MAGI VE 0! COPERTINA DEL GIOCO E A MIO PARE- 
RE DECISAMENTE INFERIORE ALLO STANDARD DELLE 
COVER-ART DEI GIOCHI SSJ-AD&Dl I MOSTRI 
DELL'AVVENTURA PUZZANO. Sì, PUZZANO 01 CADAVERE 
IN DEBMWOSIZtfME. PROPRIO COME UN’ALTRA SERIE 01 
RRC SS!. QUELLA DELLA DRAGONLANCE I ISPIRATA AGU 
OMONIMI ROMANZI.!, MI RIFERISCO I PARTICOLARE 


Cosa vi aspettereste ita un gioco che si chia e 
ma Cye of thè Beholder (che. per chi non lo 
sapesse. sono quelle palle occhiute mooolto 
cattive]? Del primo episodio il Beholder era 
uno solo, ma enorme e cattivo [il mostro di 
fine livello insomma]. nel secondo si trova» 
vano in offerta speciale agli angoli delle 
strade e nel terzo? 


DI UNA FESTOSA TAVERNA. 

Festosa fino a quando, con uh colpo di 
scena DEGNO DEI PEGGIORI FiLH HORROR 
0» ftOGER CORNAR i AVETE PRESENTE PLAN 

9 Frow Guter Space? Ecco, qualcosa di 
SIMILE I, UB LOSCO FIGURO AVVOLTO IN UN 
TETRO MANTELLO FA IL SUO SCENOGRAFICO 
INGRESSO NELLA TAVERNA INQUADRANDO 
IMMEDIATAMENTE IL vostro gruppo 01 
AVVENTURIERI. NO, NON SI TRATTA Di UN 
MANIACO CON UNA PARTICOLARE PROPEN- 
SIONE PER t CHIERICO»! BIONDI, HA DEL 
SERVITORE DI UN FANTOMATICO SIGNORE 
CON UN NUOVO INCARICO PER IL GRUPPO. 
Come ben saprete, se avete familiarità 

CON GLI SCENARI ÀD4D DEI FORGOTTIN 


L« #1 


ALL’EPISODIO DI OEAIH KNISHTS OF tfRTNN CON IL CAT- 
TIVISSIMO LORD SOTH, È STATO SCOMODATO LUTERO 
BESTIARIO DEI NON MORTI Dì ABèD PER CONTROBILAN- 
CIARE IL VOSTRO GRUPPO DI AVYCNfURiHH CHE HA 

ormai raggiunto uvelli lì esperienza (e quindi di 

CATTIVERIA) DAVVERO RAGGUARDEVOLI. NELLA CREA- 
ZIONE DEI PERSONAGGI Di EoTB (Il Si PARTE 
DALL'UNDICESIMO LIVELLO E Si PUÒ ARRIVARE FINO AL 
ventesimo. Per quanto Riguarda i chierici Si ahf * 
VA AO INCANTESIMI DEL SETTIMO LIVELLO CON INCANTE- 
SIMI come il Fise Storm (praticamente una fire- 


CONSENTE Di SFRUTTARE APPIENO GU 
IftCAJiTEsr'Ml fili COMBATTIMENTI Co «E I 
GIOCHI ALLA POOL OF R AD 'ANCE - 

HA passiamo all: ìl EH APIO; uopo aver 
LIBERATO LE FOGNE DI WATT fi DEE 51 , SCON- 
FITTO il Beholder in Eie of tue Bihol* 

OCR t OOP® AVER RIDOTTO ALLA RAGIONI 
GLI ABITANTI D£L -EMPIO DI 0ARKMOON, 

DEI CHIERICI CON UNA! SPIRITO RELIGIOSO 
CHE FAREBBE UfVttKA AGU H-DAVI DIARI 
DI Waco, IL NOSTRO GRUPPO DI tfiOI SI 

RITROVAVA (CON IL 
SUO BfL DECIMO 
LIVELLO Ct ESPE- 
RIENZA raggiunto 
E UN DISCRETO CAMPIONARIO DI 
Affwii +TOT, PERGAMENE £ OGGEI- 
Tl MAGICI I A RACCONTARE LE 
-ORO GESTA al Bar DELLO SPORT 
ALt*AHeOlQ* TRA L'ALTRO t 
MOLTO SIMPATICA LA PARTE INI* 


JB VATI 1*0U 


H0u tiitft n*v*r «<*rt bifora enttii and kìas IN 
patroni; ufflUl Ladt oh ì*«ir hhv 


balli e R esulici io*. \ maghi si possono invece 

ESALTARE CON 3 IH NOVE LIVELLI DI INCANTESIMI: 

Metior Stqpm. una piòggia Di Fjreball* Teme Stop, 

PER FERMARE JL TEMPO, POWER WORD KlU, PER UCCI* 
CERE UNA QUALSIASI CREATURE. L'UT] (.ISSI MA TRUE 
SCEING PEfi RIVELARE I MURI ILLUSORI I ALTRO: FIN 
TROPPO PER UN TIPO Di GIOCO COME EOTB CHE NON 


ZI ALE DEU.’INTROPU- 
I IONE CHE IhlZA 
ESATTAMENTE CON la 
STESSA SCHERMAI* DEL 
SECONDO EPISODIO. LA 

CITTÌ DI notti, PI» wJl 

SPOSTARSI ALL’INTERNO 


L J 


M 


REALMS i CUI E AMBIENTATO ANCHE QUESfO TERZO 
BEHOLDER. MTTH DRANNOH E Uh VERO MORTORIO, E 
NO» PÈRCHE SIA UNA CITTÀ TRANQUILLA, Si TRATTA Q| 
POCO PIÙ 01 UN AMMASSO DI ROVINE E Di SEGRETI 
INFESTATI DA UNA QUANTITÀ 01 NON MORTI CHE FAREB- 
BE INVIDIA Al FILM 

di George rome- 

fto, OLTRE A TUTTA 
UNA SERIE DI 
MOSTRI DI CUI 
POTETE LEGGERE 
NEL BOX APPOSI- 
TO. A CAPO 01 
TUTTO DUI STO 
Gì SAREBBE UN 

LltH, iN pos- 
sesso 01 UN 
A R TIFATTO 
MAGICO CHI 
POTREBBE 
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R E V I E W 


CONSENTI RI AL FANTOMATICO SIC MORE SOPR AGITATO 01 
RESTITUIRE U CITTÌ AL SUO IDILLIACO PASSATO, Cl 
SONO COMUNQUE UN PAIO DI PICCOLI PARTICOLARI CHE 
SI FRAPPONGONO FRA VOI E QUESTO NOBILE PROGETTO; 

anzitutto il losco mimo entrato nella taverna di 


PARTICOLARI IL v . JSGLEO CHE SI TROVA DA QUELLE 

parti: Chimere, Bestie non morte e quanto dì più 

CATTIVO SI POSSA MMAG1NARE, RIGOROSAMENTE DA 
COLPIRE CON ARMI MAGICHE È INCANTESIMI, NON 
PREOCCUPATEVI COMUNQUE, PUR GENERANDO UN PARTV 

NUOVO (SI POSSONO COMUNQUE 
IMPORTARE ANCHE PER SO AGGI 

da Beholder II ì, si parti già 

C ALL' UN DJ CES Ì MIO LI VELLO E LA 
DOTAZIONE STANDARD PREVEDE 
PERGAMENE» ARMATURE MAGI- 
CHE £ ARMI MAGICHE, CHE DEL 
RESTO PULLULANO IN TUTTO IL 
GIOCO: NON SPRECATEVI NEAN- 
CHE A RACCOGLIERE LE 


TAZJONE TROPPO CLAUSTRQFOBICA» SUONA PARTE DEI 

% 

U VELLI SONO STATI TRASFERITI ALL'APERTO, Di CORSE' 


L 


GUENIA ANCHE H TIPO DI ENIGMI SONO DIVENTATI 
MOLTO mino COMPLESSI E "DA DUNGEON"' CON QUAT- 
TRO 0 CINQUE PIATTAFORME E INTERRUTTORI DA 
SCHIACCIARE PER APRIRE UN PASSAGGIO EVITANDO 
TRAPPOLE A BASI DI Fi REE ALL ANCHE GU INDIZI SONO 
DIVENTATI MOLTO MENO OSCURI E 1 PUZZLI SONO DI 
RISOLUZIONE MEDIAMENTE Più SEMPLICE, DA QUESTO 
PUNTO Di m TA DOVREBBE ESSERE DECÌSA*’ E Hit PIÙ 
FACILE ARRIVARE A CAPO DEI GIOCO* 

STEFANO GIORGI 


CUI SOPRA È TROPPO LOSCO PER NON NASCONDERE 
QUALCOSA E POI FORSE NON AVETE BEN PRESENTE COSA 
SIA UN LlCH. 51 TRATTA 0! UN EX-MAGO [EX IN QUANTO 
M ORTO l DI POTENZA INUSITATA CHE, PASSATO A 
MIGLIOR VITA, HA RITENUTO CHE QUI STOLTI MA NON] 
FOSSE POI TANTO MIGLIORE ED HA UTILIZZATO I SUOI 
POTERI MAGICI PER ANIMARE NUOVAMENTE LE SUI 
CARNI. $l TRATTA QUINDI DI UH SIGNORE CH£ COMBINA 
Al POTER! TIPICI DI UH NON MORTO (DEL TIPO SGUARDO 
CHE UCCIDI, E NON SI TRATTA Di FASCINO | OUOLl ERE- 
DITATI DAL PASSATO IT E' AGGIO» PER FARLA BREVE UN 
TIRO DECISAMENTE POCO RACCOMANDABILE, E A COM- 
PLICARE ULTEftìORMENTl LO SCENARIO IN CUI È INTRO- 
DOTTO IL VOSTRO GRUPPO Di AVVENTURIERI CL SI METK 


ANCHE IL MANUALI DI GIOCO CHE. AL POSTO DELLA SOLI- 


SPADE +2. 

È VENIAMO AU/FHE- 
VI TAB I LE CONFRCS- 
TO CON l PRICEC FN- 
Tj EPISODI DI EOB 
PURTROPPO DAVVERO 
POCO È CAMBI atot 
L'AGGIUNTA PIÙ EVI- 
DENTE ì QUELLA 31 
UN’ICONA Pf= FA^E iTTACCARt 
INSIEME TUTT PERSONAGGI 
selezionati faci; ìhoc PAREC- 
CHIO LA GESTISSE DEI COMBATTI- 
Memi (MOLTO COMODA DAVVERO 1. 
OLTRE A UN PAIO D( VARIAZIONI 
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TA, BREVI, INTRODUZIONE HA SQSTìTUlTQ UN* PICCOLA 
STORIA 01 UNA TRENTINA DI PAGINE CHE NARRA LE 


VICENDE. TRA L "ALTRO, 01 UN LjCH (Q MEGUO UCHES- 




SA), FIN TROPPO LAWTUL GOCO, 

VI RITROVATI COSÌ NEL BEL MEZZO Di UN CIMITERO 
IBLL POSTO DA VISITARE IR UNA CITTÀ Ot NON MORTI, 
VERO? I CHE, MI SEMBRA INUTILE DIRLO, PULLULA Qi 
SPETTRI VARI» Si VI SEMBRA FIN TROPPO PER COMIN- 
CIARE ASPETTATE Di AVERE ESPLORATO I DINTORNI, IN 


MINORI COME OLIALA CHE PER- 
METTI Di COMBATTERE CON ARMI 
AD ASTA ANCHE DaUA SECONDA 

FILA DELLO SCHIERAMENTO. 

Sono aumentate le dimensioni 

DELL'AREA DJ GIOCO UNA VOLTA E 

• ’ » 

MEZZO IL VECCHIO BEHOLDER, A 
DETTA DEL MANUALE), E. PER 
QUANTI CRITICAVAMO UN’AMBIEN- 


. 1 
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A 3M IMI OH NT» MANNO* 


UHM E ARTIGLI E LA TESTA 33 ««OH» LIBERARE L" EQUI VALENTE 01 Ok* MODESTA FlftÉRAli. 

lUMENTAU, m TERRA 0 lK ACQUA. STRAORDINARIAMENTE RtSlSTPiTT. 

FeTP, ASSOMIGLIANO A UNA SPECiE DI CERVELLO RICOPERTO DA TENTACOLI: UN ITERO SPET- 
TACOLO. 

SHADQtV, ombre, CON LA DIFTEPENIA Che queste menano e sono specializzati nel 
TCR fi or SITARE AVVENTURI EHI. 

SHAMBLING MOUflO. SS TRATTA di ENORMI AMMASSI 01 VEGETALI IN PUTREFAZIONE; PRATI- 
CAMENTE DEI FAGGI M DOGLIO VECI MI. 

WYVERN. SONO I CUfllNETTl PICCOLI DEI DRAGHI, CO N, COME OPTIONAL UNA CODA DA 

scorpióne. 




Un assaggio di quanto di più SMUilFiCATFK) si PUÒ TRO- 
VARE in Giro per li rovine d< mttn Dr^mncr. 

Chimera, mezzo leoni t «cno drago. combatte con 




seguono in rapida successione Un deal dcast, mi nota un, hag, Naca, Scalàdar, 

•y ■.. * • 

Slithergmorph. Steel Shadqw, Troll. water weird, wisht, Swordw/iaith. 


Tra le nói entrt ti sono invece da segnalare: 

grave Mist, spiriti di guardia alle tombe, oltre ai normali attacchi possono 

A SBASSARE LA COSTITUZIONI DELLE LORO VITTIME. 

UVINS MUOL, SI TRATTA, IH ESTREMA Si NT E Si Gl BUDINI ACIDI. SONO AMORFI, REFRATTARI 
A- DIVERSI TIPI DI INCANTESIMI E ESTRCMAMENTf CORROSIVI NEI CONFRONTI DI PERSONE 
I AVVENTURI ERI ji E COSE I EQUI PAGG i AMI MOL 

Od RE SlLMj. MEZZI OGRt I HEItl LUMACHE, QUANTO 01 Più VtSODG I >CH1FO$0 Si POSSA 
INCONTRARE. OLTRE Al NORMALI ATTACCHI SPUTANO ACIDO -C ERA QA DUBITARNE L 


Shadovi Hound, stai ombre daua forma di cane, hi sembra inutile specificare che mordono. 


PER COMINCIAR 
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un po' di 
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NELLA SEZIONE DEL CIMITERO C'È POCO DA 
FARE, A PARTE UNA PICCOLA PULIZIA Di SPETTRI. 


APPENA TROVATA UN'ASCIA (SUPÈRFLUO SE 
AVETE UN NANO NEL GRUPPO I POTETE METTERVI 


I 




A GIOCARE AL PICCOLO GIARDINIERE E OISBO- 
SCAfif LA FORESTA ALIA RICERCA DELL'USCITA 
(Gli ALBERI DA TAGLIARE Vi VERRANNO SEGNA' 
UTI DAI MEMORI DEL GRUPPO l, SE TROVATE UN 
MAUSOLEO POTETE ENTRARCI SE PROPRIO VOLE- 
TE, VIA NON CE TROVERETE NULLA 01 PARTI CO* 


U-*T»T3 


UR MENTE INTERESSANTE A PARTE UNA QUAN- 


TITÀ DI MOSTRI DI CATTIVERIA INUSITATA IE 


CONSIDERATE CHE FINO A QUANDO NON LIBERE- 




RETE LA IONA NON POTRETE RJPOSAREl. 

Una volta usciti dal cimitero VI RITROVERETE bloccati in una foresta, una specie di LABIRINTO, visto che da ogni 
locazioni; si dipartono divèrgi uscite. 'Girando m po' dovreste riuscire a trovare una torcia eterna i pratica- 

MENTE IL FUOCO OLIMPICO! CHE POTRETE UTI LIZZARE Pffl APRIRVI U VIA 1 UTILIZZANDOLA COME UN'ASCIA ) ATTRAVERSO 
QUEGLI ALBERI CHE “SEMBRANO PARTICOLARMENTE RESISTENTI 4 .. 

GJR4TE UH PO' IVI SARA UTILE ANCHE PER RACIMOLARE UN PO’ DI OGGETTI MAGICI SPARSI PER LA FORESTA I E I WCONTR EBETI 
LO SPIRITO Ùt UH VECCHIO ABITANTI 01 MVTH DRANNOR CHE VI PROPORRÀ UNA PROVA CON UN UGRO DA LEGGERE PENSO 
CHE SIA SUFFICIENTI SCEGLI ETRI IL PERSONAGGIO ADATTO P£P PASSARLO, AD ESEMPIO HO LETTO Uk PARTI «.GUARDANTI ARTI 
MAGICHE CON IL MIO MAGO EUTCQ. 

Dovrebbe esservi adesso accessibile, nei paraggi, un passaggio verso mtth osanno*. Si tratta di una città pul- 
lulanti 01 MOSTRI 3 PRINCIPALMENTE CHIMERE! MA ANCHE DI DIVERSI OGGETTI MAGICI COME L*UTlU5SlMA PQLEARM +3, 

TRA LE LOCAZIONI SIGNIFICAR VE Cl SONO LE ICE CAVfS A Cui $1 A£t(D£ TRAMITI L'APPOSITA CHIAVE (LA TROVATI IN UNA 
NICCHIA PROTETTA OA UH CAMPO Di FORZE: UN &Ì5FIL MaQìC SARÀ SUFFICIENTE LA filtOA DEI MAGHI E INFINE IL TEMPIO 0* 
UTHAMilf F DOVE DOVREBBE SVOLGERSI L'ULTIMO. DEFINITIVO, CONFRONTO. 
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SCHEDA TECNICA 


SONO RICHIESTI ALMENO W 306 (VISTI CU OCCASIONALI RALLENTAMENTI I 
OLTRE, NATURALMENTE, AU’HARD DISK, MOUSE. SCHEDA VGA E 1 MESA Gl 
IMS PER OLI OTttTl DIGITAI! ZZATI, 

CONSIGLIATA SS IMO ANCHE 1 MEO* DESTINATO A PROGRAMMI DI DISK CACHINO 
COME SMARTCRIYE PER NON AVERE TEMPI DI CARICAMENTO PARI A QUELLI Dì 
UN DISCHETTO, 
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NON VEDO, NON SENTO, NON C'ERO 
E SE CERO DORMIVO 

ESISTE LA REMOTA POSSIBILITÀ CHE OU ALCUNO EH VOI 
NON ABBIA MAI GIOCATO A Bf HOLOE» 0 GIOCHI SIMILI; 
ECCOVI ALLORA UH VELOCE RAGGUAGLIO SO QUELLO 
CHE COSTITUISCE UN VERO E PROPRIO SOTTO-GENERE 
NELLA FAMIGLIA DEGÙ RPG. 

ANZITUTTO QUELLA DI BEHOLDER É UNA SERIE BASATA 
SUL GIOCO DI RUOLO AD&D E COME TALE NE HA ERE- 
DITATE LE CARATTERISTICHE DI PERSONAGGI, MOSTRI» 
REGOLE, ETC. DI UN SISTEMA TRA I PIÙ COLLAUDATI E 
FAMILIARI (BASTI PENSARE AGLI INCANTESIMI i TRA I 
GIOCHI DI RUOLO. A DIFFERENZA Q| MOLTI GIOCHI Dì 
RUOLO EotB è rigorosamente in tempo reale, U 
VISUALE È INFATTI IN PRIMA PERSONA. E LA FASE DI 
ESPLORAZIONE COINCIDE CON QUELLA p| COMBATTI- 
MENTO; AO OGNI ANGOLO IL GRUPPO POTRÀ INCONTRA* 
RE UN AVVERSARIO E DOVRÀ ESSERE PRONTO A COM- 
BATTERE, PREPARATO CON ARMI E PERGAMENE IN 
PUGNO, L’OGGETTO ( ARMA 0 USUO DI INCANTESIMI 
CHE SIA | SI ATTIVA SEMPLICEMENTE ELICENDO 
SULL'ICONA DELL'OGGETTO IN USO MA PUÒ ESSERE 
SOSTITUITO COMODAMENTE ACCEDENDO ALL'INVENTA- 
RIO 01 OGNI PERSONAGGIO, 

PR0P8W PER LI LORO CARATTERISTICHE Di VISUALE, 
QUESTI TITOLI SONO PRINCIPALMENTE AMBIENTATI IN 
QUK&EON £ AFFIANCALO ALLA COMPONENTI ,A 0’AZiO- 
NE" DEI COMBATTIMENTI ENIGMI DEL TIPO PREM( U 
BOTOLA PER APRIRE IL PORTALE CHE COINVOLGONO 
UNA LIMITATA INTERAZIONE CON SU OGGETTI NELLA 
FINESTRA Di GIOCO, 


NONOSTANTE SU UtTìlll LAVORI PELLI WESTHOOO DEGLI ULTIMI TEMPI ! A PARTE BlWOLDER BASTA RICORDARE GIOCHI 
ACCATTIVANTI COME DUNE 2. AVVENTURE COME KYRANQIA E IN GENERE U * 4?AcffA Di - IP' -E t GE htF.t DEI PROPRI 
PRODOTTI TÌPICO BELLE GRANDI CASI DI SOFTWARE I NON SONO Mai STATO UN LORO GRANDE ESTIMATORE. MI RICOR- 
DERÒ SEMPRE UNO SEI LORO PRIMI PROOOTTÌ i$l PARLA Pi QUASI UNI LUSTRO FAI. IL MEDIOCRE IPEP NON TIRE DI 
PEGGIO » MlRI LORO INGRESSO mX GENERE DEGLI f?PG SE NON £RP 

Penso quindi di essere abbastanza obbiettivo quando dico che ih questo episodio la mah :a?,za della 

WeìTWOQO SI SENTE l NON POCO. ANZITUTTO A LIVELLO TECNICO. 

BASTI PENSARE A3 ‘EMPI Di CARICAMENTO, IN FARTICDiARE SE PN AVETE IN5TAUATQ UN QtST CACHE (SVART&ffTTC. 
PER ESEMPIO I VANNO AL LIMITE DELL" À€ CETTABJ LE, ÈL GIOCO Si PRENDE POI DELLE PAUSE ABBASTANZA GRATUITE 
DURANTE IL GIOCO PER CARICAMENTI DI DATI I ABBASTANZA OCCASIONALI COMUNQUE I. MA LA DDSA l'HE Da MAGGIORE 
FASTIDIO SONO I RALLENTAMENTI DOVUTI: AULE ANIMAZIONI NEI COMBATTIMENTI. Si TRATTA EH UN PAUSE MINIME. MA 


SUFFICIENTI ROMPERE LA CONTINUITÀ DEL GIOCO E A NQ*< PERMETTERE UH PERFETTO CONTROLLO DEL LUCORE IN 


MOMENTI CRUCIALI COME I CQW9 ATTI MENTI. Si TRATTA COMUNQUE DI PICCO! I DIFETTI COMUNI Al PRECEDENTI 8EHOL- 




DER, MA CHE NON SONO STATI RISOLTI NEL TERSO EPISODIO, ANZI SONO. SE POSSIBILE. DIVENTATI PtU MARCATI. 

Niente comunque che non possa essere sopperito da un pc abbastanza potente; le yà&iaiìqni piu evidenti 

SONO QUELLE GRAFICHE. 

SIA LA PRESENTA zi ONE OHE LE SCHERMATE STATICHE SONO SU LIVELLI INFERIORI RISPETTO AL PRECEDENTE EPISODIO. 
LO STESSO VALE PEF -ARTE DEGLI SCENARI £ UEJ MOSTRI < DAVVERO BRUTTIMI I GPAV£ MISI ALL'INIZIO DEL GIOCO); 
TUTTA UNA SET: E DI PARTÌ COLA RI CHE DANNO L“ÌMPPES5iQNE Di UNA MAGGIORE TRASCURI UH* 4L. GIOCO, 

E* APPREZZA BILL COMUNQUE QUALCHE PICCOLO CAMBIAMENTO (COME L'ICONA Alt AT7ACF i E NELLO STILE 
BIU'ÀVVtNTIFRAI li 1 iQCQ E MOLTO Pii VASTO C*£ IL TENTAI. vi ■ Di AMBIENTAR; 0 Ali’ APERTO ANCHE SE LE DIFFI- 
DENZE 0* UN DUN6EGN SONO PURAMENTE GRAFICHE I , Ma SÒPRjUTUT IO CI SI TROVA Di FRONDE A tNlGtfl MOLTO MENO 
CERVELLOTICI Di ElHGLDÉR IL I PUZZLE SONO PIU FACILI, IN ' QM FOSSO I NEMICI - , '-0 Di VENTATI DECISAMENTE PIÙ 
CATTIVI, «SOMMA, SI PICCHIA PI PRIBSI RAGIONA DI UEHQ E SINCERAMENTE MQ APPREZZATO QUESTA PICCOLA CORRE- 
ZIONE Dì FOTTA, 

PESI IL RÈSTO EEHOLDER (D E SEMPRE LO STESSO: WTOTO'MO PPG, IRA I MIGLIORI TP* QUELLI *LLA D-jNGEGN 
A* ASTI» - SE 'ESCLUDI ANO DAL CONFRONTO GIOCHI TIPO ULTIMA UNDER tfORlO, 01 GRAN LUNGA IL UKjUQPE-, fL PRIN- 
CIPALE DIFETTO E CHE EL GIOCO É RIMASTO UN PO' TROPPO SIMILE Al SUOI PREMCtiSORi; SONO ÀLiSPitÀfiJtJ IN QUE- 
STO CASO DELIE N " Olì MIGLIORI TECNICHE E GRAFICHE ICQMJ E STAIO F ino, ALMENO- * GIUDICARE DALLE IMMAGI- 
NI, PER LanOS OF LùREJ COSA CHE NON È STATA FATTA, E U 
COSA £ ABBASTANZA GRAVE CON m CONCORRENTE COME 
L'ULTrMQ fiPG DELLA Wejfamx» IN AGGUATO, 
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MICROPROSE/SPECTRUM HOLOBYTE per PC 
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CHESS MAN AC 5 BILLION AND 
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Lobotomia frontale, 
legami e frustami, la for- 
tuna del principiante... 
Un gioco sadomaso? 
Un’epica parodia sulla 
violenza oppure un pie- 
chiaduro con la classica 
donzella da salvare? 
Niente di tutto questo, 
solamente un’altra inter- 
pretazione degli scacchi 
a opera del team che ha 
fatto di Faicon 3.0 la 
propria bandiera... 


chi come tanfi altri ma con tante di quelle opzioni detta' 
gli. settaggi o come cavalo li volete chiamare, da fare 
Hnpalitìsre un aualstasi simulatore di volo. 

Adesso, wsto che dovrei riempire due pagine cori questa 
recensione che te mi ha appioppato dalla cuna dove 
ns^de (visto che io saro si e no un metro e settanta e lui 
censo superi il metro e novanta! )(per poco non io supero 
” anche da sdraiato Ndte), potrei mettermi a parlarvi di 
fi quanti anni abbia il gioco degli scaccili e amenità di vario 
genere No, per favore non fatelo, non girate pagina per- 
ché: A) penso che non freghi a nessuno d< sapere feu di 
questo gioco BJ non tw assolutamente voglia di scarta- 
belare a destre e a manca cercando unWmaztone la 
cui ritinta t m a Qoelta sii Mirto che i Amiga 

| m è muiblaskjng’ 

I Passiamo quindi subito ad analizzare il nuovo gioco desia 
1 Speetrum Hotobyte che, sulla scia del proprio "must" 
(Faicon 3.0), si è lanciata nello sviluppo di prodotti un pò 
mero impegnati (senza comunque abbandonare total' 
mente il campo delle simulazioni, chi sa qualcosa di 
Warthog A-IO sa cosa intendo, chi non io sa non speri di 
trovarlo scritto in questa recensione perche ho già tf m- 
oata fin troppo e temo punizioni corporali da chi sapete 

m 

Dopo aver ultimato l'installazione (e aver perso VENTISEI 
preziosi mega del vostro hard disk... aaarghW) verrete 
subito colpiti da malessere a causa di uno scherzetto dei 
programmatori: immaginatevi una musica gloriosa, uno 
scherma d> un cinema tìtoli iniziali che scorrono E tutto 
a un tratto collasso totale. musica che tallente mestruo- 


VP*m\ 




a 
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Demenziale nessunaltra 
parola può racchiudere in 
se piii fedelmente lo spiri- 
t j del nuovo gioco di 
scacchi della Speetrum 
Hoiobyte (che. per ehi 
ancora non lo sapesse, è 
stata acquisita dalla 
M e ro prose dopo il fer- 
mento della. spe j o di non 
SDaglsarmi, Mirror 
Soft)! strano, ma non lì 
sbagli ndMax} 

Certo è un gioco di scàc- 
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s^menT& tira a diventare un patetico rantolo video 
comincia a sbarre e. culmini della paralisi, uscirà al 

Dos! 

f^on vi di&D Po sgomenta e Je MpetbHI frasi cto no rivolto 
all' Innocenti 486 redazia naie Stavo in latti già per 
dare lottali quandci tutto a un tratto II prompt mi 
informa che a causa di un superamento di budget (o 
roba simile) il full rrotion video in pieno strie boi* 
tyiWfbmi non sara ptu possibile 1 
Éd ecco cto quatti quatta sìnslmn su! mio moni- 
tor la presentazione di Obese Manta 5 Bilhon and 

H 

À seguito di tutto ciò mi sono trovalo dinanzi un 
test che prudore cretino è poco, voleri sapere 
perché - ? Bene, cosa rispondereste a m 
domanda dei tipo 'essendo toriati a rimanere 
un mese su mfisota deserta senza via di fuga 
desiderereste avere a compagna di: a) una 
buissima e voluttuosa ragazza bj un uomo- 1) 
tm caprone dai peto lungo (ÌJlji 
E soprattutto. che scopo ha urta domanda simile 
iche comunque è seguita da 
altre due non moto 
difteriti) ai tini dei 
gioca? Semplice 
servo a determinare il 
vostra avversarlo 
lanche se non ho capi- 
ta perche ri ragazzo è in 
topless e ta ragazza no, 
non chiedetemi informa 
ztom sul caprone perche 
non l'iK) mai scelto!). 

Passiamo oltre. 

I set di pezzi che potrete 
sceglier? sono solo due. 
quello classico e quello demenziale (persiani contro arabi 
o qualcosa di sìmile), te scelta migliore è comunque 
la seconda perchè di gran lunga piu divertente ila 
pnma lasciamola ai puristi come Christian!); tutti i 
pezzi sono intani stai» rituali digittondo degl- 
attori e sovrapponendoli successivamente su una 
scacchiera disegnata di sana pianta Come poi avrete 
letto niella prevtew Ori numero scorso, I combat^ 
menti ira i personaggi sono animati divinamente, e 
sapranno farsi del male tisico neìte maniere piu catti- 
va postile (fortunatamente senza censura). 

Se invece non volete farvi distrarre dalla grafica (ma 
come vedremo più avanti d j datazioni presenti sn 
questo gioco ce ne sono a toni : e vi pace avere in 
pugno sempre te situazione, una comoda opzione vi 
farà vedere delle finestre trasparenti contenenti lo 


«toma «tà scacchiere visto damato, la lista 
delle mosse, ecc: tutta questo meno senza 
occultare eccessivamente lo sfondo dello 
schermo dove risiete la scacchiera irdimen- 
Sìonaie 

?q: sebare - : ve: io di dittala (che va 
da Tortuna da pitocipiarée' a ' f^ni e frusta- 
m i, avrete la possM di cancellare ruttima 
mossa Ma visual zzare nuca e cruda te scac- 
chiere in 2c a pieno schermo [moto funziona- 
te) decidere di abbandonare te parità ore* po- 
nendo m pareggio, ecc 
Se il vostro computer monta anche una Sound 
r avreto FoceastofiB di ascoltare te voce di un ipote- 
tico arbitro che commenta le mosse fette da voi e del 
vostro avversano; tutto questo oltre a van e abbondanti 
effetti sonori 

Dato poi che gli scacchi richiedono mortissima corra- 
none i programmatori hanno ben 

pensato di 




VGA, una sctoda sonora, un mouse e, come già anticipa- 
to. VENT1SEI maga liberi sul vostro hard dsfc! 

Prima di tesaarvi ai commento un ultimo consiglio, se 
mai decideste di comprarlo . non steccate mar gli ucci dal 
video perchè il computer cugm tento allunga urte manina 
per fendere in prestito' uno d é vostri pezzi e r unico 
modo per fermarlo è tirargli m sana "ngheW {perche 
Si usai righello!) suite mang ladra 1 


Stefano BOM Pebulto 


fìiaster. 
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* Mi 






y* 


ì 


aggiungere aereo- 
plani che passano, squali 
che nuotano suite scac- 
chiera. soldati che attra- 
versano l area di gioco 
con una granata ed 
esplodono prima di 
raggiungere «'altro 
capo {tallo schermo 
una nella ragazza 
che sfonda il fon- 
* date, si dimena un 
pochino e poi se- ne va, e 

altre cavoiate simili.. 

Per giocare in marnerà c^gmitosa a Chess Man ac 5 Billion 
and l' avrete bisogna di almeno un 386. una scheda 





^r-**rr: 




+ • 



Incredibde, ma dove andremo a finire? Ora 
non voglio scatenare un’inutile polemica però 
ventisel mega su hard disk per un gioco di 
scacchi mi sembrano veramente un po' troppi. 
Dico. Strik-e Cornmander ne richiedeva si 35, 
ma mi sono sembrali più giusti tati. 

Oltre! ulto l'installazione è la cosa più pallosa 
che mi sla capitato di subire da un po di 
tempo a questa parte; volendo mi sarei potuto 
ci merla re in un tornea mentre CM5B1 ! scom- 
pattava i dati 

Graficamente poi ho notato che la linea di 
demarcazione tra gii elementi digitalizzati e 
quelli che non lo sono è veramente grossa, 
parlando invece dei pregi niente da dire sulle 
animazioni molto curale e altrettanto divertenti: 
vedere per credere 

Anche II sonoro risulta ottimo sotto tutti r punti 
di vista direi uno degli elementi piu riuniti in 
questo gioco assieme al tono esageratamente 
demenziale delfiniera realizzatone. 

La quantità delle opzioni 4 ™) ha fasciato Iniziati 
mente disorientato (sono tante!), mi sembrava 
di avere In mano H mondo, e ci ho quindi 
messo un po' prima di prendere fa dimesti- 
chezza necessaria con tutti i parametri presenti 
che comunque vi garantiranno la padronanza 
totale di lutto ciò che è Chess Martìac 5 Biilicm 
and 1 ! (e qui non posso negare la completezza 
de! gioco stesso) 

Parlando invece del livello di difficoltà ho nota- 
to con piacere che il computer è abbastanza 
competitivo, e se non mangiate pane e scacchi 
avrete qualche difficoltà già al terzo livello (ce 
ne sono 12 se non ricordo male). 

E’ un peccato che non sia stata implementata 
la possituiitli di sfidare il computer in un tor- 
neo, comunque questa non rappresenta poi 
una grave pecca 

Per chiudere 11 discorso mettiamola cosi; se 
siete fanatici di scacchi o de» giochi esagerata- 
mente demenziali la risposta è affermativa, 
compratelo: altrimenti fatelo comprare a un 
vostro amico e poi sfidatelo almeno una volta, 
non potrete non farvi un sacco di sane risate. 


GLOBALI 
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ELECTRONIC ARTS/INTERRLAY per PC 


Grazie alla mia grande 
e rinomata conoscenza 
in campo astronomico 0 
spaziale, sono riuscito 
ad ottenere, e non 
nascondo un certo 
orgoglio, la recensione 
dell'ultima fatica 
della Interplay: fluzz 

flldrin's Race luto 

# ■ 

Space. Psst. (Ilax. chi 


acmi it risciò ai 
ESSERE NO*OSO «TRE- 
MQCHJh CHf COMPREN- 
DI: t’UrnciO'tEL su: 
GET, 0Q¥£ ROftElf 
VISUAUZZAlfcl VOSTRI 

affari e ouftu 
DEL^ 1 AVVERSA Rio; 
L'ifTlClO ACQUISTI^ 
DOVE VENGONO ftAMIFI- 

oni guau FtjyfUR i. 

DI ^ffODPAMMj PI SVI- 
LUPPÒ CHE MÀWMEQj 
CHlATURf ! DA NOTARE. 
CÒME A VOLTE SIA 
IMPORTANTE SCEGLILE 
Ct ACQUISTARE Vii PRO 
DRAMMA PRIMA D( UH 
^ÀLT|0*1*AGAffi IJII PRÒ» 
DRAMMA ChfL^EiVÌ^A 
OASE «t UN ALTRO Ofhfc 
UMlp L{ JPKSE Hf 
LTCQUiSTO DLL jtfttES- 


%\W 


isflNE i*jri|A 


VQSTfl% CAM PC DI 

Wk GIOCO, 0 ffEGllfl U, 
TL B * S & 01 p A#fEhl* T 
* ® é UPE m< 

C ah a vèr al se |igt 

AMERICANI E BA.KQNOUH i£ SOVIETICI* Ni LÀ &A9f 
* SPAIALE VOI SIETE iL DI-RETTORE E IDEAI OR E AL ffMPO 
STESSO DEL FROGETTOì È NOTERETE SUBITO coftt 

OUEST'ULTrUU ALL’WFIKJ SIA TER R I BtLM ENTE SPOGLIA 

# 

tu ATTREZZATURE EU EDIFICI: MAN MANO CHE PREDI- 
RETE U N-A CERTA KMESTèCKEZZA CO tk IL GIOCO E Patii- 


BCW. EJEVO AMMpTERl 01 ESSERI UN PO’ ARRUGGINITO 1 
IN FATTO DI VO^ SPAZIALI, MA CON 1 "AIUTO DEI CQM- 
PLrTlSaÉfe MANUALE fornito con il GIOCO vedrò di 
CAVARMELA COME "£(£JD POSSO, LO SCORO 01 QUESTO 
INSOLITO SIMULATORI t FONDAMENTALMENTE OUELtS 
01 BATTERE L' A'. VfRSA RIO (COMPUTTOflIATO 0 UMANO» 


$flo. da novale 0nm am 

ABBIANO UNfNCJPfhZÀ NGTCYQU '*JI 

PO SPAZIA|E^E # CO|t |IA ìMéUrIaII 


REFEHENCES SEI.ECTIQSS 


US HOSPITAL 


SOVIETICO 0 STATUNITENSE I NELLA CORSA ALLO SVHLUP- 
PO DELL! RICE«H£ SPAZIALI E PEI VOLI INTERSIDERALI, 
t PER VINCERE AVRETE BISOGNO Di UN SACCO DI 
PAZIENZA E SOPRATTUTTO DOVRETE IMPARARE A CONO- 
SCERE E SFRUTTARf A FONDO TUTTI I PARAMETRI E Li 
APPARECCHIATURE CHE AVETE I DISPOSINONE NEL 
GIACO- 

tN^LPTZITUTTO APPENA LANCIATO IL PROGRAMMA (SftlH* 
VAI SUfirro A F PENDEP#I. A SCATOLA GIÙ IN MARCIAPIE- 
DE- INTENDEVO DIRE CARICAMI IL GIOCO,. I AVRETE LA 
POSSIBILITÀ DI SCEGLIERE DAI QUALI DEI TRE UVtUI Di 
DIFFICOLTA PATIRE, IL LIVÈLLO DI CONOSCENZA DEI 
VOSTRI ASTRONÀUTI (UN BASSO LIYEUO ^ADDESTRA. 
MENTO COMPORTA NECESSARIAMENTE MAGGIORI DIFFI- 
COLTA DURANTE LE MISSIONI j» SCEGLIERE L'ÈiENtO 


RETE FELICEMENTE A TERMINE Uh PO' DI MISSIONI 
POTRETE RIEMPIRLA Di TUTTI GLI EQUIPAGGIAMENTI 
AGGIUNTIVI NECESSARI. IL PRIMO COMPLESSO DA GUAR- 
DARE t sicuramente; quello dei Ovautori Generali 
DELLA NASA (SU EL rFIti NELLE AMI#i'JS7ftA2lONt USA 
f URSS SONG PRESSOCHÉ SIMILI, ANCHE CON QUALCHE 
MARGINALE DlfFIREMZA- PREFERISCO QUINDI ILLUSTRA- 
RE GU EOlErtlI DI UNA SOLA AMMINISTRAI IONE, 0 COR- 


FUNZIONALMENTE L’ACOUlSTOi: LA PROGETTAZlOM* 

Missioni Future, dove g^tpe a decidere le missioni 

PER LA STAGIONE SEGUENTE POTRETE ANCHE CUSTOMIZ- 

iare le stessi: il recluta mento astronauta che 

COME POTRETE BEN IMMAGINARE STABILISCI QUALI 
SOHO GU ASTRONAUTI DA PORTARE \h MfSSlONE; i iwn- 
HE LO SCHERMO DEDICATO ALLE OPZIONI Di GtDCO £ AL 
SALVATAGGIO DÈLIE PARTITE, SL SECONDO ELEMENTO E 


82/140 TGM TX 054:6/93 
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# 

IL MUSEO SPAZIALE, CHE INCLUDE UM SCHERMATA 
DEDICATA ALL! VOSTRE PRESTAZIONI, UN REPARTO CHE 
NARRA LA STORIA DELLA CONQUISTA OEUO SPAZIO f 


ffC MA LA COSA NON È COSÌ FACILE COMI °OTREB&£ 
SEMBRARE: INNANZITUTTO | COSTI Kl PROGA**MI E 
DELLE RICERCHE VANNO ATTENTAMENTE STUDIATI. VALD- 


DEGU ASTRONÀUTI E Di LIVELLO TECNICO DELLE* Pf* A- 
RECCHIATURE Vi DOVREjBE PERMETTERE D'ARRIVARE 
ALLA LUNA PRIMA DELL'AVVERSARIO. UN*AV VERTENZA 

». *7 7 ' • 



TUTTO QUESTO SI CONTRAPPONI UNA DIFFICOLTA DECI- 


J RESIDENTIAL RHV.IEW 


T AND 0 VANTAGGI £ SVANTAGGI, POI 
pi SOGNA PRENDERE IN CONSIDERAZIONE 
LA SICUREZZA DEI PROGRAMMI STESSI, E 
SOPRATTUTTO NON BISOGNA IMPEGOLAR' J 

Si. ALMENO ALL' IMUO. CON PROGRAMMI 
TH OPPQ LUNGH I D$ PORTARE A TERMINE, 

CHE DANNO COSI L N VANTAGGIO Di Jj 

TEMPO INCOLMABILE AL VOSTRO AVVITO 
&ARIO, NON SOLO. US BUCGE^ i»M ’*T 0 

DA SPESE CONSIDERATE JHHj 

B NON vi PER METTI fi A >H 

FUTURO DI STARE AL *9| 

PASSO COI TEMPI, CON- — 

OANNANDO*'l SPÉSSO I 
V DIENTI ERS A UNA POCO 
"■ONOPEVOLE SCWiTllTA* «CHI ^ SCaTA 
DEGÙ LOy [PÀGGI, SECONDO PASSO. DEVf 


SPR1NG 1962 


nfrofTW» ATTENZIONE * ESSERE T*Q#0 TIRCHI NEI 
• TtST PffCJjMlldRl, 0 FINIRETE CgN UNA SERI! Ut BLUFF 

D# antologia! Giusto un altro paio di righe per 

3IFVI hit U MISSIONI in TOTALE SONÒ #7 t CHE VEI- 
COLI SPAZIALI SOMO* ANCORA DI PIU. CIAO CIAO. 

* Ardi 


[ ESS4RE ATTEHTAMETTy; §Tj34A t A: ASTRO ■ 
NAUTI jMPORTAHr F£P 41 * 5 SJ 0 NI CH IÀ- 
fE.Ì)* PO' or G LARI A I Ts/rr* PER EVITA- 
L RE Ol CREA* MALCONTENTI^CHE ama? 
Ì^SE=L ERO IL, LIVELLO DEL MC0*U Ófl 

^■teTV " mgcm tmiMagJ 

HBnUTTO offito AVANZATO PER I 
PIÙ SPALI. IN MO^fcfejjÉgi^Pl A QUALSIASI TIPO 
DI MISSIONE E,FOfiì|»EKTALL ^lAflO >eA$J£ ATTENTI 
A NO» METTERE TN P TU' vi3SSiON1 ?CR 

CARENI* Di PERSONALE. * . 7 

Arriviamo così al viaggio i^fto E pipaio' mi 

QUALE a'no IL VOSTRO FIUTO È U VOSTRA AtìaiTÀ NEI 

calibrare ifattor' oi sicurezza. Bj preparazioni 


GEi^VI c: Mf Gl - HI, iPOiar. U»-2 E JfopiTlR, 
zmnò RtlsSlOHl * 9IMI iN CAPSULA O 

m MinhSHUTTLi £1 TEST SUI LEM, 1 MODULI lunari. ' 
PROSEGUENDO tO|) L*A NAL I &T DEGÙ FflTttJl POSSO 
DIRVI CHE OLIRE AL PENTAGONO. CNFtAtttflM TUTTI 

r - .t*fi 4 è ÉP 

SU ARCHIVI CHE * POSSONO Ì(j|tòSAftE t TROVIAMO 
ANCHE U BASE PER L’àUENAMFMTO DEGLI ASTRONAUTI, 

-LA RAMPACI LACCIO, il 

CENTRO MtUICO. H CON- 
TROLLO DELLE MISSIONI, tt 


FLTfcRE MISSIONE 



SALENTE ESAGERATA. CHE PENDE LA CONDUZIONI I 


RESTANTE POPOLO DI VlBEOGtOCATOft], 


PLANETARIO £ L'EDIFICIO 
MONTAGGIO VEICOLI, NATU- 
RALMENTE AU’lNtllO SOLO 
ALCUNI DI QUEST! fOlFlti 
SONO DISPONIBILI* MA 
COME SI DICEVA PRIMA, VIA 
VIA CHE PROGREDIRETE 
AVRETE A DISPOSIZIONI 
TUTTO QUELLO CHE VI 
SERVE Là PRIMA COSÀ OÀ 
FARE È aULNOi.*£U£ VISTI 
DI DÉRJETTQRE* SCEGLIERE 
u m APPARE CCHlATU- 


Ikmca: fi 

Gioca ninfa 

INNQV àZJONF 
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Era ormai l’alba quando mi 
inoltrai in quella foresta 
lugubre e cupa. Non appe- 
na fui avvolto dalle ombre 
di quelle enormi piante 
preistoriche avvertii fa sua 
presenza e un freddo brivi- 
do di terrore trapassò le 
mie membra. I suoi Passi 
erano pesanti, il suo ansi- 
mare terrificante, la sua 
furia omicida implacabile. 
Pochi secondi dopo si sta- 
gliò d’innanzi ai miei occhi 
l’enorme sagoma di un 
Tirannosaurus Rex... 


-1U 


OtfCfTA INTRQDUZIQNÉ DM, TONO VAGAMÉNTI INQUIE- 
TANTI AVA £18 E J PRETESA Di PORTARE A LIVELLO DI 
METAFORA U VITA QUOTIDIANA DI OGNUNO DT NOI E 
TR ASIA fi La IN un CONTESTO un PO’ più eccitante, ad 
ESEMPIO QUELLO CHE MOLTI DI VOI AVRANNO RISCON- 
TRATO MZLL’ AFFASCINANTI LIBRO Di MICHAEL CltlCH- 
ton 4 jufiASstC Para. Perche PAftiC m metafora? Ma 
PERCHÉ OGNUNO Di NOI NELLA VITA HA IL SUO TlRAhNO- 
SAURUS REA. CHE PRENDE FORMA IN QUELLA PROFESSO- 
RESSA PARTICOLARMENTE SADICA, 0 IN QUELLA COMPA- 
GNA Di BANCO ARCIGNA £ BRUFOLO SA CHE NON VI FA 
MAI COPIARE DURANTE t COMPITI IN CLASSE. 0 ANCORA 
IN Q4JEL CAPOREDATTORE CHE VI SPELLA VIVI SE NON 
SU PORTATE L T ÀfiTiC£HÙ flNNO E COMPÌTTC FPE NANO 
SECONDI DOPO CHE Vi HA CONSEGNATO IL SOFTWARE DA 
RECENSIRE,., {OGNI RIFERIMENTO A FATTI E PERSONE 
REALI E PURAMENTE INTENZ... EHMM CASUALE L 
MA IL VERO MOTIVO CHE MI HA PORTATO A PARLALE DI 
TlRAfiNOSAURl E DI MONO! CRtCM TONI ANI È PROPRIO 
QUESTO pREklSTORIK 2. NUOVISSIMO PUTTOPH DELLA 
TITUS, SOFTWARE HOUSE DIVENUTA FAMOSA LO SCORSO 
ANNO GRAZIE ALL'OMONIMA VOLPE. MA VEDIAMO DI 
PROCEDERE CON ORDINE E Di OELINEARE ALMENO A 
GRANDI LINEE LA TRAMA DI QUESTO INTERESSANTISSIMO 
PUtTFORW. 

DOVETE SAPERE CHE DURANTE IL PLEISTOCENE IPHF«0 
PERIODO DELL'ERA QUATERNARIA t ERANO TANTE LE 
FORME VIVENTI CHE PROLIFERAVANO SUL NOSTRO BEL 
PfANtttJlZO E TRA QUESTE C’ERA L*UOMO, MA L'UOMO 
Di ALLORA ERA MOLTO DIFFERENTE DA QUELLO DI OGGI, 
NON AVEVA PREOCCUPAZIONI £ NON DOVEVA PER FAR 
COLPO SU UNA RAGAZZA PORTARLA NEL MIGLIOR RISTO- 
| RAKTE DELLA ZONA 0 RIEMPIRLE LA CASA DI COSTOSIS- 
SIMI ORCHIDÈE. BASTAVA UNA *£UA BOTTA IN TESTA E 
>|A ANDARE-,, AWCHE PER 1 RESTO TUTTO ERA PIÙ 5EM- 




PUCE, NIENTE SEMAFORI. NIÈNTE CQDÉ CHILOMETRICHE 
* AL SUPERNE RCATO. H I ENTE STRESS DA V ITA MOD E R N A«. 

INSOMMA UN VIRO PARADISO, ED E PROPRIO UN SrMPA- 
Fj T1CO CAVERNICOLO IL PROTAGONISTA 01 QUESTA NUOVA 




« i • i aM3 i) tj* l 


•*' * - -***■ 


rYt 


REALIZZAZIONE DELLA tlTUS, UN TIPO SEMPRE AFFAMA- 
TISSIMO, CON li PALLINO DUl’ARTC CUUNAIW (DOT- 
TRINA FAMOSA E MOLTO PRATICATA NEL PERIODO QUA- 
TERNARIO SOPRATTUTTO D* INDIVIDUI DALLE TENDENZE 
ANOMALI CMf CONSISTEVA h£U 'ESPORRE Ai QUATTRO 
VENTI QUELLA PARTI DEL CORPO CHE IN GERGO TECNICO 
VIENE DENOMINATA OLUC,..> NONCHÉ AFFEZIONATISSI- 
MO CLJ ENTE DELLA CELEBRE TRATTORIA "DA GENNA- 
RO" IL CUI PIATTO FORTE CONSISTEVA IN INVOLTINI Di 
BRONTOSAURO CON CONTORNO DI GlNAOlNE. 

MA UN GIORNO NEFASTO LA 
TRANQUILLITÀ DEL MOSTRO 
PrChisTORik r QUESTO t IL 
NOME DEL PROTAGONISTA i 
VENNE TURBATA DA UN UN 
G OR ILIO NE SCALMANATO CHI 
FECE PIAZZA PULITA DI TUTTE 
LE LECCORNIE PRESENTI SELLA 
SUA FORNITISSIMA DISPENSA. 
ASSECONDANDO LA SUA INDOLE 
PACIFICA I POCO RISSOSA 
P RENI STORIA DECISE DI NON 
NUTRIRE RANCORE VERSO IL 
GORILLA 10E. ANCHE U ALLO 
STESSO TEMPO 5f fi ESC CONTO 
CHf URGEVA LA NECESSITÀ W 
ANDARE A FARE RIFORNIMEN- 
TO... ED È PROPRIO QUI CHE 
INIZIA LA VOSTRA AVVENTURA E 
CHE ENTRATE IN GIOCOS DOVRE- 
TE INFATTI GUIDARE IL PRODE 
CAVERNICOLO alla VOLTA DI 
DIECI ESTENUANTI LIVELLI CON 
li SEMPLICE SCOPO DJ PROCU- 
RARVI LA MAGGIORE QUANTITÀ 
POSSIBILE DI CIBO. RACCO- 
GLIENDOLO DURANTE L'ARDUO 
CAMMINO.,, 

APPENA HO LANCIATO P2 «CHE 
NON CENTRA NIENTE CON LA 
TRISTEMÉNTE NOTA LOGGIA 


i» 


•Ji 
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TO Ùì QUESTO PUTTORM ED fe l 'ENORME QUANTITÀ DI 
SOHUS £ LIVELLI NASCOSTI PRESENTI Mi' INTERNO 01 
ogni urèUo. Sempre riguardo ai bonus, ho 

RISCONTRATO UN ELEMENTO DAVVERO CURIOSO; QUESTI 
SONO IDENTICI A QUELLI PRESENTI IN UNO DEI GIOCHI 
DI PIATTAFORME PIÙ RIUSCITI NELLA STORIA Ufi VIDEO- 
GIOCHI. Ragazzi miei sto parlando del mitico Raeii- 

SQ* ISLANGS. 


ATTENZIONE' ATTENZIONE! i 

DUE LIVELLI DI PARALLASSE A 
QUESTO PUNTO SONO CONVINTO 
3t AVERE FATTO SOS HI DE PI GLI 
AM SHSTI (Ckim R AGAZI I 
ÌSCHIO, OLTRE AL PC. POSSIE- 
DO u mitica Amichetta. 


■ 


Vi ricordate 
TUTTI QUEGLI 
OQGTTIINI 
ROTONDI CHE SI 
POTEVANO TR0* 
VARE LANCIAN- 
DO ARCOBALENI 
A TUTTO SPIA- 
NO? Ecco. 

SONO ESATTA- 
MENTE UGUAM 
A QUELLI pi P2! 

l'arma che 


QUINDI PENSO 01 POTER ESSE- 
RE A RIGUARDO ABBASTANZA 

oetscnivoj che potranno 

SVENTAGLIARE I LORO SEI, E 
CHI NE HA PIÙ NE METTA PIANI 
DI SCORRIMENTO. MA LA LA 


MASSONICA! SUL MIO PC SONO SUBITO RIMASTO A 
BOCCA APERTA. MI SEMBRAVA IMPOSSIBILE VEDERE 
UNA GRAFICA DEL GENERE SU UN COMPATIBILI, UNA 
GRAFICA COSÌ SIMILE A QUELLA ÉÉLf«. AMIGA. SÌ CARI 
LETTOR* MI AVETE CAPITO BENE, QUESTO NUOVO 
PLATTORM PRESENTA UNO STILE GRAFICO MOLTO MOLTO 


RIFLESSIONE È D 1 OBBLIGO, 

Avere anche solo due uva* 
| u di parallasse implica in termini di animazione 

UN NOTEVOLE MtGUORAMENTO DI QUELLA CHE OSEREI 
DEFINIRE LA '’SCA""0S1TA INTRINSECA DI BORDO 
SCHERMO*” DEE PC, £ COSÌ INFATTI É; RISPETTO A 
PLATfORM. PER AUTO REALIZZATI OTTIMAMENTE COME 
LO STESSO Tnus THE FOT 0 IL PIÙ RECENTE TfiOUS. 91 
PRESENTA UNA SCATTCSITA MOLTO PIÙ CONTENUTA CHE 
VA COSE AD INCREMENTARE NOTEVOLMENTE IL UVILLO 
Di GIOCASI L ITA OEL 3 "0 DOTTO STESSO. MA FT9fHI?.T0- 
RIK 2 RISULTA UN GRAN 


INIZIALMENTE AVRETE A DISPOSIZIONI È UNA SEMPLICE 
CLAVA {SI QUALCUNO OSA FARE UN BATTUTONE... I t MA 
DURANTE IL COR 50 DEL GIOCO POTRETE ACQUISTARNE DI 
PIÙ EFFICACI, COME IL MA&TtLLCiliE PESTA ALLUCI 0 IL 
RAN BELLONE SCHIACCIAR ERGI YE. DIVERTENTISSIMA 
INOLTRE LE SEZIONI IN CUI POTRETE FARE USO Di UN 
DELTAPLANO ALLA SONIC %, TANTO PER INTENDERCI. IL 
RESTO i TUTTO SANO DIVERTIMENTO £ SOTTOLINEO IL 
“SANO” IN UN PERIODO IN CUI li MONDO DEI VIDEORO- 
CK! SEMBRA ESSERE STATO PRESO 01 MIRA DA CPtTlCHE 
INSULSE E SICURAMENTE POCO EDIFICANTI, E PER 
RIPORTARE NEL NOSTRO MONDO UNA FRASE NATA QUAL- 
CHE ANNETTO FA IN QUELLO DEGÙ 5KA7EPS “VIDEOGA- 
ME !S MOT A CHIMI 4 '. 

x m 

Danieli “Dinif” Lepje» 


SIMILE A QUELLO DELLA GLORIOSA MACCHINA DELLA 
COMMODORE, RINOMATA MENTE PIÙ “DOTATA" IN QUE- 
STO GENERE DI REALIZZAZIONI, LO SPRITE PRINCIPALE 
CHE RAPPRESENTA IL SIMPATICO Pfl EHI STORI K RISULTA 
QUINDI PRIVO Ot OGNI "PIXELLOSITÀ”* SUFFICIENTE- 
MENTE GRANDE. BEN DEFINITO £ SOPRATTUTTO MOLTO 
COLORATO, ANCHE I rONfiALÌ SONO REALIZZATI IN 
MANIERA DAVVERO EGREGIA CON LA PRESENZA Di 
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PRODOTTO NON SOLO 
PER QUANTO RIGUARDA 
U REALIZZAZIONE 
PURAMENTE TECNICA. L 
GIOCATORE INFATTI 51 
TROVERÀ A GUIDARE IL 
SUO PERSONAGGIO 
ATTRAVERSO LIVELLI 
ESALTANTI CON UN 
SACCO DI MOSTRI DlF 
FERENTI. SEMPRE NA T U- 
NALMENTE APPARTE- 
NENTI AL CONTESTO 
RIGOROSAMENTE PREI- 
STORICO. lUCtìiTP EBE- 
TI ENORMI SCÌMMIA, 
DINOSAURI DI TUTTE LE 
SPECIE C SIMPATICI 
CAVERNICOLI SIMILI A 
VOI CHE FARANNO DI 
TUTTO PER OSTACOLAR- 
VI NELLA VOSTRA SERE- 
NATA RICERCA DI LEC- 
CORNIE. C'È POI 
UN'ALTRA PARTICOLA- 
RITÀ CHE Mi HA 
PROfONOAMfNTEtOLF'- 




VERAMENTE UH GRAN REI GIOCO. S£ NON FOSSE PER QUEL RESIDUO DI “SCATTOSITÀ 
INTRINSECA Di BORDO SCHERMO* 1 Cl TROVEREMMO Di f PONTE AD UN PUTTO!* DAVVERO 
PERfCTTO- OGNI ELEMENTO OL^lA REALIZZAZIONE È STATO CURATO NEI MINIMI PARTICO- 
LARI., SOPRATTUTTO PER QUANTO CENCERNF LAtìHAFILft E Li ANIMAZIONI, A PROPOSITO 01 
QUESTE ULTIME DEBBO AMMETTERE CHE SONO VERAMENTE ESILARANTI. ÓGNI PERSONAG- 
GIO St MUOVE IN MANIERA PARTICOLARE ESPRIMENDO IN QUESTO MQOO LA SUA PERSONA- 
LITÀ E IL SUO MC0C1 DI ESSERE f BHE, FORGE STO UH PO' ESAGERANDO’ J. QUANDO SIETE 
FIRMI Premisi ORI* ASSUME UN ATttGGlAMEHTO DI INSOFFERENZA t INIZIA quindi ad 
ANSIMARE t A SBUFFARE. COME SE V! INVITASSE AD ANDARE AVANTI REI GIOCO PERCHÉ 
NON RESISTE PIU SENZA CIBO, FANTASTICO I DAVVERO GRANDE, PER NON PARLARE POI Cl 
QUANDO ELIMINATE con il MARTELLO PISTA AULICI I NEMICI.., il SISTEMA DI CONTROLLO 
RISULTA IMMEDIATO E AGEVOLI ANCHE Fi» 'i JOYSTICK ANALOGICO PII 5QUTI MENTE 
"SGUSCIA” VIA DALLE MANI IN OLI STO GEMERE 01 VIDEOGAME. MOLTO MOLTO AZZECCATI 
SU EFFETTI SONORI MENTRE RISULTA UN PO' MONOTONA LA MUSICHETTA Df SOTTtHOMDQ. 
PREHlSTORn RICHIEDE COME CONFIGURA UGNI MINIMA UN PENTIUM, MEGA DI ftAM. 
80 HHl~, Cl BEAVATE CASCATI* EH? VA UNI CHE DI QUESTI TEMPI NON SI SA MAI PERÙ 


NON ESAGERI AMO. PS GIRA ANCHE SUGLI XT, MA VI CO*S&UO ALMENO UK 280 DISCRETO 
SE NON VOLETE AVERE URI LUMACA AL POSTO Dii SIMPATICO CAVERNICOLO COME PIOTA» 
GGNISTA. LI SCHEDE 50SÓRE SUPPORTATE SO HO LA SOUNÓRLASTOF E L'ACUC MENTRE 
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Come avrete vagamente intuito dai cappeUo, la 
Siena stavolta ha deciso di cambiare II modo di 
raccontare la storia: quando iniziate la vostra 
avventura la vicenda è intatti già ampiamente Imita, 
e un vecchio sdentato sì prende fa brida di raccon- 
tarvi gli avvenimenti che voi man mano determine- 
rete. Una specie dì lungo flash back che però 
dovrete latore per vedere, dato che spetta a voi il 
compito di allontanare [l più possibile la fine. 

Ma vediamo un po h piu da 
vicino la trama; corre 
l'anno di grazia 
1688 , quando 
F r e d d y 
Pharkas. far- 
macista, svol- 
ge diligente- 
mente il suo 
lavoro nella 
sua piccola 
bottega di 
paese Fieddye 
m ex pistolero 
senza un orec- 
chio (perso durante 


un duello), innamorato 
della dolce e giovane 
Penelope e deciso a 
dimenticare il m passa- 
to di violento cowboy per 
diventare un oneste far- 
macista capace cedilo 
alia cura dei malati de» 
compaesani Cos Fretidy 
(e quindi voi, date che lo 
impersonerete diligente 
mente) inezia il suo lavoro 
di farmacista che com- 
porta una discreta dose di 


Dunque dunque, vedia- 
mo un po’, doveva esse- 
re Il 1880 o giù di lì 
quando il nostro giovane 
amico Fraddy, farmaci- 
sta ed ex pistolero... 

abilità- innanzitutto dovrete riuscire a decifrare la 
scrittura del dottore ubriaca dei paese, che spesso 
si rivelerà alquanto crittografica; poi dovrete capire 
quali strumenti vi servono per comporre i medica- 
menti, scegliendo tra bruciatori, misurini, reespien- 
tt mortai e scatole varie; poi dovrete stabilire quali 
ingredienti vi servono, e sul vostro scattale ci sono 
quantità di industriati di componenti dai nomi proi- 
bitivi come Phenodo! Oxytrigtychlorate. Peptici^ 
macine Tetrazote e Orphenamethihydride; per finire 
dovrete miscelare le diverse sostanze in base alle 
quantità necessarie, stando attenti a non versarne 
troppo ne troppo poco. Per aiutarvi durante tutto 
questo lavoro la Sierra ha pensato bene di fornirvi 
un libriccino (The Modem Day Book of Beaìth and 
Hygtene) con incluse tutte le indicazioni riguardo 
sostanze, modalità d liso e quantità da sommini- 
strare e soprattutto una serie di malattie, dalla 
Diarrea alle Hemorrhoids, nelle quali avrete occa- 
sione di imbattervi, li libretto è tra Patio anche un 
deterrente per i pirati, dato che senza di esso e 
assolutamente impossibile stabilite te quantità e te 
modalità d’uso dei diversi componenti 
La prima parte del gioco è quindi completamente 
incentrata sul Fuso delie sostanze farmaceutiche 
(dovrete accontentare cinque o set dienti prima di 
poter completare l'Act % e soprattutto è (Meati 2 
un graduate impratichirsi con gli attrezzi dei vostro 
laboratorio (che vi serviranno peraltro in seguito) e 
ai vagabondare per il paese alia ricerca di esse 
interessanti da scoprire A riguardo vi consiglio di 
visitare tutte te locazioni che trovate e soprattutto dì 
cercare di ficcare il naso ovunque, anche nette lapi- 
di del cimitero, perché quando in seguito vi verrà 
nominato qualche oggetto 0 verrà fatto il pome di 
qualche personaggio è meglio che siate prepai 
invece di vagare poi per la cittadina alfa ricerca di 
ciò che vi serve. Farete cosi conoscenza con un 
sacco di personaggi idioti, tra cui Whitti Willy, che 
fn pratica svolge 11 ruolo di voce fuori campi- 
vecchio sdentato che ho citato all'Inizio) e che rias- 
sume, man mano che l'avventura prosegue, 1 pas- 
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saggi più natosi evteridtivi di giocarli e di romper- 
vt l'anima Anyway, la seecnua pane e invece deci- 
samente piu ostica se nel Ad I vi siete limirari a 
leggere it ^Miccino e a “seguire attentamente te 
avvertenze", ora dovrete fronteggiare uria sene é 
problemi che figgono la vostra Dirai lina Dovrete 
ad esempio salvare la città da un’orda di lumache 
affamate [spassosissima la scena della parodia di 
Lemmings), curare i cavalli chetefrortono gli abi- 
tanti con le loro flautato a:- 1 ssianti (questa volta 
Al Urna ha veramente esagerato,,^ puntare 
t'acqua che sembra generare preoccupanti fenome- 
ni di spasmi diarmici (to so. lo so. mi vergogno a 
scriverlo, ma che cl posso fare? il gioco è latto 
cosi..), e magati liberare anime un Indiano (nel 
senso di indiano deUIndfe non di indiano d'Ameri- 
ca) che diventerà poi vostro ledete amico Per 
risolvere tutto oo dovrete avere una grande dime- 
stichezza con il vostro laboratorio, m soprattutto 
una granc-e fantasia net trovare i rimedi; pe* spe- 
gnere un fuoco sprigionatosi net fienile a fianco 
delia vostra femapadovrete. ad eserqpio utilizzare 
chili e chili di seca e, udite udite uno di quei don- 
doli a due persone che tanno da coitrtreppeso runa 
al'aifra (non chiedetemi il nome esatto perché non 




sono preparato sull'argomento) Proprio alla line 
della seconda partì* scoprirete che rutti i guai sono 
uniti da un filo comune, da una ragnatela, tessuta 
(senti che metafore. Max, senti che poesia! A quan- 
do il Pulìtzer?) dallo sceriffo e oal Joanchiere dei 
luogo, che naturalmente vi vogliono morto perchè 
avete puntualmente salvato la cittadina aa incendi 
ed epidemie varie. Vorrei potervi due altro, ma vi 
rovinerei il gusto della sorpresa, mi limito quindi 
ad annunciarvi che Freddy tornerà prima o poi a 
fare il pistolero e che... beh; penso che cosi sta 
abbastanza. 

Parliamo dunque un po Gel ['interfaccia ora il siste- 
ma è il solita comodissimo punte&cficea della 
Sierra, ma tutte te icone sano state rrdisegnate per 
adattarsi al tema, e cosi abbiamo uno stivate per il 
walk e un apio di occhialini m il look, e abbiamo 
quattro impiccali da far scendere e salire per 


abbassare z alzare il livello di dettaglio, Il 
volume, la vetótì del testo e degli sprite 
Altra novità e la possibilità ai installare (e 
non mi pam che sia glassato usato in pre- 
oecettza su atetffaltro prodotto Sierra 
anche se potrei sbagliarmi, caia che non 
ho visto SQV) il poco sia sono DOS che 
sotto Windows, in modo oa slruttaie 
appieno te E^atfertsiche dei due sistemi 
e utìfczam quindi quello a voi più conge- 
niale Anche sonore e grafica riarmo avuta 
ia loro cella nlucioSina: te musichette sono final- 
mente qualcosa d p ù del solito pianetto Dixan, ma 
quello che soprafiuno colpisce (anche perché man- 
tiene feralmente a promessa fatta sulla press 
release dalla Sierra cric ho utilizzato per la previe^ 
un paio di numeri ^ i è la quantità e la quanta degli 
effetti sonori Ce ne sono in dose industriali e 
sono, oltre che campionati assolutamente in moda 
magistrale, perfettamente temporizzati con le 
sequenze di gioco, in mono da farvi sentire il cigo- 
lio di una porla da saloon, il plicchet- | 
tfo fsìMax, il pre- 
tti j o 
Pulit- 
zer é 
mìo, 

Nean- 
che 

D Annun- 
zio aveva 
on ornato - 
pee simili!) 
di un goccia 
sul pavimen- 
to, il tintinnio 
de! campane!- 


’j f-HBT : +*' t 
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venga un colpo se quello non è II occhio Sam\ 
C'è la classica danno a cne te la p ehm che 
svolge il suo modesto lavoro aflmltr no di un 
distintissimo bordello, efè ri cattiverie classico 
armato fino ai denti e piu lugubre et: Bela Lugosi in 
Pian 9 Fram Qiiter Spaca, e cosi via) Diciamo che 
come caratterismc siamo al livelli di Laura Bow H. 
sia come grafica che come intuizione e come 
gusto. Se consideriamo che è stato proprio questo 
pregio a farne un hli Ma non finisce 
qua: ci sono anche 


r 

/ 


farmacia, e soprs 


mmi 


lino sulla porla delia 
quantificati e intensificati o 
indeboliti a seconda della vicinanza dalla tonte 
I "soliti" disegni digitalizzati che compongono spri- f 
te e fondali sono poi in pieno stile western 0 ci ” 
sono un sacco di personaggi caratterizzati in 
maniera esemplare (c'è il vecchio che dice "che mi 


* sezioni dì arcade 
(quelle dei duelli) e soprattutto un sacco 
di tre /aie demenziali che per la prima volta dopo i 
primi Larry, non sono più inaccessibili a un pub- 
blico non americano, non sono messe in quantità 
tali oa risulto-* pesino fastidiose rimanendo a 
cavallo (per rimanere in tema) tra la volgarità più 
sfrenata e l'ironia più turpe. Insamma, ci sono lutti 
1 crismi par una vera avventura col flocchi 

Andrea Orctiesf 
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l’rontierl 
Phaijniarist 


Dt CHI E‘ LA 
COLPA? 

Gli autori di 
Freddy Pharkas 
Frontier Farmaci- 
st sono Al Loviie e 
Josh Mandel Ai 
Lowe. per ohi non 
te sapesse, è 
l'ideatore e il creatore dett intera sene dì Lersure 
Suite Larry (in Ette Land of Ebe Louoge Lizards 
Looking ter Love m Severa! Wrong Plaees, P&* 
stonate Patir in Pursurt of thè Putsaring Peciorals 
e Passionate Pad does a Little Uridarcovef Work, 
questi j sottotitoli delle avventure reità ser^e. me 
per gii angiolo^ dovrebbero già essere una cer- 
tezza sulla demenzialità gradante di Ai), m olire 
a questo piccolo dettaglio è un insegnarne di 
muso, un jazzista In piena attività e riguardo alla 
sua ultima opera dice che è forse la sua più gran- 
de produzione {bella forza, altrimenti chi te la 
compra). Josh Mandel è Invece uno sceneggiato- 
re e commediografo che ha avuto come maestro 
lo stesso ÀI Lowe. Sembra una coppia vincente, 
che ne dite? 






"Flatulenza terminale", eh? Dico, ma stiamo 
scherzando? Ai Lowe ha superato se stesso: dopo 
quattro giochi pieni di gag più o meno spinte il 
genere cambia, ma li divertimento rimane presso- 
ché invariato. Freddy Pharkas. humour a parte, è 
un'awentura competente: sufficientemente diffici- 
le. molto varia e intelligente, anche se non lascia 
molte spazio al giocatore, più o meno come tutti i 
giochi Sierra II che vuol dire che la strada da 
seguire è quella, te cose da tare sono sempre le 
stesse e così via - addico cose come Mamac 
Mansion p Zak Me Kracken, anche se in effetti 
dovrei esserti abituato In sunto, che ne oensc di 
'sto gioco: mf sono divertito a giocarci, t fatto 
bene ed e motto divertente die volete di piu 1 ? 


Una volta terminata fa recensione- sono anche riuscito a terriere gioco (Fummo duello mi aveva decisa- 
mente impegnato). - quindi posso dirvi solo ora quanto sia bella la tei No, non preoccupatevi, non voglio 
svelarvi misteri pancolarh ma solo urta paio di chicche nei titoli di coda' innanzitutto una serre di immagini 
prese dal gioco che Sanno da sfondo ai titoli di coda, ma soprattutto una serie di sequenze che vedono 
Freddy e i suoi compari ripetere alcune scene causa errori tecnici t Una sorta di Paperissìma videoiudica 
spassosissima e assolutamente geniale, che Al Loime è riuscito a confezionarci in maniera terribilmente per- 
fetta. Sembra di guaraare veramente la IVI Beh, se avrete la pazienza e le capacità per terminare questo 
gioco vedrete quella che è sicuramente (davanti anche ai titoli iniziali di Ultima Underwoiid o Ultima VII, non 

ricordo perfettamente) la sequenza più demenziale, travolgente e 

illuminata di tutta la produzione videogiocoso degli ultimi anni Più 

di così.. 
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Come ha già avuta modo dire in altra sede die- 
sto olire ogni limite (o quasi) i giochi della Sier- 
ra, tranne qualche rara eccezione rappresentata 
da Larry 5, Space Quest 5 e questo Freddy 
Pharkas. 

Giudicare un gioco della Sierra è, almeno per me. 
un campito abbastanza gravoso a causa del tane 
che l’interfaccia è a grandi linee sempre la mede- 
sima i giochi della casa americana quindi sono 
molto spessa caratterizzi più dalla trama che dal 
codice vero e proprio die ribadisco essere sem- 
pre H medesimo. 

Gk, drarno un occhio quindi alta trama. 

Non ce che dire sutrortginatltà tìet soggetto, un 
avventura con protagonista un farmacista del vec- 
chio assi non sì trova tutti i giorni e quindi H 
nuovo lavoro di Al lewe risulta discretamente 
affascinarne, 

Lasperto grafico è anch esso fèoefe ai solito stan- 
dard Sierra, 256 colori usati bene, scalino del 
personaggio piuttosto funzionate (ma comunque 
efficace e migliorato) ed effetti sonori molto belli 
(so che non regge molto come esempio, comun- 
que provate ad ascoltare ! peti dei cavatll nei 
secondo atto deirawentura). 
in definitiva quindi Freddy Pharkas si presenta 
come un prodotto ben confezionato e corredato 
da un'umoristica e altrettanto ottima documenta’ 
zione, una bella trama e la solita interfaccia Sierra, 
lo continuo a preferire Monkey 2 t ma visto che 
Ilio già finito Freddy Pharkas non mi dispiace 
affatto 
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Freddy Pharkas è assolutamente geniale. Devo 
proprio aggiungere altro? vatobé; fa trama è vera- 
mente appassionante, e se all 'inizio vi gongolerete 
preparando intrugli per i clienti, vi dovrete poi 
svegliare e darvi veramente da fare per risolvere la 
serie di problemi che tempesta la città e soprattut- 
to per saivare fa vostra pellaccia, messa in pen- 
colo da tutte le vostre opere di bene. Tutti ì perso- 
naggi sono terribilmente curati, dal vostro amico 
indiano a Madame Sartie Ovaree (la er. don- 
nona che svolge il suo lavoro aff'inlemo di un 
distintissimo bordello), dal vecchie 
Whitti Willy a quell'ubriacone di Dt>c; 
le varie prove da superare sono poste 
cronologicamente in maniera perfetta, 
in modo da risultare una i 'acquisizione 
di certi metodi di risoluzione utilizzabili 
poi in un'altra (anche stavolta a mio 
avviso e a pane un paio di intuizioni 
che ho avuto in maniera assolutamente 
(«Spiegabile la difticottà mi sembra 
media, ma dato die per Kintfs Quest vi 
ho detto la stessa cosa e mi ha <m poi 
sbranato lascio a voi la verifica), niente 
è mai lasciato al taso, un Indizio trova- 
to alt inizio del gioco putì notare utile in seguito, 
eo è quindi molto importante prestare attenzione 
anche alle cose piu insulse 
La grafica poi $ assolutamele ispirala, e anche 
gli effetti di passaggio oal bianco e nero ingiallito 
al colare e del chiarore tonare sona veramente 
imperdibili, senza dimenticare i volti dei perso- 
naggi con cui avrete a che fare che sembrano 
usciti dritti dritti da un western alia John Ford. Il 
sonoro poi è strabiliante, considerate, come ho 
già detto prima, quantità e qualità globale. Che 
dire ancora? Che avrete bisogno di un 286-16 o 
meglio (diciamo pure che avrete bisogno di 
meglio, viste le animazioni e gli effetti), una VGA 
o una EGA (incredibile, fa Sierra defeca persino i 
comuni morteNtHpiuttosto pittoresca come escla- 
mazione ma visto che siamo in tema la lasciamo 

passare NdMax), di una decina di mega di hard 

disk, due tei mega di RAM e possibilmente di un 
mouse Una simpatica Soundblaster MIO! compa- 
tibile sarebbe poi la ciliegina sulla fotta Ben, dìe 
fate ancora fi? Freddy dovrebbe già essere sugli 
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RAPALLO (GE) - PACE Ut UNGA Vice Lievi « 

VADO UGUHE (SV) CUCCIOLO vi* G Farrara ì« 

LOMBARDIA^ 

AfiSLATE GRASSO M | - PENATI Vi* Ter» 1 
BERGAMO CALDURA ANGELO Vmim P*p* Govanra 4» 

CASAL POSTE RLE NGO (MI) - CAU8CU.J ANGELO Va UvtaU 39 
CASSANO D'ADDA (MI) GRAZZNi Razzato Gottani C C L^goii 
CESANO BOSCOSE (MI) ART OF NESS E VU Roma 77 
COMO ■ SCOTTI QOCATTOLI Va fi Ludi & 

CORBE Ha IMI] PENATI Va S QaCar&wu 4B 

COftSsCO (Uh * aS J. VU Itala 1 (qM Caribo Cflntn. F^oa*) 

CREMONA PRISMA VU Buosfl Da 6 

CREMONA - TROffY VU Vwii 2 

GAMABARA (MN) - FER GIOCHI VU U itwtX» B 

LECCO (CO) ■ FUMAGALLI Va Carni 4f 

MILANO ■ FLOPPEfllA VU MtHiWam 19 

MILANO GBAZZlNI VU M MaccM 29 Vi* Plt j«ar* 4 V U FtamoU tì 

MILANO JOYSTICK FUN VU LofanM^U 3B 

MILANO MESSAGGERÌE MUSICALI C®*o V E 22 

MILANO NE WEL VU Mac Marion 79 

MILANO P£ FKilOCO VU S r Pnafwtro 1 {CwMaj 

MILANO fMVOLA VU Vtoivb *3 

MONZA (MI) ELETTRONE A MONZESI V» A Vacoriii 37 

MONZA (MI) HOBBY CENTER Via P*u Dal Uria 2 

MOHNAGO (VA)- - VANGHI FRANCO VU Siglati* I AIA 

OFtZINUOVI (BS) ' METALMAHK VU Adua » 

PARABIAGO (MI) ■ DEMO GIOCATTOLI Lupa S. CrUpMv 3 
RHO (MI) - TRONY a'tj C. CtfWWoék Rrio C*ntw 
SOZZANO (MI) CASA DEL GIOCATTOLO VU Mirra** A5 
ROZZANO (MI) TRONY ctìC, COMMERCIAI E |F»rinl*« 

S ANGELO LOOlGìANO (MF) CERRI BATTISTA Pan* Portai iQ 
B. ANGELO LODfGiANQ (MI) - FERRARI LUIGI Va U. C MUN 44 
TRE ZZANO $(A NAVIGLIO (MI) PENATI cAj Ha«aolrifl 
VARESE ELLE DUE VU S, Vi* Stvwiio 99 
MARCHE: 

cevrr ANOVA MARCHE (MCI - BERDJN! EZO VU S P*»m 
FABRIANO (AN) ■ BARTOLO ZZI Va Core* t# 

Falconara uarittala «an) - a giocattolo vu n «7 

FANO (PS) ■ FULIGNI GIOCHI Va NoA 1/A - VU Roma 3BS 

MACERATA - TOM GIOCATTOLI Vm FJiCoà 19 

PASSO CN TRE LA (MC) , VlSSANi fO VU 5. Maro Vacrfi» 7fl 

MOLISE: 

CAMPOBASSO - Giochiamo vu p raw u Parrai*» 14 
PIEMONTE: 

ASTI - ASTJ GAMES Cono AIUi* 2S 

ASTI - TOY SERVCE ASTI Pazza L, CM V«a 29 

BELLA (VC) - COilTROGJOCWI Via Taralo m 

CASALE MONFERRATO (At) - RENOSO GOCM VU flcwU W1 

Lugitin} 

COSSATD (VO - CE NTROG OC-Mi V* Mann 11 
CUNEO - BONDi VU Roto 5&A 
CUNEO ROSSI COMPUTERÀ Cwm Aizzati 
CUOR&HE' (TO) - CE RETTO i BERRÀ VU Tcrta 13 
DOMODOSSOLA (NO) ■ tìOLAMPERTl Via Gtonflnl XX <11 m 


DUSWO S MICHELI |AT) - GOKATTOLO C WM IrUtCllU 30 

IVREA (TO> PAGI WGHI CwM V*n*« 294 

NOVARA PENATI Vìa Un* ?ftll 

PINE ROLO (TO) LA P ALLA V« S«w P*«» 20 

RTVAROLO CANAVE5E (TO] - PLAS T CASA Corao Tara» m 

Pivot, i DO) ■ AGARTt* VU M^t*(pwe* 1 12 

SE T T (1*0 TORINESE (TO) TRONY uù C Comapto Pwram* 

SUSA (TO) SAYN GIOCHI Va fterfa 93,97 

TORINO ALEX? Va Tra»* 1 TUR 

TORINO ALEX COMfVttH Cwm FrteeU J®4 

TORINO AME RJGAM-S GAME S Vai 

TORINO rr ( MAflKi r Va S*^a S Utfaa *5 

t ORINO TG UAPKE T 2 Va Anaraa I 

TORNO TOY SERVICE VUPrai^a 3ÌZQ Va Irpoi 10*4 

TORTONA (All MUSICA È DINTORNI Va Bangio 1» 

VERCELU - BT ILE VU MauU 29 

HMUk 

BARI REGNO DEI BMBi Va EnauW 17 
BARI WDEOCLUB Corta V EmvuU* 1 m 
BARI WILLIAMS COMPUTER VkU* U 0T1UU 72 
BAVETTA DI MATTEO ILETTRONICA Va C. Rtucan» fi 
LECCE VIDE QMAAIA VUU UnNwalA >3 
MQLFETTA (RA| PARCO SIMOI VU XX SaTUntn 2 
PU TIGNANO (F)A) PlZZUTlLO LORENZO VUG VsrOi 2 
TRANI (BA) ELETTR0NCA200QVU Am*d» 97 
TRIGGIANO (0A> BABY PARK CtreartvaJlazkvi* Sud Km BID.200 
VALENZANO (BAj NASCE E GIOCA VU Botro 12 A/S 
Rf Punii! ICA V* SAN MA RIHO: 

■S E R UÀ V Ai LE -EIlECT NDNtCS VU V FUibf*U 
BARGE ONA: 

CAGLIARI - C0MPUH.R9 PQiNT V|*C*Y*a2l 
CAa IAHI - TFVnNY C CwirtareUl* -S Girla 
SASSARI VIDEO GAMES VUDWMU*17 
SASSARI . VIDEO GAMES 2 PU/l* Azuril 12 
•BLU; 

CATANIA AZE 1 A Va Cantora 140 

CATANIA MAC SYST( M VU fi. imbrl»t 179 AB 

MESSINA ■ PETER PAN VU XXV Q L ugto 21 

MISI ER84ANCO (CTj - AMICO BABY SA 121 Al Krà4«00 

PALE FIMO ■ 2M Va TonrrUio Nu*U 07/ A 

pale u«Q Dalia Eugenio V,* Emira quì w 30 

PALERMO ELtKTROMARKET LIVOHSICwitjA, Aiwwl«l96fl 

PAI E RIMO - HOME COMFVTEH VUU D*i* Ato 9G J E 

TOSCANA: 

XGE IANA IPT) - DUO TOYS Va* 0*«* L XaftA Ìl'95 
AREZZO BOGINI GIOCATTOLI Va LB. Akwit 1/H 
CAMAAJflÉ (LO) W CA BA. Va PtowiùaU 24 1 
FIRENZE ■ LA CITTA' DEI RAGAZZI VU L Maro nta T7&9 
f irtf NZE PUNTO SOFT VU TocésmU Uff 
FOLLONICA (OR ) -TOTO E TATA VU Cdwriw 4 
GROSSETO ANREHl LORIS VMS- Marino?* 

LIVORNO MONDANE l U VU Rtouofi 92 

LUCCA MARCHI UFFICIO VU DUU Tonato M0 

MASSA CARRARA - FLOATfiG POfNT Catana L 0* VnU 3? 

P ISTOML TUTTO BIMBI G*tam Sai onau 43 

PONTE BUCO LANE SE (PT) DM1 SHOPPING Va B*0^UW l« 

PONTE DE ftA(P| - GHERAVUS F*u*lVte47 

PONTEOERA (P| NCCOUUONI MAXBPORT VU Dv*a 1 1-13 

P FIATO (FI) CAPECCHI GIOCATTOLI VU L Muzi 92 

PRATO (Fi) ■ TRONY VU G Gwbudi 92 

TRENTINO ALTO ADIGE 

TRIESTE ■ VIDCOLANDGAMES VU RUrande 4 


IN QUESTI NEGOZI LINIERO ASSORTIMENTO E LA QUALITÀ’ LEADER SONO 
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UMORI A 

BASTIA UMBRA (PO) ■ CASA PEL PlOCATTOLO VUU UrrtKa 
CinA DF CASTELLO (PG) LtìRERUO. MAESTRO Va Furato 16 
FOLIGNO (PG ETÀ BETA COMPUTER Pazza 9. Dwnrao 
GUBBIO (PG) MARIANI MARCELLO VUU PMU VlRW>r<* 

PERUGIA MAGAZZINI P VU Butani l?/?f 

PERUGIA MIGLIORATI Va S EtttoUno 7tD 

S SISTO (PG) ■ CCM minuti Va P«v*to* 100 

UMB£ RT DE (PG) - CHiM AR ELEO TR0NIC3 W* Mw*ra» C C F rana 

VENETO: 

BOARA PISANI [PO PRISMA ME ACATO VU Rara SS 1 
BUSSOLI NGO (VR) - TRONY VU DM Lurwti 
CECCA (VE) SARTO HELLO Va Duca 0Aa*U4 
CITTADELLA (PO) - COMPUTI R SERVICE Ho rp> Tr*uw> <90 
LIDO DI VENEZIA (VE) VX» GIOCA TTOU Or*n VUU 3l 
MARCHERÀ (VE) 9ME VU OaaU 9 
MESTRE (VE) SUE Va Loti» IBI 

MON TEBE LL UNA (T V) BAZAR HAANESE Puzza Q Martora 14 
PADOVA CAV FERRUCCIO TESTI Va Sana Luu 1323 
PADOVA COMPUTER SHOP Crii CENTRO G»nO Va V*wl* 61 
PORTOGRUARO (VE) ^ SARTORE ILO Va Vwaza « 

SLFSEGANA (TV) SUE VU CwagAnnq 9Q 
THICNE m UAKftO VI* VtotoaU* 99 
VERONA - LEQNETTl FERNANDA VU Umtavui* 2 
VICENZA . TRONY Cono PaiUl» 


GARANTITI! 
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MIN DSC APE per PC 


No a dire il vero non 
me lo aspettavo dt 
sicuro, ma la Minde- 
scape ha deciso di 
dare un seguito al 
suo Legend E non mi 
sembra che sia cam- 
biato motto... 




Siamo dJfe solile » vittoriosi eroi di Trazere 
stavano baldanzosamente festeggiando con 
libagioni e donnine di tacili costumi la loro 
vittoria sol nemico tinaie di legend 
quand'eceo, inspiegabilmente arrivare un 
messaggio a rompere l'incanto E della 
semita dei Re dell'Impero Orientale, una certa 
Sushisna. e vuole avvertire VOI (il suo nipote 
prediletto) che vostro padre (il re, appunto}, 
è stalo appena uccìso 

Sconvolto al pensiero di aver perso la mam 
celta settimanale che il vostra amato padre vi 
spediva di volta in volta dal suo lontano 
reame . decìdete di lare visita alia m e di 
Indagare suite circostanze dei decesso E così 
vi troverete nuovamente impelagati in una 
nuova avventura insieme con ( vostri tre 
compagni del prece dante episodio (In lutto 
siete; un barbaro, un mago, un bardo e un 
nìnja} 













--p 


E ora sottoHfffi amo un dettocelo general- 
mente negli PPG i seguiti permettono di 
ripartire da dove si era finite nel gioco prece- 
derne (ovvero con un mucchio di esperienza 
sulle spalle e calche liveìluCCiO, Ottfi Che 
con un pò di oggetti magici di equipaggi 
mento). Qui no' Si riparte da zero come se 
nella precederne missione non aveste impa- 
rato niente lecco 
cosa succede a 
riciclare pan pan I 
giochi! Ahiahiai 1 ) 

Dovete infatti 
modificare un atti- 
rnino J quattro per- 
sonaggì fissi del 
gioco. oltreché 
scegliere loro un 
sesso a piacere 
(evidentemente tra 


piio Vi trovate al cospetto della vostra amata 
zielia che dopo avervi illustrato la gravità 
della situazioni. vi mette al corrente dei suoi 
mestieri abituali Prima che cominciale a 
fraintendere spocihcherù che presso fa sud 
detta potete cambiare le scelte cromatiche 
dei vostri sprite in modo da renderli appetibili 
ai vostri strambi gusb e. quel che piu impor- 



i programmatori c'era 
qualche donna, altri- 
menti non si spiega 
come mai passando da 
maschio a femmina non 
si perde neanche un 
punto dì forza o altro) 
Bah! Comunque qui ini- 
zia il gioco vero e pio- 


ta, im me d latamente distinguibili nelle batta- 
glie più incasinate Secondariamente la 
vostra parente sarà più che disponibile ad 
insegnarvi delle ballate magiche di vario 
effetto., dietro cospicuo pagamento E pro- 
prio il caso di dire “E quella sarebbe tua zia? 
Che figlia dt puf che la pure rima con 
Sushiana (e qui mi salta subito in mente Atto 
dt Forza e la scena in cui Raehef Tìcotin/MelF- 
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REVIEW 



na dice a Sch warzeneqgeer/Do l ig Quaid. «ili u- 
den-dlo a Sharon Stona appena stecchita "E 
quella sarebbe tua moglie 1 Che figlia di 

PO- 

E dalle rievocazioni di film, passiamo alle ne 
vocazioni del precedente Legentf Ve io ricor- 
date? L’inizio tra piuttosto elaboralo: partiva- 
te da una località insignificante sulla mappa e 
dovevate dirigervi In una località non specifi- 
cata per tro- 
vare il primo 
dungeon in 
isometrico Ila 
mappa inve- 
ce. era a tutto 
schermoj 
Dopodiché vi 
trovavate 

intrappolati 
nella prima 
stanza senza 
la più pallida 
idea di come 
aprire le 
pone. 

La soluzione c era si trattava di preparare, 
grazie a una complicata e luti altro che intui- 
tiva procedura, delle magie tramite l'apposita 
vaschetta del mago e lanciarle sulle rune 
infissa nelle piastrelle, H perché la casa prò 
duttrice abbia reso le cose cosi difficili 
àirawenlurìero appena arrivato è presto 
spiegato per combattere la pirateria- La solu- 
zione era spiegata nel manuale originale e 
l'obiettivo deffa casa era quello di far pensare 
al ragazzetti più ingenui che la copia non ori- 
gina le in foro possesso era piratata male" c 
perciò le porte non 
si aprivano. In 
Worfds of Legend. 
invece, non c'è 
niente di lutto que- 
sto: il dungeon è It 
a due passi e le 
magie più usate 
sono già disponibi- 
li: inoltre non sus- 
sistono icone stra- 
ne a bloccarvi 
sull'avvio Tutto 
quésto e sicura- 
mente molto pur 

amichevole per noi K & 

utenti, ma non 
basta a riscattare 
una realizzazione 


nari pan In effetti gli scenari sono stati leg 
germani* arricchii t da decorazioni cmentaieq 
pianti ma la sostanza amane la stessa E' 
come se fosse Legano 1 1 (chi ha presente 
Sensale Soccer mi capirà) Beh ceno, una 
piccola ma importante miglior ia sul fronte dei 
combattimenti ci sare&be; quando si attiva 
Ileana Rally i quella in basso a destra: la 
mano che impugna il pugnale insa ngu inalo | 
in presenza di nemici si attiva il modo com- 
batti mento e vengono selezionate automati- 
camente le abilità speciali del barbaro (il ber 
serfcer rage) e del ninga assassino (i'invfsibi- 
Irta) Quest ultima però rimane attivala anche 
alla fine delle osti irta e bisogna toglierla 
manualmente Sut piano delle magie, invece 
tutto uguale: la procedura di creazione inizia- 
le è laboriosa e per fortuna si possono 
memorizzare fino a dieci tipi di magie diverse 
e aumentare (con l apposita Icona) di 
un'unità it numero del tipo di magia prese el- 
io. In pratica si 
tratta di scegliere 
il mago, attivare la 
vaschetta manica 
e prepararsi al 
lavoro. Scegliete 
rune necessarie 
alla vostra magia e 
segnatevi i relativi 
ingredienti (per 
ogni chiarimento 
c I i c c a t e 
sull'occhio sulla 
sinistra) Ora sce- 
gliete, per ogni 
runa componente 
la magia dapprima la runa, poi il relativo eie 
mento e poi chetale sulla runa risultante al 
centro dello scherme Una volta finito misce^ 
late con l'apposita icona (quella sulla destra 
con una freccia circolare e il gioco è fatto. 
Tutto chiaro? Senti ovviamente all'inizio del 
gioco avete solo tre rune e Je altre le irovem- 
te fungo il cammino (ce ne sono dodici in 
tutto) Ricordatevi che non tutto si trovava 
mi dungeon Iniziale Anzi, prima o poi vi toc- 
cherà uscire all aperto all ricerca di altri duo- 



geon o di elementi nuovi per le vostre magie 
(ogni città sulla mappa generale vende solo 
determinali ingredienti magici) Continuate 
cosi e pian piano riuscirete a vendicare il 
vostro povero genitore ucciso ft IP 



Non so cosa ne pensiate voi, ma per me spaccia- 
re un gioco per II seguito di un altro, cambiando 
solo tre o quattro dettagli marginali e ritoccando 
appena (a grafica dei fondali è ima vera e propria 
bieca operazione commerciate fn fin dei corni i 
possessori del primo Legend troveranno soltanto 
una nuova avventura caratterizzala da un livello 
quattro appena appena superiore al prezzo di 
un gioco completamente nuovo. Logico quindi 
che un prodotto del genere si rivegga esclusiva- 
mente m fanatici del precedente episodio 0 a 
quelli che invece non ( hanno mai visto. 

Chiusa la parentesi commerciale (posto che la 
cosa vn interessi) passo a commentare il gioco. 
Che ho trovato atipico nel sug genere, In un certo 
senso questo è un sunto di forza: in m mondo 
dove tutti si dannano per fare dei megagiochi fa 
piacere trovare un giochino snello snello rutto 
sommato piacevole che non richiede megaconfi- 
0 orazioni . I combatti menti, infatti sono tutt'attro 
che spiacevoli poiché quasi Inferamente pilotati 
da intelligenza artificiale e richiedono ben poca 
fatica da parte vostra giusto quella di usare come 
si deve il mago e Je sue magie nel momenti più 
•caldi". 

In fin dei conti il sistema di magie e molto versati- 
le ed è uno dei punti di forza dei programma 
(anche se agli inizi le vostre peculiarità sono- 
molto ridotte e se il lutto è un pò complicato da 
gestire, ma di questo sa ne parta nella recensio- 
ne!. Il punto debole pomario ovviamente è quel- 
lo della relativa semplicità di realizzazione (gii 
standard odierni sono un'altra cosa! e quello 
secondano la monotonia: dopo un po mostri e 


xtm » u i rx>ii - ; nifi Ti t n 


Se tutti i difetti a cur ho accorra to non vn interes- 
sano minimamente è probabile che abbate tro- 
vato il gioco di ruoto che vi terrà compagnia nelle 
prossime ore Questo 


Tic sic a: 9 «LOCALI 

Giocuiuù: 

Invovaziom: © ^ — 1 Zi! 
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ACCOLADE/TSUNAMt per PC 




Protostar, eh? Uhm*.* Ma 
qualcuno sa che cosa 
voglia gire? Protostella? 
E che è t un nuovo tipo d» 
snack? Si mangia? Sarà 
la Nutella spaziale? 
Boli». 


M T I E R 


Proprio allesso m è sbucato Max alle spalle ette si metti 
a cianciare ai astronomia e balle varie e fa 'massi, la pro- 
È05teHa esisti, i quella roba che poi diventa un buco nero 
e. .A va berte. Peccato però che abbia anche nominalo le 
nane bianche, che sono lutfaltrq Ma bando afte dance., 
visto che ne so probabilmente meno dt tutti quanti su 
quest'argomemo, 

Ma passiamo alla mirabolante, incredibile, affascinarne 
trama del gioco Ateo t II fratello di luitsta, che e segre- 
tamente memorata di Hemando. cugino di Avare; te in 
realtà è Manuela sorella transessuale di A tea. Luisite 
scopre cosi di esseri la nipote di Juan, padre del cugino 
dì torero Che abbia sbaglialo manuale? Riproviamo 
! terrestri una «ma tanto, sono nere peste: dopo armi e 
anni di guerra con rinpro Skeetch, sono stati messi alle 
strette e confinali in un ritìatessirno spazio, in mesa ce s 
magata Hnate prerentee da ‘rnalvagr à\m" l «idi da 
mettere a dispostone per l'acquisto delie astronavi da 




in 






I ) m. rr nilWjijrrrir t 
t ^ **• cunCiCi 

Jas t de t ai l*d>lh yoor 
b r » i ht re are tour 


sentieri! 


cims locai to 


guerra sono fiotti, la flotta decimata, che ne sarà della 
razza umana? L’unica è provare a giocare la schedina É 
«Tvsee mi Perche - ah dah! - et sete voi, m a quanto 
pare impersonate i più grandi imbecilli te a storsa ricor- 
di, che avete deciso di darvi ai commercio intergalattico 
m finanzare ' intero Ministero delia Difesa Terrestre 
Signori, un bell'applauso 1 Ma vediamo di scendere nei 
dettagli. 

Ma quali ttettagiif La sterra è finita tp 1 Ma no, ma no, t è 


ancora oa scrivere II piano è questo: il 
vostro superiore vi ha sparito suite stazione 
spaziate Neuroni te progetta saviamen- 
te di supportare g umani piuttosto che i 
cattivissimi Staetoh, dove riceverete una 
nuova identità e un incradÉtie e massiccisi 
ma astronave spaiate con te quale potrete 
scorrazzare liberamente per te galassia il 
vostra compito, a ireste punto, sarà quello 


di waggare per le galassie, trovare mondi ricchi di mine- 
rali e torme di vita interessanti e terne incette per riven- 
dere ai miglior offerente {la borsa delle stazioni spaziali - 
che non fluttua, maledetti 1 Non .posso far più k» yuppie 
come m FOTF, dova ero riuscito a DIVENTARE II mercato, 

comprando tutte le 
scorte... Non vtaggte 
vo quasi mai, ma 
almeno avevo più 
soldi di chiunque 
altro), Inoltra dovrete 
contattare i vari alieni 
per creare alleanze, 
combattere nello spa- 
zio con pirati o lucer- 
toloni ostili q magari 
riusare a sbolognargli 
uno o due oggettini di 
valore e combinare 
qualche affare (no! 
Aspetta 1 Non sparare! 
Ho questo magnìfico 
videoregtstraiore 4 
Per facilitarvi nella 
vostra missione 
dovrete assumere un po' di gente da piazzare suite nave 
essendo quest' ultima lunga un paro di chilometri, non 
potete mò fare tutto voi! C‘è da gestire il settore meoico. 
gli armamenti, la sezione scientifica insomma, non 
potete sparare a un'astronave e nel contempo fare da 
mangiare (scherzi? Mi si rovinano le mani - a far da man- 
giare. naturalmente!). Per poter ingaggiare qualche gar- 
zone dovrete comportarvi in maniera particolare (provate 
a mettervi un impermeabile e stare fuori da una scuola)' 
appoggiati a un tavolino di un bar (scopro che Ir fiondo 
sei anche simpatica, nonostante tu sia oops NdSflS) 
dovrete 1 farvi strada" attraverso te ferma convinzione del 
vostro interlocutore a NON lavorare per voi, tutto questo 
mediante alcune frasi ben piazzate delle quali dovrete sce- 
gliere principalmente il tono, trino che va dal se vieni con 
me lì faccio cose turche" a “cammina o ti meno". La stes- 
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Attiviti 




sa to' 

no vi usata per II commer- 
cio. più riuscirete a blandire il tipo che sia dall'altra parte 
e meno dovrete scucire per avere quello dìe vi serve. 
Ovviamente non basterà leccare'' tutti quanti, visto che 
alcuni sono sensibili solamente alla violenza e cosi m 
Indovinare subito li giusto comportamento è un temo al 
lotto 




> 1 

smP 




(Shln probabilmente adesso sbucherà da dietro la mia 
sedia gridandomi "gunite che si scriva afi'attorj, ma una 
volta trovatolo potrete anche smetterla di sudare (s'udare. 
no? Sperassimo,,.). 

Come vi ho già detto, c'è anche una fase arcade, d quasi: 


appunto, potrete dare stop ai vostri peggiori istinti Inve- 
stitevi), scaricando sui p- . eri atenì inermi tutta la poten- 
za dei vostn laser q forse no, visto che al l'inizio la vostra 
astronave È paragonabile a un'immane Fiat Duna: prima 
di darle di sama ragione i cattivi dovrete cambiare prati- 
camente ogni singolo bullone, o alme- 
no impermeabilizzarlo. 

Stessa cesa per quanto riguarda l 
combattimenti sulla superficie dei pia- 
neti' anche quando state giocando 
con pafetta e secefóefo alla ricerca da 
fantomata giacimenti di iato < ebbene 
si in Protestar ci sono anche i giact- 
menb ai latta! | potreste mire aggre- 
□rt= de cattivissimi afiefi quindi state 
af occhio’ 

Serra o non sembra un mix tra Elite 
e SW Control Ma tonvè, eh? ma 
come? Ma die me io chiedete a fare 7 
C’è ri commento, no 7 

HA 


il combattimento tra 
le astronavi si risolve in una specie di ibrido tra Star Trek 
e Wlitg Commander. l'azione viene visualizzata su un pic- 
calo monitor™ squallido (e magari è anche un MJvar) e 
controllate il puntamento tramite il mouse, il brutto è che 
la sensazione di movimento è completamente sfalsata, 
più che risolare sembra di guardare sempre nella stessa 
direzione muovendosi ir su e in giu In questa sezione. 




UMt*i VI É MAI CACTATO DI DOVER RECENSIRE UN 
QKJCO C TUTTO QUELLO Off VI VIENE IN MENTI DI 
FOimVO A **LA CONI CHONE È fllLLÀ"! B 1 H, MMNl 

non É nromo l"av¥Enimlnt i q più comune ori 

MONDO, HA CREDO DI *Wt KH CìOCJL II PATTO f 
AlN A ( BNitNA, l'ILUIfTNAZKM* DI COPERTINA 
DELLA "SCIALUPPA" CHE SOLCA U ACQUE DI UN 
OCÈANO ALPINO iNKCUiTA OH UvfHl CACCIA t LA 

pupi Htuaii or PrnjTó$tAj», Dopo un buon mi- 
no CON RtHGWORLD (ANCHE 1,1 COMUNQUE IL 
MEGLIO QCL -PACCO*- NON SNA U 0KKO MA IL UUO 
IH ttTWEN IH NC4AJLOÌ ■ UN TENWD CLAMOROSO CON 
LO STHARlQDPff WriACKT FUMVTEJH, LA TSUNAMi O 
RIPROVA CON LA PANTAKimrA. MA OuAU SONO «Li 
ESITI T A PRIMA VISTA SEMBRA TRATTARSI Dì UNA 
SPECIE m STAR CONTNOL fi PIÙ RAiT I NATO; LA TERRA 
t NELLE PESTI, HA SUONINO pi ^OlXH, ALLEANTI C 

SOPRATTUTTO £M Vl**SR* UNA «HÈNNA, PfÙ Q MENO 
COME IL SUCCITATO GIOCO ACCQLADE ANDANDO 
AVANTI. SI CAMOLA PANEREI WWWMN t LA VtMtofr 
NC DEI ROVINI Di fClL NON DUELLA EXTRALUSSO. 
(.'ESPLORATONE SPAI! ALE t PALLOSA OLTRE <J«NI 
DIRE, I COMBATTI MENTI TANNO PRATtC AME «ti RIDE- 
RE, LA SEZIONE COMPRAVENDITA É SQUALLIDA, LA 
MANUALISTICA t ItAOtRATAMENTE CARENTE... CUT 
OIRC W PIÙ? BEH. LA GRAFICA È DECISAMENTE DELU- 
NA. I^ATMOIFERa; L'USO DEI COLORI f MOLTO PARTI- 
COLARE (UMILI A RllHI WORLD], E alcuni scherma- 
ti SONO DAVVERO CREDIBILI COME QUELLE DEI TER- 
MINALI USUA STAZIONI SPAZIALI. IL ÓUAIO È PROPRIO 
QUESTO! SEMBRA Di TROVAR* i DAVANTI A UN CUOCO 
•tUO + «EH EIAUtlAn.,, ItA NON t POSSlSiLET 
Davanti a me ci sono Siti* e BDM che fanno 
fuoco ALLE FUSONE DA UNA MACCHINA IN QUEL 
CAPOLAVORO f TNDKATÈ, • W DEVO AlOCARt A PRO- 
TOI TARI C NON POMO NEMMENO toRKANE A CASA A 

maro i are pinchi Devo Scriverne la reciwrhweI 

ÈAHNI RftSBPO FINIR! OUl li COMMI NTO, ALTRI- 
MENTI ABBASSO AMCÓRA IL VOTO, .* 


* * 
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VASTO 

ASSORTIMENTO 
DI PROGRAMMI PER 

- Amiga scorilo SG% 

- PC y 

- C 64 

- CDTV 

- /V\egadrìve 

- Su pei ne S 

- Game Gear 

- NeogtiO sconto 30% 


RED e BLAC K 

computer 


Vto Montejobonno, ! /E 41052 CARPÌ IMO) 
Tei. 059/ 551691 - Fox 059/651692 


CONSOLE 

Megadrive £. 260.000 
Super Famicom £. 330 000 
Game Gear £. 270.000 


DA NOI TROVI- RAI I I ITO CIO’ CHE OCCORRE AI. IT O PERSONA). COMI»! T I R 


Amiga 600 HD 40 
Amiga ÓOO 
Monitor per Amiga 
Amiga 3000 HD 50 
CDTV per Amiga 500 
CDTV multi media 
Drive per Amiga 
Espansione per Amiga 500 
Espansione per Amiga 600 


£. 890.000 

£. 520.000 

C. 470.000 

£. 2.750.000 

£. 750.000 

£. 990.000 

£. 160.000 

£. 1 70 000 

£. 1 70.000 




NOVITÀ 



Amiga 4000 
Amiga 1 200 

A. 530 turbo GVP HD 1 20 per Amiga 
DCTV 16 mil. colori per Amiga 
Monitor 1 960 Commodore M, Sinc 


£, 4.050 000 
£. 800,000 
£. 2.500.000 
£. 950.000 

£. 850.000 


AT 286/1 6 MHZ ■ HD 40 

A“ 286/16 MHZ * HD 20 Portatile Amstrad 

AT 386/20 MHZ • HD 40 

AT 386/40 MHZ - HD 40 

AT 486/33 MHZ - HD 40 

Portatile colore 336/20 MHZ HD i 00 Amstrad 

AT 486/25 SX * HD 40 

AT 486/66 DX - HD 120 4 MB 


III 


£. 890. 

£. 1390 000 
£. 1 . i 20.000 
£. 1.250.000 
£. 1.790.000 
£. E 900.000 
£. ; 390.000 
£. J 460.000 


Stampanti laser C-ITOH 4 piu* 
Stampanti Kodak INKJET color 
Stampanti Commodore 1 550 color 
Stampanti Star LC 20 8/N 
Stampanti Star LC 100 color 
Stampanti Star LC 24-20 B/N 
Monitor TRI Mussine VGA 1 4" 
Monitor Hantarex VGA 1 4" 
Monitor TRI VGA 1 9" 


£. 1.300.000 
£. 950.000 

£ 480.000 

£ 390.000 

£ 490.000 

£. 650.000 

£ 590.000 

£. 490.000 

£ 1550.000 


VINCERE AL LOTTO NON E UN SOGNO MA UN PROGRAMMA NOSTRADAMUS 

per ricevitorie ed amanti gioco lotto. Vincite assicurate oltre 80% sui gioco 
dell'ambata oltre a stotistiche/ritardi/sistemi rotazione 90/Bìg Jump per terno e 
archivio estrazioni dal 1 939 disponibilità visione programma presso la nostra sede 


SPECIALISTI IN PROGRAMMI PER SISTEMI T0T0CALCI0/T0TIP/ENAL0TT0 
LOTTO/CORSA TR1S/SERVIZ10 STATISTICHE E PREVISIONI: LOTTO 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORE 

INGROSSO E AL MINUTO 


PAGAMENTI DILAZIONATI!! 
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SIERRA per PC CD-ROM 


U P D AT E 



jFìn, 

THE &AGGfPOr 

RA 



Ecco qui odi che Laura Bow si 
ritrova a fare domande a lavan- 
dai anesi, ispettori di potala, 
perfino a ubriachi e Pampini 
per scoprire il mistero m 


patì disk i\ si doveva aspettare una. versione rivisitati in 
tdtte te sue parti, sia per quanto riguarda le xwmfà,, 
cfie per il sonoro. E ìtmcc? Nlenle di qyamo schifa dlato^ 
Il gtóco è assolutamente identico alta versiera originate 
(anche l'orrendo modo di camminare panando che i 



Per la serie: cosa sì 
dovrebbe mettere su 
un CD*ROM! 


ne. Ami in cui si faceva la ralla vita mi raffinati club per 
pochi ricconi, in cui si ballava il charleston ,. a si ballava 
anche per schivare le pallottole del gangster. Anni ryg 
genti dunque (alla fine poi i decenni sono tutti sempre 
ruggenti: nel 3000 st parlerà ancora dei rugpnti anni 
'20... del 20001), un periodo che ben si presta per inchie- 
ste di polizia e grezze indagini dei detective privati, ma 
anche di ingenuotte ragazze di campagna che vogliono 
spopolare scrivendo per ' giornali e hanno II pallino di fic- 
care il naso ovunque. 

Scherzi a parte Laura Bow ( . la ragazza di campagna) è 
sì ingenua, per una città come 
New York, ma anche tanto 
intelligente da riuscire a (arsi 
assumere come assistente 
giornalista in prova t ad aggio- 
d^carsi un alicelo su un caso 
di furto avvenuto in un museo 
egizio. Naturalmente Laura è 
felicissima d? questo, dato che 
'a sua passione è quella di 
risolvere casi mster.o& e appa- 
rentemente senza soluzione, 
insamma poter fare la detective 
(Chi di voi guardando Magrcum 
PI non m ma sognato?}(lo. 
il mìo sogno era fare Robin 
Master! NdMax], 


vetusto quanto prezioso augnale scomparso dì Àmen Ri, 
Dovrà districarsi Ira luoghi incredìbilmente lussuosi e altri 
che invece qualsiasi persona di buon senso eviterebbe 
con cura, dovrà pedinare alcuni personaggi e collezionare 

una miriade di oggetti che te 
serviranno per il proseguimen- 
to delie sue indagini personali 
anche un sandwich con salsa 
•osa che m venduto un certo 
Luigi, un italo-a monca no del 
gora?). 

Arriviti a questo punto Quatta 
no avrà già smesso di leggere 
artìcolo e afa gemeranno tet- 
tfre dr protesta per m buttar- 
mi fuon da TGM, ma dovete 
sapere che il caro Max mi ha 
Sfidato una mestone a cui non 
ero abituato: scrivere una 
recensione per il giorno suc- 
cessivo (infatti In questo 
momento sono le 3:2*1 de! mat- 
tino e non ho ancora finito): 
spera che Max abbia pietà dì un povero redattore, visto 
era irtìralo te schifo ( suvvia non va cosi male, perù lo 
f'ho sempre detto che quelli di PC Action sono dei gran 
viziati, Cosà dopotutto una notte di sonno sacrificata in 
cambio di un pezzo di storia su simili gloriose pagine? 
NdMax). 

Ma torniamo a questioni più serie. Laura Bow II (questo il 
titolo abbreviato) è state trasferito letteralmente su CD- 
ROM dopo un anno dalla sua comparsa su questi stessi 
schermi, ehm, pagine ralla versione tradizionale su 
dischetti; dal seguito di % Gokmel's Bequest, su com- 


personaggl esibiscono quando si spostano, d’altro canto 
è l'unica cosa che rimprovero a un'avventura grafica ben 
riuscita come questa) in lutto e per tutto. Ma allora a cosa 
serve il CD-ROM? Vi bo mentito; una rasa è stata aggiun- 
ta e riguarda I discorsi digitatati; questi non hanno 
alcun difetto, nessun disturbo o rumore di fondo e in pra- 
tica. sono perfetti. Anche te pronunce inglesi (tàntalo- 
americano o defLagrano sono dU buona qualità, 

C’È poi te possibilità di far girare il gioco sotto Windows, 
ma questo è indipendente dal CD 
La mia opinione a questo punto è che alla Sierra non 
abbiano capito che a vuote qualcosa di piu per invogliare 
te genie a comprare un CD-ROM, soprattutto se si fratta 
di software ludico Un compad M dovrebbe essere un 
incentivo per sviluppare delie novità \m l'enorme capa- 
cità di storaggio di questo supporto) o se si è a corto di 
idee, per migliorare significativamente aspetti noìfdd 
tono sottostanti Con questo non voghe dire che UH 
su CD-ROM sia pessimo, ci mancherebbe altro.,., ma 
semplicemente che si poteva sfruttare megiK) H supporto 
ottico 

Giudicate voi dalle cifre un CD-ROM può contenere fino a 
650 Mb di dati Laura Bow II ne «cupa moto meno di 
400 Mb dei quali 350 sono adibiti al sonoro digilalizzato 
in effetti rimangono 7 Mega di gioco che per una migliore 
Nudità delie animazioni devono essere trasferiti su hard 
disk 

Cos’altro dire? in effetti, essendo uscito un anno fa, 
dovreste conoscerlo tutti! Quindi, visto che sono quasi te 
quattro io me ne vado a dormire! Cte pero una domanda 
che mi rivolgo da quando ho visto questa giura: c vera- 
mente questo II modo di Sfruttare il lettore CD-ROM? 
Chissà,.. 


Andrea "Kacs" Simula 



Ho già spiegato lutto nella recensione. Si 
tratta dd salito Laura Bow fi, quindi di 
urfawentura interessante^ be n articolata $ 
di grande fascino; ma questa nuova 
versione non propone proprio niente di pru 
se non l impsegodef CO per quanto riguarda 
i sdi dialoghi parlati 




Anni *20. anni del praffeiooismo @ dominali da Al Capo- 
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GIUGNO 








CO NnG URAai 


fM&imm !MiÉSSmB3BSw 

TOWER cm DISP LAY - RAM 4MB 

IDE ?HI>PFD-2SER-lPAR'1>)OY 


i K*is:si»7A’<T»:««v/cwiT,[:wn:isii !:!*•>' rHWiras: 

I ■ s t* «i^hiuvì i : i *»i i ■ K*m:iM»iì < ^vìì:i»mypi 

o fcan iji i> ' i ii ni >ii i r 

a. ■*TT:V : <M ^Isfcwm-i isWJW 


tjMt LOTUS AMI PRO 3. 0 + LOTUS FREELANCE GRAPHICS » CO MA IL) 
l3 frfESl- /fisIsrENZA Di RETTA IN ftFnF - USaTwTi9% 


CPU RAM FD HD 
&SX-MAMD IMO 144 130 
6DX-*0 AMO 4MB 1 44 130 
rSOX-33 INTEL 4MB 144 1 30 
toX2-50WTEL 4MB 1.44 130 
6DX2-66 INTEL 4MB 1 44 T30 


scheda vìdeo 

CL5420 

GLS42Q 

CL5420 

CLS4S0 

CL5420 


[CROSQFT WINDOWS 3.1 
>TUS SYM PHONY 22 
JTUS SMARTSUITE PER WINDOWS 
CHEDA CL5426 1 
ERD DISK210MÌ 




RRD DISK 340MB 

Eth 


fTEBOOK 336SX-25 RAM 2MQ HDtìOMB 
NOTEBOOK 436SL026 RAM 4MP NOI £OMB 

I3«M0S£AGAT¥ " 

? 1 CM 0 S£A 0 ATÌ 

HO MB WESTERN DIGITAI 

•CCN TOGLIER -CACHE PROMISE DCMEXPBMBO.Ims 
CON TROLLEY ‘CACHE LONQSH1NÉ U . P l «MB 0 ,t ma 

OAKC77 I ttB(t?Bpxj ^’ c r { I ■ 

CftRUS LOCtC CL 5420 ■ QftAPWC ACCQ ERATOfl 
CFfRUS IO01C Ci w» (ilWHIC ACcabHAl DH*TMC80LDB 

w^ilwsraT^il 
W n fW 


040 

1.290 

1.090 

1.000 

2.090 
+50 

+100 
+ 150 
+100 
+300 
+500 
1.890 
2.690 

W 

5Gd 

BQO 

330 

ZÌO 


BMTrgKiil 

HHJND*VHOP flÌ(J &A I SC 1 BÙCPS 

ki mec agline sbq ha «oc mocps 

Ks CL4<H |L CO PAGE PRINTER) t , 5 MB 
EPSON STYLUS 800 INKJET 
STARLCEO BA90C 1B0CPS 
STAR LCm QA 80C tSOCPS CCLOBE 
STAR ÌC34 1&C J4A *GC H2CPS 
STAR LC34-30Q 34A 8 OC 332CPS** KIT COLORE 
NEC PMQ HA$9C mCPS 
NEC P12Q HA 13ÉC 193CFS 
KODAK DICONO 159 PLUS INKJET PORTATILE 


HO 
4 M 
1 2 M 

360 

4+0 

5 ft& 


■ 

HP DESKJET S00 INKJET (TMxTOdjDPI) 

HP DESKJET 550C INKJET COL OR 0PH 

HP LASER 4ET4I6C0 DPI) 


la 

4M 
65 0 
1 300 
I tN 


m 





mShi 


mci 


*FJiGA 5 $[i c^f,\ 

AMIGA 5&flH0TQ 
MAGA 12PP14MHZ. 

AMIGA 3 W 30 2 SMHZ HD 

SSSgS: 

MONITOR COMMODORE NW4S 
MONITOR COMMODORE I m MUiTtSCAN 

* SWI TCH I 


I ‘2MB Di RAM 

:hd 5EM0 • ?Ma DI RAM 

HSgag’Sffi.-gSHSB 


È0 DRIVE ESTERNO SLUM 



110 

310 


1 4" THUST YG A DAI IflfwBl 
ir HAOTAftEX lO?4Kf«(ij'ft.2fl DP 
H* SUO 1H*lQ?4xr«|tf,ft t>P N r 
ir SONY CPO-1430 njHx'f ti 6*0,36 DP N.l. LOW EMlStlON 
I T SONY CPD t704S10!Ax7S9ifl > ?5 DP N 1 L E 
1 7' RO Y AL 1 3A D h H? ? A rf) .3 11 DP N I 
1 7- PHILIPS I ? 89 *1 02 4*Ó>» 0P H J 
RAMPO 1 0^*156*0,11 DP N ' 

EO 4 SONY ODM-»M91SéOHl 034^X0 DP N I i E 

PI ' NEC 6FO 1360x1 434^.36 DP N I 

SCHÉRMO AN TIR ADIAMONE 3M M'i DIASPPON 15' 

m *mm paWSBtom 

TJÉOX-AO MHZ6AK0 CACHE [CPU AMO] 

4MOXT7 MHZ 6AKB CACHE ÉAP ?^&K0 ICPU INTEL 
4660X2 60 MHZ 14KB CACHE'. E XP 251KD{CPJ «TELI 
4i£CX?-'M MH2I4KD CACHE EXP 25EKO ItPU INTEL 
SIMM 356KB/! MB /4MB 

CQPRCCESSQRE INTEL >0187 SL 1 8 TI MHZ 
CCFRCCtSSORE INTEL 90187 OX 16 33 MHZ 
CCPflCCESSOREKT «0317 OX 4Q MHZ 

T »/.Té 1 K lUKItUT I *1 «! 171 J 

JDÈ7J 1 -1405 Ifì TER NO ESTERNO 
;DEU.PAX J 400^600 IN TE A NO£ STERNO 
IDÉM^AX J+6WM0Ù POCKET 
) 0 EM IFA K 1 4 . 1 09 fl 44DQ i -I TÉ fi HCM S Tt R MC 

FAX LITE PER W INDO WS 


J OETilUS ' > 


IV GR arcA GENHJl 1 3 'xTj 1 

fv GRAFICA «M4RT ECHI 6' 4i 2' * CoRSORE * STILO 
JOY SCANNER Btw 35* OE1ROS G SB 1 D 5G X 
JDY SCANNER COLOR GENIUS GS Cl OS * OCR 


ino 

430 1 

400 
£40 
600 
100 
400 

eoo 

3 300 
3 950 
110/1 30 

100 
270 
eoo 
«90 
1 ODO 

ioeu/sjo 
1 50 
LEO 
ISO 

110 / 14 * 

440/400 

J4&/369 

:B 0 

440^40 

50 

440 

540 

200 

640 


ESPANSIONE MEMORI 
ESPANSIONE MEMCR 
ESPANSIONE MEMOR 
ESPANflfijìftH 
ESPAN 
ESP AN SION 


I E PASSANTE 



i gag 

KlCKSTART E 0 * 


AMIGA 500 51 ?K0 
A m 1 1MB LKS 
a eoo ?Mb z$jp 
ÌA M0 4MB 
A 500 PLUS l MH 
A 900 1 MO/*CLO( 

IDOQ 1MB Efill 
E MEMCR A AMIGA 2000 OVP 3>«l 
PC MCI 

ITCH PER KS 1 3 

RNO AMICA ««1300 

'''MBSftSS iffi 

HANOy SCANNER 4M0 COLORI [A2O0D- M00 4fl0aÌ 
HANDY SCANNER 4000 COLORI USttfijPLUS) 
69020*6*961 A2&MH2 PER A500 W0 + .2000 
8BÙ30-B9Eaa AZ5MH2PÉB A5D0MQ* .2000 
VIDEO M 4 (NEWTRONIC) 

GÉNLQCK MIC RDGEM(M£V/tR ONICI 
GÉNLOCK ROCCEN PLUS 
CENLCCK MAXKjEN (NÈWTRONIC1 
GENlGCK GVP G"LCCK 

DCTVPAL (DIGITA LIZZA IDRE 15MILK7NJ DI COLCRM 
GVP » 



340744C 


VLSfO^^OOO^M/A^IOOi 

[«laj J;ffJT7T.1 1 d jl^ì ^1 (*1 

4K£T COLOR XEROX. +J2J 


5IAWANTÉ «JKlET 

STAMPANTE «P FAlNT-ET 1RKJETCDLGP f SERBALE 1 

STAMPANTE NEC F2HXJ * (NE PQGU SMCOU 

AMIGA lOCO - ESPAN^ICNE I m (L. 5 M 0 I 0 1 Ali I 


m 


AMGA AC ROM REPLA Y 1|| 

1 
J 


AWGA AC T1CN REPLAY 
VOftTEX ATCNCE IA«GA 500} 

VCR TEA A TCHCE PLUS IAMGA500- A &1CPLU5 * ?00Ql 
KCS PC PCW-ER BOARD «mGA 5901 


wéqh j^ewTflowcj 

HARD DISK AMrGA 500 Ó 


YP IMPACT «DA 4EN®. 


SCANMAN ice: TECH MOCCI 33 * OCR 

NOTEBCC WMSÈè I 


iTtfrCOK CYBER MATE 1KSX-2QMHZ IMB RAM HD «QMQ 




£L> 

= 7.0 

QJ 


lUND BLASTER 3 0E LU 

IUND &LASTER PRO 3 DE LUX L * ENCICLOPEDIA SU CD 
UNO SUSTER PRO 16 ASP 1 ENCICLOPÉDIA SU CD 

>E 0^A5TER R * M;C fSoSCFT VIDEO X WNDOWS 
ROM INTÈRNO (CREATIVE] PER SOUND BLA&TER 
MULTI MEWALE STARTER PACK iSB'CD'ftOM*&0X*2 CDl 
MULTlME&tALE ÈDUTAJNMPJT PACK (C* * 0 CDi 
' MULTIMEDII. E CREATIVE FWCK(C® 4 1 0 CDs 
RGM INTERNO 80NY II A(CCMPA1H'(ILE CD PHOTO) 
LOCK VQA+ PEH PC (GVP) 


IT 

24 

42 

7* 

590 

4&*J 

749 

900 

D40 

S5D 

2.290 


W1NPUBLI6HER F2S 

INDOWaa.l 126 WINWORD 1.1 125 

5 0 76 LOTUS 9MART0UrT6xW3N 2 ÙÙ 

DOS 6 0 100 LOTUS SYMPHOWY 100 

'NWORKS2 1 25 SOFTWARE C Ó-ROM 60 


re irai ari 

VIA CARLO PIRZIO B1ROLI 60*60A 
00043 CIAMPINO - ROMA 
TEL. 06/791 ,55.55 - 791.21.21 
FAX 791.06.43 

ORARIO: 9-13 / 16*20 SABATO 9 13 

CONSEGNA GRATUITA A DOMICILIO 

COMPUTERS / MONITORE / ACCF^ flSORi 
ROMA E PROVINCIA CON PAGAMENTO ALLA CONSEGNA 
SPEDIZIONE GRATUITA!*) COMPITE RS STAILA H 
IN TUTTA ITALIA TRAMITE CORRIERE ESPRESSO 
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VU P DAT E 

NOVALOGIC per PC 


COMANCHE. MAXIMUM OVERKILL. 

Max, calmati! Ed eccomi qui, davanti a Ooh r il data disk di Comanche. 



Citato Comanche: ci 
sono nuovi “fondati", 
dalle montagne 

innevate al deserto 
al tramonto, ben 
trenta nuove 


uno sporco (nel senso 



di lercio) 

Macintosh SE, 
Che s* dice di 
nuovo? Dopo un 
paio di mesetti 
(in verità sarà 
anche qualcosa 

di più, ma la lo 
stesso) di 
tranquillità, la 
Novalogic sforna 
un altro bel 
malloppone di 
missioni per tutti i 
fortunati 


Installiamolo*! Come non c'è 
Coma oche! Do Ve! Chi si è imbo- 
scato l'originale? Manda un 
pony a prenderlo! Dai, su, ades- 
so installalo. Otto mega? Uffa, 
non Vi abbiamo. 


missioni {delle quali 
ben ventisette accessibili 
immediatamente) suddivise in tre 
campagne ben distinte - c è persino 
quella ecologica! * ci sono tre nuovi tipi 


Cancella questo, 
questo e questo. 
Ci sta, visto? 
Adesso Installa II 
data disk. Altri 
otto mega? No, 
non abbiamo più 
spazio! Vabbè, 
cancella Prince of 
Persia II. No, no, 



possessori di Comanche - Maximum servono ancora le 





Tagliamo corto: avete comanche t vi siete 

DIVERTITI? VOLETE CONTINUARE A DIVERTIRVI CON 
IO STESSO GIOCO 7 MA INGOMMA, CE NE SONO 
TANTI ALTRI,,. STO SCHERZANDO, NATURALMENTE. 
SE AVETE APPREZZATO L'ORDINALE, E FRANCA- 
MENTE NON Vi&O PERCHÈ NON DOBBIATE AVERLO 
FATTO,, E DESIDERATE UNA NUOVA SFIDA QUESTO 
Mission Disk f t proprio duello che si vole^ 
VA* GLI INGREDIENTI SONO QUELLI GIUSTI! IL 
GIOCO É LO STESSO (IL CHE È FONDAMENTALE, 
OSEREI DIRE), C'É PIÙ ROBA DAL PUNTO Di VISTA 

della grafica * molto bello lo scenario con 
LA NEVE. CI SONO NUOVI NEMICI, SONO MENO 
TONTI, CI SONO THE NUOVE CAMPAGNE QA DIECI 
MISSIONI L'UNJI,*, VE LO DEVO PROPRIO METTERE 
PER ISCRITTO? VA BENE, "COMPRATEVELO E 
DIVERTITEVI"* ADESSO VOLETE ANCHE L'UHBI ET 
ORi*t 


foto! Ci sono? 
Bravo Shìn. E la 
recensione? Oov'è 


OverkiJI. perché fortunati? Devo sempre 
dirvi tutto io* Allora, 1) Comanche è un 
gran bel gioco, 2) se uno ha Comanche 
vuol dire che ha anche un signor 
computer per farlo girare, 3) 
sono uscite altre 


Come l'operaio 

delta pubblicità che 
m ascensore dice 

"facciamo un cui 
e price" e viene 

fcr scambiato per un 

manager, se 
f ^ avesse detto 

“abbassate i 
prezzi* lo 
avrebbero 
preso a 
scarpate) a 
bordo di un 
sofisticatissimo 
elicottero noto con il nomignolo di 
Comanche appunto, capace di 
rappresentare i suddetti ambienti in 
maniera decisamente realistica grazie a 
un particolare sistema chiamato 
Voxelspace, che permette di fare cose 
incredìbili come quelle che vedete nelle 

foto (e si 
muovono, 
pure!). Alla 
vostra destra 
invece,..*. Ho 
reso l'idea? 

.. Cercatevi 

l'arretrato con 
la recensione, 
4 và. 

i»i rrt Questo Missioni 

Disk permétte 
di aumentare le 
— ore di 

■ rrrr t— r 

divertimento 
con il più volte 


di veicoli da eliminare (l'elicottero Mi -24 
HIUD E , il lanciamissili SCUD-B SS-1 e 
il blindato BRDM-37) ed e stata 
potenziata rintelligenza artificiale, che 
sinceramente non ci sembrava carente* 
E allora, che vi serve d'altro? 

MA 


missióni. Ve l'avevo 
detto che non siete attenti! 

Allora, “ciapiamo" un ventilatorino e 
rinfreschiamo Fa memoria: chi o cosa 
diavolo è Comanche Maximum 
O v e r k i 11 ? 

“Trattasi di 
Simulatore di 
elicottero 

rigorosamente " 

bellico che m 

offre la 

possibilità 

scorrazzare 

per svariati m 

“environmenr vm«n 

(i termini 

tecnici sono 

sempre in 

inglese, non 

lo sapevate! 


Tecnica: | 
Cui m abìiiià: 
Innovazione 


fi/fl.3 W AO 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 



ESelect 


Pie Gambara. 9 . 2tìl« MILANO 
Linea ( VtM Gamlntr» 

Tel. (12 ■ 4043527 - 4046749 


SOFTWARE ORIGINALE l’KR AMIGA E PC 
VIDEOGIOCHI PER M E G A D R J VE-SUPERNES 
GAMEBOY-GAME GEAR. 

RIPARAZIONE CONSOLE 

TELEFONA PER SAPERE LE Ul I IME NOVITÀ" !!! 



COMPUTERS AMIGA 

Nuova kcnloiu' di .ini i^u cun nknynKeiion 
6H42fl ■ 32 hh t dock a 14 Mh.it, 1/ Untali 1160 
dkpune piu di 2 V1h di memori* vd 1* jimJtaiKiNtn 
* supportare Utiard Ihkk» prt-vln/umi ^tifiche e Minore 
«pniurt 

\tm^i 1200 I - 749.WX1 

Amiga 600 L, 479,000 

Amiga mi am Hard Disk 1 „ #79.000 

Amigli m ì età it mi aulì ir I < KS4N L. 'X 10.000 


f” ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMIGA 1 

Espansione 512k 

K 49.000 

Espansione i Mh per \6tMI 

1. 119.090 | 

Espansióne 2Mb con clock 

L IN 0.000 

l s pan stoni- 4 Mb con dock 

E 440.000 

Espansione 2Mb ESTERNA 

L 299.91)0 

Espansione t MH per \ 200 

IBI 1 FONARE 

Espansione 2Mh per 2 (IMI 

1. 330.040 

DRTVE PER VMM .A ES 1 IRVI ED INTERNI 

Drive esterno per urntxji con Interruttore E 1394)00 

| Drive Interno per amigli suo turi laMn 

J„ Ì29AW 

Drive interno per arnica 2000 

li &jm 

1 )r i ve est e rno curi A p* kti 1 y pse 

L 169. (MIO 

ACCESSORI PER AMK 

;a suo 

Interfaccia 4 Joystick 

L. 2 9. EHM) 

Mouse Selector 

L* 29.000 

Mouse con inicroswitches 

L . 49.000 

[nter (accia Midi 

L. 49.0(111 

Prolunga per modulatore 

L. 20.000 

Prolunga per drive 

L. 30.000 

Penna ottica con software 

J 29.000 

Pistola Gnu Muti 

1 . 99.0011 



SUPER OFFERTA PC 3S6/SX33Ì 

2 \lh di N lemorta | Drive 3 h*2 144 Mb 

I Hard Disk 40 Mb i Monitor a Colmi SA GA 
I Pentii Parallela 2 Pinti- Seriali 

1 Viuiist i Tastiera Erta» 

(Porta Gara I ljfiOQUOOO 


SI PER OFFERTA PC 4N6 SX 25 
4 Vilidi Memoria I J>rivt 3 I 2 1.44 Mh 
1 Hard Hbk 40 Mh I Monitor a Colori SM* \ 
1 Porte Parti Ikla 1 Porte Serbi! 

I Mouse ] laslHTii Estesa 

iP.Nlac.ai* L. 2.100.000 


CONSOLE 



SUPEROFFERTA PC 486DX 33 
4 Mh di Memora t Drive 3 I 2 1.44 Mh 
1 HanJ Ihsk 1 20 \tb t Mimi' r a Cibaci SA « , \ 
ì Parta Parai Jt-b 2 Porle Seriali 

1 Mini?* 1 E anitra E%to*a 

l (Veto Gara L 2.790.IMXI 


SCANMAN 

Scanner manuale con software 
Gragrioudi per aquisìziótte di immagini 
a 256 libili di grigio. 

L *299.000 


SOUNDBLASTER PRO 

Scheda audio stereofonica con 
predisposi/. ione per il colkgumento di 

CD-Rom. L. 299.000 


NOV IT À' interfaccia VIDEI > 
PER PC VGASC ART 

Quella interfaccia v i permetterà di rulletiare 
If venirti P* jj qualsiasi televisore dolalo di 
presa sì iTrrnraii tenendo te curri pah ili tu vide». 

L. 129.000 


SUPEROFFERTA 

SUPER NES CON 
SUPERNI AR IO WORLD 
1 JOYPAD 

Al IMENTATORE + SCAR I 
A SOLE 

L. 339.000 

SI PERNES CON i JOYPAI) 
A SOLE 

L. 279.000 

MEGA I)R I V E PAL/SC ART 
L. 249.000 

CON SONIC L. 279.000 

GAME GEAR L. 249.000 
CON SONIC L. 2X9.000 



SUPERIVI AGIO GAME CONVERTER 

Permette di utilizzare le cartucce 
Su perNes uni erica ne.gìap pu ne si* 
ed europee su ogni ni od elio di 
1 Superile»» L.45.000 I 


DlSCHEm Bl I.K 3 t 2 IH» 

10 

P L L 

Fu» ad, 

50 

Pt L 

«50 uirl 

MH 

Pi. L 

NUll omL 

nmm Rt i& 3 1 2 hd 

10 

Pi. L 

LSHti" iìmL 

50 

Pl L 

HH cad 

li» 

Pz. L 

IM dii 



HARD DISK PER AMR ÌA 6IMI - I2(MI 

DispombUi Hard disk interni db 40 Mh e K5 Mh per 
amiitJ C(4NI - i:im. si am In* mvi.ilhuiaai 

d:u fonare 


SUPER NOVITÀ' 

Drivt* eterno per ainpt cut» doppia capatila 
880 Kb - L640 Vtb L> |59,(MM) 


MONITOR 

COMMODORE 

L. 749.000 

t mìMlMJt>RE MN4S 

L. 430,000 


i 


BOX POR I A DIM HI J 1/2 

1U Preti Uh* Hm I, UHI 
50 Preti cun chiave E . lo. Orni 

100 pLi4iita) chiave L 16.000 

*50 iV*u ameno I. A5.4MMI 


STAMPASTI S ! AR SERIE LC 


Mar LE 20 K N 
Star Lt 24)0 calure 
Mar ì < 24 204> H V 
Star ÌA 2-L2UI) t-ulnre 
Star Ink Jet HO cui. 


!.. AHQ.flOfl 

L. 530.000 
L, 650.000 
L 750.000 
L. 67M.000 


SCHEDA ACCELERA T~RI< * PER AMR iA 

Scheda con mirri* procedure 6tt020 e 

coprocessorr hHlkM con clock di 25 Mh/. 
che ti permetterà di trinci/ j*rc tutti I timi 
programmi man tenendo la coinput ihiHiè. 

L. 299.000 


KKKSTART 1J 
SI ROM 

Per 150(1 (.59 000 
PerAMXI I. .65.000 


5.0110 


TITTI I PREZZI SONO INCLUSI di tv \ - GARANZIA di l \ ANNOSI TUTTI I NOSTRI PRODOTTI 
SPEDIZIONI IN TUTTA II \i I.V MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 
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U.S. GOLD/DELPHINE per PC 


UPDATE 







Era ora! Nonostante la versione Amiga 
fosse pronta già da quasi sei mesi ia 
US. GOLD ha deciso d’attendere anche 
quella PC prima di lanciarle entrambe 
sul mercato... 


Riassumo della 
puntata precedente 
non c’è! Nel senso 
che Flashback 




c’enira 

tubo con AnoTher W< 
per quanto riguarda ia 
stona Olfatti stavolta si tratta dì una 
scoperta che un cerio signor Conrad B 
Mari, scienziato di professione* foce noi 
suo studio privato nell'anno duemila e 
qualcosa 

Studiando la densità molecolare degli 
uomini si accorse che alcuni di questi, 
non potevano essere considerati tali si 
trattava di fa iti di exira terrestri. 
Casualmente questi alieni* infiltrati s» 
segretamente nella vita degli uomini 
(alla Vrsitors tanto per intenderete si 
erano sostituiti alle figure politiche più 
importami del mondo e. TA' TA' Ma 
bravi» Avete Indovinato 
Avevano proprio intenzione di 
conquistare !a Terra (per la 
serie: viva la fantasia) Cosa 
successe dòpo"* E beh non mi 
sembra neanche II caso di 
chiederlo Ma signori! E* ovvio. 

Qua» beota di Conrad si fece rapir© 
dagh É.T (telefono casa... Per la 
chiamate interstellari sono seimila 
dollari al minuto ET. scrive casa 


che Ineacghiati come non mai gli 
cancellarono ia me morta Questo pero 
non signifi 

amico avrebbe anche perso il lume 
delta ragione Difatti riuscito a scappare 
dalla phgi 

qui inizia la presentazione del gioco 
diede alle 

bike, lite 

Inseguito pero da una squadrona 
d'assalto fu colpito da un rafficone di 
laser Cadde cosi rn una foresta 
perdendo conoscenza mentre gli 
after 

avario ucciso. E' proprio qui che 
inizia la vostra missione 
COi 

vostra f de pistola dovrete 
riuscire a tornai sulla vostra 
beneamata Terra, ma non chiedete m» 
come, a voi- il compito di scoprirlo 

Shln 




Sono rimasto letteralmente stupito! Pero 
pensandoci bene neanclie tanno. te ver- 
sm Amiga e Megadrive sono veramen- 
te coi controfiocchi, ma signont quella 
PC e la piu bella tra tutte tanche se 
dipende naturalmente da che sistema 
state usando), Premetto non ci sono 
sostanziali differenze, se non ne) numero 
dei colori, nella fluidità delle sequenze 
freddi e nel fatto che con un maggiore 
quantitativo di memoria disponibile é 
stato possibile inserire gii zoom automati- 
ci in alcune sequenze jjarricolan , come 
quando ad esempio uccidete dei nemici 
i varamento spati. icoiarci). La animazioni 
degli aprite (soprattutto di quello princi- 
pale) sono come sempre a un livello stra- 
tosferico o la combinazione dei puz zle 
da risolvere con nmttf attività e l'azione 
presente assicurano una gìocabltìtè a dir 
poco notevole 

Una surie di sottomissioni presenti nel 
gioca vi accompagnano (e vi spiegano 
cosa lare) man mano che proseguite, li 
tutto, ovviamente, per raggiungere il 
vostro scopo final© che e quello di torna- 
re vivi siila Terra 

Grafie© e sonoro, curati fin nei mimmi 
dettagli non fanno astro che alzare la 
qualità di questo gioco, già altissima per 
il fattore gécabilita Un gioco imperdibi- 
le, che non ha mali nel suo genere 




TfOtìC*: ^ GLOBALE 

? ó % 


IWOVAZIOM: 
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GARANTITI 100% 


FORNITURE PER CENTRI E.D.P 

IMPORTAZIONE * DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO * VENDITA PER CORRISPONDENZA 

VIA G. MANARA 7 T 

15033 CASALE MONF. (AL) 

TEL. 0142.451594 r.a. 

FAX 0142.7821 12 J 

453752 


RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 

SIGNOR 


CITTA 


TUTTI I PREZZI SI INTENDONO IVA COMPRESA 

SPEDIZIONI POSTAi_l ESPRESSE IN TUTTA ITALIA SPESE DI SPEDIZIONE: L 
12.000 FINO A 3 ho L 13 000 FINO A 5 KG ; L 16 000 FINO A 10 KG , L 1S 000 
FINO A 15 KG,; L 20.000 FINO A 20 KG NOTE 100 DISK 3 1/2 PESANO ALL IN- 
CIRCA KG 2 5 CON IMBALLO 


QuiJfitiU 

da 50 4 100 

•I ■ ' " ■ A«m 

da 610 a 750 

Prezza unitàrio 

MICRO DISK 3.5 20 OS OD. NEUTRI 
SENZA ETICHETTA 

880 

748 

720 


MINI DISK 5.25 20 0$. OD NEUTRI 
CON BUSTA + ETICHETTA 

600 

568 

540 


MINI DISK 5,2 OS HO 1.2 MS 
ALT» DENSITÀ +8 USTA* ETICHETTA 

1000 

958 

85 fl 


MICRO DISK 3.5 DS HD. NEUTRI 
ALTA DENSITÀ SENZA ETICHETTA 

1300 

1200 

1100 


8DX PORTA DISK 3 1/2 0 5 1/4 88 POSTI 



L 

14,000 

ESPANSIONE 512* PER AMIGA 540 



L 

50.800 

MICRO DISK 5 1/4 20 MARCATI MARCHE LEADER 


L. 

1.000 

MICRO DISK 3.5 HO MARCATI MARCHE LEADER 


L 

1.750 

CONFEZIONE 10 ETICHETTE 3 1/2 COLORATE 


L 

400 

BOX POSSO 150 POSTI 3 1/2 



L. 

39 500 

KIT PULIZIA DRIVE 3 1/2 o 5 1/4 



L. 

6.000 

VIDEOCASSETTA VHS HIGH GUADE 

128" 

L 3.95D 

180 ' L 4.450 

MICRO DISK 3.5 20 MARCATI MARCHE LEADER 


L. 

1.100 

SUPER OFFERTISSIMA 

DATA CARTRIDGE 3M OC 2120 FORMATTATE 120/250 MB 

L. 47.000 


■i CURSO RE 

PC SUM Commodore 80486 SIC 25MHz 

HO 40 MB 2MB Barn 1 .44FDD SVGA Mouse 
Ltt.1. 360,000 

PC SUM Commodore 80486 SLC 25 MHz 

HD 120 2MB Barn 1.44FOD SVGA Mouse 
Lit i 600 000 

PC Desk Top Commodore 80386 DX 33 MHz 

HD 120MB 4MB Rani 1 44FDD SVGA Mouse 
Ut. 1.990.000 

PC Desk Top Commodore 60486 SX 25 MHz 

HD iJOMB 4MB Ram 1.44F0D Mouse 
Lit i 990.000 

PC Desk Top Commodore 80486 DX 33 MHz 

HD 120MB 4MB Barn 1.44FDO SVGA Mouse 
Lit2.390.000 

PC Tower Commodore 80486 DX2 66 MHz 

HD 120MB 4MB Barn 1 .44 FDD 1.2FDD SVGA Mouse 

Lit.3. 590.000 

Tutti ì PC con H0 120 sono disponibili anche con HO 212MB 
con una differenza di 11350,000 

Monitor SVGA f 024 x 768 Colori Ut. 550.000 


NUOVO AMIGA 40D0 ■ 030/25 

Microprocessore m030 25 MHz - 4MB Ram- forti Disk SO MB 

utzmooo 

AMIGA 4000 040/25 12QHD... Ut 3.990.000 
AMIGA 4000 040/25/21 2HD,, Ut. 4 390.000 
? MIGA 600... .... Ut 530. 000 

AMIGA 500 PI ut Ap peti zar „ Ut 450. OOO 

AMIGA 1200 Ut 829.000 

AMIGA 1200 HD 40MB Ut 1.350. 000 

MONITOR 1960 . Ut 890.000 

Attenzione a tutti I possessori di Amiga 500 Plus o A6Ù0 
Espansione 1MB Ut 159.000 in regalo KickStarl 1.3 


Continua fa permuta delLusato 

Commodore 64 con tv gì strafare Ut. 50. 000 
floppy Disk Drive 1541 lì Ut. 50.000 
Amiga 500 1.3 1MB Ram Ut 200.000 
Amiga 500 Plus U t 200. 000 
Amiga 2000 (Rev. 6. 21 Ut. 200. OOO 
Amiga 3000 25/50 Ut 900 000 
Super Nintendo Ut, 150.000 
Maga drive Ut. 100 000 
(Lusato non ulano venduto * questi presi} 


Se hai un PC assemblato « vuol cambiare la schede madre chiedi il 
preventivo oppure chiedi la permute dii tuo vecchio PC. 

Scheda 804 8 6 33 DX 128 Cache LiL1.49Q.0Q0 

Scheda 80436 50 0X2 256 Cache.... LJt.1. 800.000 

Scheda 80485 50 DX 25Q Cacto... LrUJSG.OQQ 

Scheda 80486 66 0X2 128 Ciche... LÉU.49Q.0Q0 

Tutti » prezzi tono ÈVA Compresa VENDITA PER CORRISPONDENZA 


IL CURSORE P.zza Martiri della Libertà 7/b - 20026 Novale Milanese (MI) 

Tel.02-3548765-3544283 Fax 02-3S44283 
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FLAIR SOFTWARE per A 


FINALMENTE E ARRIVATO TURRICAN III! 
ALEEEOOOOOM! COME DICI MAX? QUESTO 
NON È TURRICAN III? MA INSOMMA QUAN 
PO DIAVOLO ESCE? VABBÈ, NELL ATTESA 
FAMMI GIOCARE A STO TROLL... 


fAf ;UTTQ IL CASINO CHE VUOLE.' ECCOLO QUINDI USCIRE 
DALLA CASA DEL GIOCATTOLI IO PRENDERE USA MACCHI KA* 
GIOCATTOLO £ ANDARE IN CITTÀ PER DARSI ALLA BELLA 
VITA. 

M* MENTRE SCORRAZZAVA per LE VIE CITTADINE VIDE 
QUALCOSA CHE LO ATTIRO PARTICOLARMENTE, UN CORRI* 
BOJO PIENO 01 LUCI COLORATISSIME DA CUI PROVENIVA 
UNA MUSICA ( DBDIO MUSICA... I ASSORDANTE (ClBÀUBAU* 
ClBAUBAU... K NON POTETTE RESISTERE ALLA TENTAZIONE 
DI DARE UN'OCCHIATA. QUINDI UN PO' TITUBANTE, MA 
CURIOSO, ENTRÒ ALL’INTERNO DI QUEL MISTERIOSO 
ANTRO. 

APPENA MESSO PIEDE SULLA PISTA SI BUTTÒ IN MEZZO 


IMMAGINATE PER UN ATTIMO DI ESSERE UN TROLL. COSA 


ALLA FOLLA È INCOMINCIÒ A BALLARE, PERÒ NEL GIRO DI 
BUE MINUTI RISCHIO 01 VENIRE SCHIACCIATO ALMENO 


DISCOTECA A VELOCITÀ SEMPRE CRESCENTE TINO A QUAN- 
DO SUPERÒ LA VELOCITA BELLA LUCE £ CAUSA Di UN* 


FARESTE SE FOSTE UH SIMILE ESSERE. VOGLIO DIRE AVERE 
I CAPELLI BAI COLORI Più SGARGIANTI DCU’Uttl VERSO 
NON | UNA COSA DA TUTTI. MA AVERLI COME QUELLI 
MARCO AL MATTINO PRESTO LO È ANCORA MENO, 

$L POI AGGIUNGIAMO LA PARTICOLARE STATURA IDilE 
MELE Q POCO Più, NOI PuFM SIAM COSÌ.,. 0 A» 0* LA FINI- 
SCO) 01 QUESTI ESSERMI Vi PENDE RITE CONTO CHE NON 
SE LA BEVONO PASSARE TANTO IENE t U CONFERMA OS 

nino ciò l'avre- 
ir ih Questo 
GIOCO. 

U storia di que- 
sto PERSONAGGIO 
Si SVOLGE 

ALL'INTERNO 01 
UNO STRANO VIL- 
LAGGIO, ARMATO 
DA STRANE PERSONE, DA STRANI AMMALI, DA STRANI 
REDATTÓRI (E QUANDO MAI NON LO SONQj £ SOPHATUTTQ 
DA UNO STRANO GIOCATTOLAIO, 

Questa persona ha la mania 01 colle ziqna re tutti i 

BALOCCHI CHE PRODUCE, ED ORMAI LA SUA CASA f PRATI- 
CAMENTE STRACOLMA DE G IO- 



OTTO VOLTE DA UN'ORBA D'iNSATANATI SALTELLA TORI, Si 
RISE QUINDI CONTÒ CHE U- DALLO NON ERA PER LUI, ANDÒ 
PERCIÒ AL BAR E ORDINO DA BERE, QUANDO IL BARISTA 
GLI CHIESE COSA VOLEVA PRENDERE. IL PICCOLO TROLL 
IMITANDO UN FILM CHE AVEVA VISTO IN TELEVISIONE 
DISSI: "IL sauro JAC*!’ ; IL BARISTA GUARDO IL TROLL 
UN PO* MALE, POI ESTUASSE LO SHAKER E SI MISE AL 
LAVORO. 

Prese del Martini, bella vodka al melone, 

DELL'ALCOOL ETILICO, OUT UOVA, una FETTA DI LIMONE. 
UN PQMFEÌWO (IN’TRO-. POLVERE DA SPARO E DUE ETTI 
Di PEPE DI CAYENXJL SHEUESÒ IL TUTTO A RITMO 03 NOÌJ- 
MITS E VERSÒ IL CONTENUTO IN UN BICCHIERONE A CUI 
AGGIUNSE UNA CANNUCCIA A MOTORE ( INEVITABILE VISTA 
LA DENSITÀ DEL COCKTAIL I. UN OMBRELLINO E UNA SCALA 
PER FAR SALIRE IL POVERO TROLL 

IL TROOL DOPO ESSERSI SCOLATO TUTTO IL CONTENUTO 
DELLA FETIDA BEVANDA Si SENTI UN ATTI MINO STRANO. POI 
DOPO alcuni SECONDI INCOMINCIÒ A URLARE E A CONTOR- 
CERSI IN PREDA A SPASM» DICENDO CHE UN'ALIENO GU 
STAVA USCENDO BALLA STOMACO; COMUNQUE NEL GIRO DI 
QUALCHE ATTIMO PRESE ^ CORRERE SUI MURI DELLA 

• -L* ■ • 1 • il ’4 


CATTOLI 01 OGNI GÈNERE i SPE- 
CIE, uno di questi È u» Troll 

DI LEGNO. 

QUESTO TROLL DURANTI UNA 
NOTTE BUIA [ PERCHE NOTORI A- 
MEHTL ESISTONO NODI LUMI- 
NOSE! E TEMPESTOSA |VlVA LA 
FANTASIA!! VIENE ILLUMINATO 
DA UN RAGGIO A ONDE SEMO- 
VENTI... NO. NON PkOPRIo! 

Viene abbagliato da un 

LAMPO MAGICO CHE IMMCOIATA- 
MENIE GLI DA LA VITA, 

PENSATE ALLA GIOIA DEL TROLL 
CHE DOPO SECOLI E SECOLI 
I ESAGERIAMO, MILLENNI £ M li.- 
LEV NI l Di IMMOBILITÀ Si RITRO- 
VA COMPLETAMENTE UBERO Di 



DISTORSIONI SPAZIO TEMPORALE. TROVANDOSI COSÌ LN 
UNO STRANO MONDO... 


Mirko “TMB” marangoni 


*11200 


Devo annettere che questo Trolls 

NON NI AVEVA HAI ATTIRATO NELLA 
VERSIONE PER AMIGA STANDARD, NÉ 
TANTOMENO IN QUELLA PER PC, HA HI 
SONO DOVUTO RICREDERE, 

Trolls A6A è molto, ma molto più 

BELLO DELLE ALTRE VERSIONI SIA SUL 

piano gr che su quello della 

Gl OC ABILITÀ. 

Per quanto riguarda l'aspetto tec- 
nico NON SI PUÒ RIMANERE INSENSIBI- 
LI DAVANT I ALL'INCREDIBILE E DETTA- 
GLI ATIÀBIKQ PARALLASSE CHE I PRO- 
GRAMMATORI HANNO AGGIUNTO A QUESTA 
VERSIONE. SICURAMENTE t MOLTO PIÙ 
BELLO DI QUELLO PRESENTE IN ZdQL. 

In generale i fondali e gli sprite 
mi sono apparsi coloratissimi (256 
COLORI USATI COME SI BEVE I ) . TANTO 
DA DARE U Hi ' ASPETTO Q U * $ 3 "AC1D'“ 

AU ' AMMENTAZ10NE E L'UNICO APPUNTO 
C H £ SI PUÒ MUOVERE Al PflQÉR ahmaTQP T 
£ A RIGUARDO DELLO SCROLLINO CHE 
RALLENTA QUANDO CI SONO TROPPI 
OGGETTI SULLO SCHERMO, COMUNQUE 
MOLTO PROBABILMENTE ài TRATTA DI 
ERRORI DI GIOVENTÙ UAÌ20Q £ ANCO- 
RA TROPPO NUOVA COME MACCHINA PER 
POTERLA SFRUTTARE A DOVÉRE } , 

In definitiva si tratta del miglior 

GIOCO DISPONIBILE (INSIEME a ZOQl) 
FEP V1200 £ LASCIARSELO SFUGGIRE 
SAREBBE UNA GROSSISSIMA PERDI T * . 


Tkmca: © 

CiOC AWlfìÀ: m 

IwOvuiom: 


LOEALf 


TAMTV 
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Era da tempo che ci stavamo pensando, e a partire da questo mese la 
scelta è divenuta operativa. 

Nel dare il benvenuto a Massimiliano Coltorti ali interno delia nostra 
redazione vi riassumo brevemente quelle che sono state le motivazioni 
che ci hanno indotto a seguire questa strada, in cui noi crediamo fer- 
mamente. 

Il nostro intendimento e da sempre quello di voler realizzare una rivista 
attuale e ai passo con i tempi, una rivista nella quale voi tutti possiate 
comunque essere protagonisti; grazie alla telematica abbiamo tra le 
mani lo strumento sicuramente più efficace per rendere quanto più 
produttivo possibile lo scambio vitale d'informazioni tra redazione e 
lettori, vitale per lo sviluppo e l’evoluzione della rivista stessa. 

Questa nuova collaborazione rappresenta quindi per voi, e per noi, una 
grande opportunità della quale siamo ben lieti di poterne usufruire 
insieme. 

Fatevi sentire. 


Questi sono ì numeri che vi pennettemniio di 
accedere a ULTIMO IMPERO 
Da questo mese TOM entra finalmente a far 
parte del mondo telematico all'interno di 
ULTIMO IMPERO, un BBS che ha già dimo- 
strato la sua professionalità e affidabilità mi 
corso di questi anni 

‘In cosa consiste la collaborazione tra TGM 
e ULTIMO IMPERO 9 

TGM vi mene a disposinone le seguenti aree 
contenuto in ULTIMO IMPERO 

2 aree messaggi denominate 

1) AREA TGM POSTA, osila quale potrete 
scrivere messaggi che verranno ietti dalla 
nostra redazione, con l'eventualità che questi 
vengano poi pubblicati nella rubrica deha 
rivista 

2) AREA TGM T l PS. nella quale potrete 
domandare, sempre alla redazione consigli o 
soluzioni di tutti I giochi presenti sul merca- 
to. 

3 arse fife cheamate 

1) AREA tgm tips, in cui troverete tutu \ f»te 
di testo e i cheat mode per un sacco di gia- 
chi 

2) AREA TGM PREV1EW, nella quale saranno 
presenti demo e schermate di giochi non 
ancora in commerciò, trattati come anticipa- 
zioni all’ interno delia rivista 

3) AREA TGM UPiOAD, che sarà dedicala 
esclusivamente a ricevete file di soluzione, 
chea! mode o trucchi che sta vostra intenzio- 
ne inviare alla nostra redazione 


Naturalmente lune le eventuali soluzioni ine- 
dite saranno pubblicate nei numeri successi- 
vi di TGM . 

i consigli sono ben accetti quindi se avete 
idee particolari sulfapertura di altre area, 
comunicatelo pure al SysOp. che provveder! 
sicuramente £ esaminali la vostra proposta 
Ci sono poi 2 aree votazioni nelle quali potre- 
te voi stessi stilare la classifica dei 10 giochi 
pili belli sia pe: Amiga che per MS-DOS 
li risultato di questo sondaggio verrà pubbli- 
cato regolarmente ogni mese su TGM 
Fermi lutti Non avete la mìnima idea di 
come si possa accedere a tutto questo? Non 
vi preoccupate ora vr sveleremo tutti i sagre- 
ti. 

*Cosè una banca dati? Cose un modem? A. 
cosa serve? 

Queste sono te classiche domande che si 
pongano tutte quelle persone chi si avvici- 
nano per la puma volta alla telematica. 
Tenteremo quindi di svelare tutti. 0 perlome- 
no molti, misteri su questo argomento e 
soprstutto entreremo nel fantastico mondo 
di ULTIMO IMPERO Dicevamo dunque, "che 
cosa è una barca dati?" Una banca dati fisi* 
cariente non è mifl’altro che un computer, 
relativamente potente, corredato di un Hard 
Disk moire capiente cm mòtte a disposto* 
ne lutti | dati miserili a chiunque si colleglli 
tramile il modem II modem (Modulatore 
DEModulatore) è un apparecchio ette per- 
mette quindi di collegare due o piu computer 
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a distanza tramite la normale linea telefonica. 
“Ma di cosa ho bisogno esattamente per cal- 
legarmt a una banca dati?". Per coitegarsi ad 
un BBS (Bullettln Board System) dovete pos- 
sedere un qualsiasi computer di qualsiasi 
marca e modello, un modem e un program* 
ma di comunicazione Bisogna tenere pre- 
sento che anche pei i modem, come del 
resto per tutti i componenti elettronici, esi- 
stono delle differenze sostanziati di presta- 
zioni a di conseguenza di prezzo Non spa- 
ventatevi subito ... i prezzi partono da 
16D.D00 e sono quindi accessibili a tutte le 
tasche 

Le velocità dei modem /anno 
dunque da 1200 bps fino 
a 16600 bps 
(bpsabil per 
secondo). 

Come è 
tacile 
IntuT 
r e 



mag- 
gi o r e 
sarà la 
velocità e di 
conseguenza 11 
costo d'acquisto, 
minore sarà il tempo che 
Impiegheremo per trasferire un 
ceno numero di dati, 

Per far capire meglio tutte le le procedure, 
ora faremo l'esempio di un cnltegamento 
tipo ad Ultimo Impero: 

La prima schermata che vi comparir! non 
appena composto il numero di Uh vf chie- 
derà di selezionare il set grafico che il vostro 
programma di terminate può supportare. 
Consigliamo ANSI, poiché è il più diffuso ed 
Il più gradevole A questo punto vi apparirà il 
logo di presentazione del BBS al termine del 
quale dovrete inserire il vostro nominativo 
(se siete già abilitati) o scrivere la parola 
NUOVO per compilare il questionano che vi 
permetterà di essere registrati al sistema Ud 
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questionarlo vi ver- 
ranno proposte 
domande tipo come 
ti chiami. dove 
abiti,... tutte doman- 
de a cui dovrete 
rispondere OBBLIGA- 
TORIAMENTE in 
modo veritiero. ULTI- 
MO IMPERO si impe- 
gna a non divulgare 
mai a nessuno i flati 
personali degli ulani! 
inseriti, a 


meno che 
non sia 





numeri, casi 
ad esempio 
per utilizzare 
il cornando 
Sean sarà 
sufficiente 
premere la 
lettera S. 
Durante la 
pnma criia- 
mata avrete 


L’affare è fatto! 


un accesso 
molto limita- 
to, che verrà 
aumentato 
quando ri 
SysOp vi abi- 
literà (e que- 


sto accade motto rapidamente). 

'Ma chi è II SysOp? Il SysOp (System 
Operator o per meglio dire. Operatore di 
Sistema) è la persona che si accoda tutta la 
gestione dei dati inseriti nel sistema. Questo 



Lo champagne, 
dov'è io champagne? 


Me facciamo un'altra? 


l'utente 
stesso a deci- 
dere di svelarli agli 
altri Olire al dati personali, 
vi verrà domandato di scegliere un 
nominativo con |l quale vi farete 
riconoscere all'Interno del BBS, e 
una Password (parola-codice) che 
vi servirà per ! prossimi collega- 
menti Terminato il questionario, 
entrerete finalmente nel Livello 
Principale del sistema Da questa 
locazione potrete scegliere di entra- 
re nette 8 sezioni che compongono il nucleo 
centrale di Ul Alftntemo delle B sezioni tro- 
verete altre aree che potranno a loro volta 
contenere altre sotto aree e cosi via Tutti i 



che raccolgono immagini grafiche, musiche 
campiortate. programmi di utilità (le cosid- 
dette utility), animazioni programmi dì tele- 
comunicazione e un sacco di altre cose sia 
per i sistemi Amiga che per i sistemi MS- 
DOS Oltre a questa esistono molte altre aree 
dedicai alla messaggistica al giochi on-line 
a cu* potrete partecipare direttamente da 
casa vostra, al sondaggi d'opinione (la tanto 
amata area Votazioni ! e Ma non sveliamo 
tutto subito. Visto che abbiamo tirato In 
balio ì) SysOp di Ul, indaghiamo un po' piu 
approfondii am ente su di fui. ri suo vero 
nome è Massimiliano Cullarti, una é cono- 
sciuto con Tafias - Tuono Max - che proviene 
dal mondo discografico. Infatti, oltre che 
essere un DJ da ^battaglia", il sig. Tuono è 
stato anche l'artefice della prima canzone 
impaniarne ed esclusivamente realizzata con 
AMIGA, 

I più accaniti fans della Tekkno probabilmen- 
te st ricorderanno appunto di "AMIGA" un 
pezzo prodotto dalla Columbia SONY Musfc 
e contenuto alllntemo della compi- 
lation Oance Pool Time uscita un 
po' di mesi fa 

Come già accennato le aree al 
momento attivate sono quelle 
so prael ancate, ma non è affatto da 
escludersi che se ne possano presto 
aprire altre Già che ci siamo vi 
segnaliamo che per quanto riguarda 
ESCLUSIVAMENTE té sree messag- 
gi di TGM, potrete anche chiamare 
Future Service BBS idi Paolo 
Sunano), al numero 06#4 12175^ 

P S li SysOp (santuomc) ita prepa- 
rato il manuali di Ultimo Impeto, 
il manuale è interamente scritte in 
Italiano e vi potrà svelare un sacco 
di trucchi interessami per utilizzare al meglio 
l iniero sistema 

Chiunque fosse interessalo, potrà richiederlo 
direttamente in BBS. 

Allora ragazzi, avete capito lutto?... no?? fa 
niente... collegatevi ugualmente a Uf e vedre- 
te che molte cose non sono poi così compli- 
cate come potrebbero sembrare. Sul prossi- 
mo numero torneremo comunque a parlare 
di ULTIMO IMPERO e vi svoleremo altri 
segreti,.. 


RS. So volete inviare messaggi perso- 
nali non dovete far altro che scrivere 
TGM e poi scegliere sigla del recenso- 
re che preferite (MAX. AM ALEX 
BDMSJ 


comandi verranno dati tramite le iettare e i 


significa che è grazie a lui che potete trovare 
In linea i programmi appena usciti. Il BBS 
tradotto interamente m italiano efe 
‘Cosa posso trovare in ULTIMO IMPERO? 
All'Interno di Ultimo impero troverete aree 


Ringraztamenti finale 11 SysOp deve assoluta^ 
mente ringraziare 3 persone che aiutano, in 
modo non indifferente a tenere alto il livella 
tecnologico" del BBS. Questi miracolati 
sono Guru (Giorgio Casaccio!. Zcrk 
È Giovanni Beltrame) e Mr LASER (Andrea 
Marenghi), Grazie al loro Intervento probabil- 
mente riuscirete a divertirvi come matti con i 
giochi in linea presenti nell’area Plites di Ul 
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AtruiiwTO di Queste (tundra pagine, otttc ad riami succo» scher- 
male in iarerflilùfìÈ tt&verete dunw uti intenti ini? adunivi m I 
Tea*^ 17 una sorta di diario preliminari e Quindi tu prima puntala 
reta a propria 

Esalto onm in preci alo di partii giusto uria twwc introduzione*, 
fri mi augura tipeflu* di chi saramnci ( wm\ fretll iittflooijrt 
ji^riternc d qi^taflifiaiw t de» prosimi che ugunnnn nel prassi^ 
Enumeri 

BfOwn li profeti msreger più tuon m w& &; monde vi 
racconto un &m affittole- giunto per «linearvi il Wpor un peto di 
nesr t* m«ra colliri eoi mote-n pus idMifitoMtan" a itiwvk* 
*™ 41 BwtirfJidtw, ed 1 KMrtgo IJ PC b lista stivo utilizando * 
taralmette ssna tariate*) asme suppone ititi appena 
in®i la ucBDtìfB te file tegg& ri* è é 
po zoppica wtot sj rwrifc dbdwo « ?20t< Logman- 
!t bdsrrumM subii? il vanirei a lui mv re chiede ir «notavo 
('tjioodytoir e <ét Manto <jl unto «opra die non am lineo 
4*4. scmpffiie rampata u ma t mwvwio x peatrtn Pii® 

Sitato nei rmo inglesi sempre distetti mente m?afatoOetoo, ma 
conwfcfi drillo otto atesbra «ilare Ito# big a W u 
TÈsoosta. che «nwm sn monitor é sua il seguente: Doni 
Vi Jhhik ifj sueft I persona! aasr-onr Di: credo che d a-srej c*4- 
li 

'Aixtrsas Tutóre Assetto ornai a beatikaìiorse vktaalijfòa eterni 
uopo aver r^izza»r m splendida £LBCEce£ 3 >ciiic lur dii più vftftdr capo- 
to*^ tecnici mai apparo kj Amiga Atteri Brente. Project- X e Super 

i» 

"Arco Boimas Assono ormai a Meiiteiane vidmtodrca etornn 
(topo a«t realizzalo in splendidi KJCCBSKsriÉ lo grafica pi tre dto pi 
validi cgpotavori ikmci mai azcuwi su Amiga: AJian Breed, Projecl-x 
eSupertisD 

‘Alisei Brifn&te Assono ormai a beatili cariote vidHludfa t-toma 
(topo aver Risate In splendida sutteakms II sonoro di ire del piu 
vrildi capolavori tecnici mi apparsi su Amiga Atei Bresd, Pr ajocM 
«Supedrag 


.ALIEN &RF.EO 2 ' PESCHE . »ftflM, PER QUANDO 
■p®Ot FARE AUEN Bfl£® V 

■forMfernfflMtientB pereto fre subito Alteri Srwd 3 sarebbe stata 
ima o«mn po' stupida In ito a» coiti Ubiamo «arpe voluto 
terne un ben Intanato seguito, non solo im vistato tNtdUl come 
•3 Spf^i fid don tt É» jv.iL: urignrfMM tritìi a- neh#, 
sto In seguftó afte uscite sta delle aeratene originali ci» ai aurica 
baditi e mto are I lustro impra consista nei *Od*fc» te ridili 
* sto QOGSten E Va&cifD da sono Sic àree! molto non ne 
pg»M piti di ulto dò d» un sii mÉeMreer varino, dopo 
aver tassalo ^ 2 nn* sopri Qtólll xi^etts «ri* 4 Suw*fr>j. 
Aiui tee I s tpi san uno dei norid progetti tiòrN, e recare 
antof -fiabe dà moni gsoafcn coreo/ "Ine im de nnstii 
gwdH m^»»l 
*QUALE SAfiA' LA TRAMA? 

-U vcmà £/ii skwIi» d un cmv» cAtmuza- 

to. aU «rato Mmm> « sco di eoa stane A ^etn fa» 
m $3 (ùsnett pois«(to un solo centro ttfrtc com&osto ti ito 
patozzf, funitì cìnte, t &Wm rrttoe f i mon s»rtl- 
«I gKaakra doni swtyBto m« mtesicn m simunsa tu» ogtuv 
ni e i cenatesi fànrmtsam ri^pnrm di poter illwv 

dreteafeomisdàxi. I tenintozzt sano unto trai tomrifeMaoun 
^ r, o pnncàa» e una dr questa osateteli drivi proprio scpni i «r 


immensa catare che sarge Siilt'aspFa ^uprtlipe del pianeta (cnp nar 
mahrante non putì essere aHraversua) Una vote che Ttosdrefe a 
raoglungere II cratere pelato finai/rente muovervi aH/^rrso II piace- 
te. e tofine entouatoieae giungerete wgH osasi UMenntà che Dar- 
m« sotto cute te suMtete tei Mite. . 

La Fetidi or Force è anidra uria vote adoperi per sistemarti te 
cow. e r gìgeaton dovranno mimesi afteverso una grande duartfó 
di somari (ifiwggnste te cóme avveniva nei préna), svitupperrda 
te trama finché non saranno m luv akunl sctocc^?!- partiBDlarn ed 
BfcicKteranno *■ casirl tormragmaifli, Vsramerde non vera entra 
re »uwa troppa ne j£ìco& ma slamo soss. che sari una wia 
Sor a i Imaorieraò >- e » pocw p*ate poso 3 ssctf*wd* 
Afea 3f^d 2 hot i -teré a ttoe wbi la nana Odj'nE^ugto 

cemoiintodstoa^^ sanpisemste alcuni ^ar.gDter 
‘DOSA VME m&m DON QU^TO NUOVO GIOCO? 
-v^-atto ite . pocs^' s sentono awwnft e si tìrverts/K , poss- 
ì^’mKSè anem di pii gtocicando M oor*) 

r»n s*r a ife teme te & are mi 



~i! Uni -mcori panvinrli ct\t ■. possono apportare moiri altri 
“ 'iiMetarann La Lineauti tei gioco non e poi .ite fin r>ne una vea 
rock peicN urvi larga penamluale d» giocatori Df-?i&ri3ce esser? 

f|f:i| a Onusta ^reitonttovBee che scoprine da soli tiortinels- 
re U ituppe In Alton 8md team? uri po' Miure ster^toj perda 
non credo tossa un vero pronomi NeU'onpnato ima meilt ito 
oout'^w « un mr* m prece^ 5 t&m ciò aweis r*i 
5«M) ci sarvvto rioni tza irtaoi to timo IMq i unaffoo 
doni &m pdlMs piti duifl «gito u ma n ata tH vaste « 
ito doari cesa tortportateuno ri un wti moduli gfcoM 
aeirongi* «i M «tute gttoSlo nan Oówriieii pm succedere 
anche gì sorte os pe^/aggr orirtsoil nati vano poi ossi buri 1 
>«nw toteonterriparte nvgfcw. vìi punk : ^tertea iw- 
siamcmpnvNatentgton apinget mm tri ncoo i 
tikm. ittyksm ri mn a dtsp^iótoaAmoloritoaii»- 
tè- In nodo da Kstiftor* w^iviirTienÉe « qLiiliobvarwsre 
mrito mtgteft e ebii moiri crii azione a ésposatone te 
prìtoa 

'CHE GfftfftE 01 TRUCCHI TECNICI Vi PREPARATE A 

-SutTAraga 1200 (la puma maceri me .pa ou sart prima 
toporVbPej sarà mcrodibite Andreas scer» rii nusom 3 s*t- 
luppdd un trincate costituto Dnó^jmerti sotoau da ^ri- 
ri, U che in parete powaiw’attvri il rnuviFtento mtagiari 
& dujii.j' coste su ojI i .imremerito Inoltre p^idereing in 
consiteraziofie reto non signiJicadie k? taremoi).ia possmi- 
l'te & introdurrà II paraliis» e mtài del sereni, sono 
cose d cui gmtowihr wrf ci prooccuoiima parecchio, 
varo etto te consirtef i^mo soUqhlo un riritto marginai , rra 
àrisu v IL! v vj i.it ■vj vju-rr ruii , minimi particolari ffei 
Ouftntó riguauM 1 coleri dei lardali utlii^rema 'sottarto’ 
128 oolcm suUAmlgs IMÙ, scrhPliBsnfifflfì pmtìié non 
aviaria blsogre di uni pitelo di m, infatti lo suri di R^o 
lo porta a svfJuppKe la grafica In modo irejnocromoteoe in 
questo caso ci dewtebDero issare i disposìiiora tolte fe sto- 
TOture dr cui recepita Potete aspettivi 4 ndoio il unto 
girare a MHz sema* sui *200 od avere ì 0 * vote li gmn- 


CBdo d» abtomo a nera dh^oraone un numero di Innate 
spectamitìde par 11 »*wesu Amiga T20X dw laranm aire ili» 
gn-.r ‘S^ g^a rate non 4 staffi) riìì-'' Stana corti *uim&nt 

rimperirif ri tkmnd» A m itel tteiiirim trio «latore sapvre 

3i ciu 1 promossi) 4 A «n fttetf Z e fièramente tote: oueto fw no 
«rei A prcdtf» tu gioco a sa emen te coti km 10 tostano 
«toso pressi sp rnECi f Q 

A VOSTRO AVVISO TUAL3 ERANO LE DEBOLEZZE Oti PRIMO 
WJEh efifflJ r DOW? AVETE «TTiaOft£ Di fUSOL/ERLE tei 

ssmtF 

-La prima «reicn tt- ; (non il Saecs; feT?an) pi iianrivrai 
poca «ripa e imo test* ossaston^Agmiritatf ri 
rie», i fé è ssmplcHnMe «rio vèto d« a saia {« 07 ^ 1 ^ 
oso dre arr* ti Abfeanc r caretta noto eren arilo S^ecói Sdii on 

Due Immagini della vinsi ime 
sei Amiga tatidnaM 1 32 totort 
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DIARY 



Alcuni blocchi base dii gotica» dall* cui opportune 
combinali ani icaiuriscano alcun* ama di fondala. 

lite rii teorèta stanti Se jvcca placalo cot l'originate cfcKietf* 
-dovrebbe- rèuifarc ifiatuUantol Sitano ironie preparando un 
santo Elione di robot solo por li versta su 1200 , Il che sibilici 
et® parete ingrandirò l'ternegino dell'atra pst eordroifflre li vostra 
posizione, e itwllrc ufiSl/Ttrwno quella tipo di roulir® con I urani 
tafani che Jnroterenfo. Vogete prima li testo dii namfoo, « poi 
lo schermo sì rim^aìsHlifl Uno i quando il «sire {wsoifaggip 
diventerà piccolo pìccolo e forarti a «u vi (rovereto il ODlussala 
avversata pie nempira. qm Inno lo schermo L'tata siri Ivitaadf- 
co, se luto infoi come dwfibti andai E k cgm Mndua che sbt 
no amando aufirict por csuul wryj, gitalo! Sull* nocchini 
fiorirai i □ ràvrebb* ass«i romLtogje abrado il oopplo di aftMto su 
sdamo uscito li sua raeftcessora. o te m rivinta fcfortnno 
aitonc m abtantana Le loulira Sp* m ffoon sono vrttft* 
di duo iw c sr giorni nosin vi pu.1 tarn motto di meglio; w te 

"nSfìNANOO Ai COLORI SCI PtaQfflK) SS3ÌB W NON PERDERE 
NHiAS8€AIJ5&caORT 

4k cane ho gre itali pumi votonfo. pomo «Mirtina rata 
totali ssfenr.de 1 2S2QOO colori ite KWti 8. m* db itaW e Ute 
«use* tfcteeocritoriTtc* un bob eh scaecsj duco «3 e 
mito «vararti* cne r Atng a 1300 «tettili i tarata» rei «aio- 
ne dggatpacatii frtarata fo dom. saviiretai tarare m 
ror&teazta tirata itti 2 !£d *w*in* a tespostàora 
•F&OF V* SCIE BUTTATI SULL AUGA 1200 É NON SU. 8007 
-Brr .3 decantando sano* pw forati tewr» surrAmrga 500 a 
fitìD Le rc^ne tocrìdie sono ud morite itami il gkrafoMtibbe 
teucre jt date a É) pte É hpfotata i Amiga 120Q o permani dì 
fopsif ogni sita dei gara tal rum te colete o di «ria 
contesnpotaaanénte su stanno gi.utom e si livella sonoro 
Lavora* su questo maio pro fan o fotte Commettere a wvnofo 
pedante, e tare infortitoci portando il tea lùor un nome nervo 
per Jl gruppo 0 Sviluppi) si A 12 O 0 V PQl «no sm .: Ur e te massimo 
le su; pqssitHiHfa tei dairìntzte e erotte che ùc !j potremo fata 
‘QUANTI 1 TIR DI ALIENI TROVEREMO NEL VOSTRO NUOVO 
IMO? SARANNO DISPOSTI IN DIVERSE ONDATE PASSAI IO? 

-Ci saranno mate Mp di total, superato così uni pietà 
iMorÉginafe alcuni saranno ritirila gnite»l. atei parórotamiMaii ufo* 
d, quakuno sarà addirittura munito di una copertura visiva slmile a 
quella de? lllm predata, qualcun altra invece si pofimodtea In oggte- 
h mutai Issi e infine d prarabowo «aere dii sistemi te dìtesa 
miSitoFl autamàtizian Inselli wi mun Rhwefl&tf umani» daini 
androidi e gualche altra strana creatura poltshba pure fan la sua 
comparsa in alcune scane, logicamente te loro fatata d itfaecc 
saranno dine mì t fopentaam folte toro esatta Midi*- Coite' 
mente non saranno orti irr^mbotaii come quelli in Aden tìmidi 
Sgtir^avsTKi ND «pposdoi per tdaseflù ^la. ito sempre preterito 
g^cara Alien Read noli* roifaom tasi move aìiens rttaaonda la 
rarrnia Moia nel confutar NiHotcr) pcume rsvwtiviiio 



csmpfctìmente ^tr.r^aStìil e si mutweianti in mudo tei- 
iwaaRte, a bete ea scais un po ' am taravo \ ragni; tefo 
questo li spavemsis da rwir?. sa e pw o do dm 
vcgLflm ctìer^f= per ; j suo salito. Vsj bis che I gto* 
:asw wr> sana n z~yzi- t --tassaisi, « mnrres dalla teli- 
la ss rusiss' è srasa ter? sode iquteomc dutsrae una 

OiJfMl* 

w cì dici te uosra di li-.-hìo? 

A mesn $ tra uveite mota mete ^sex, ^BcìsEnwij 
su A 1200 1 stnteara» -ttz Km corra pfe^ho aoran- 
nteo). ne onestersr® non attotemo incora preparato 
- c detiTiì- re Stiano mra irtìgshdo inggeì 
disturefwtot s»ha t-sTna e sullo scopo rrnssioii» 
ammrue cx^ììix- s&itisv prue: e colt- 

ri attnew cori® if vesso corate dt HteKà 
1 GIOCO E ANCORA SUOOMSD IN PtiJ UVBU? 

■S m ji osto sei-: na non pfapao comf 1 neUroogira- 
te- In iKid rivetti s^es? amts fote resse raertfie m- 
fflrtE ditterai cgna» cjifoàzteo de ara propria 
mappa irrito in altri avi&e una nr»appa sote a dovute 
pcntare a temi» la misstete ui modo nwin ^min ilforv 
ginaii? Alcune addìi si sw^gono sona supwfidtil dtì pia- 
rati stesso, in cu awM un- certo terrq» per iti -v'ite quii- 
cosa oppile pei imxfiurgerE un punlo -di prelievo. Le dkraasionJ 
nts^ss dai gioco saranno aU Incuoi 5 ^ maggiori dei prtemo Alton 
e ptu 0 meno tre ve» le io Special Ediiton. M^prl ancra pw 
grande, chissà Comunow sra -M davvefo una dura sfitte anche m 
I bteStedqrl «tenni 
'TQRNttMQ ALLA TTWWA 

■Per noi la trama ha una grande Importante, e. benché ora come ora 
li insite ritento a Inlrodu?*- V mmagint dai ire palazzi e del c rato 
gl k ni poesorKi imragvrara guai n«?ips:i sagrili si possorc- rasoon- 
etere dleho tuno questo U sterra definitiva rion è state ancora con-,- 
ptetaniBnlt fosa, tniibtMffiD ben presente che cosa vogliamo «te* 
riera e £r Pianti muowndo ri lueisa direziane rei modo 1 w> più 
congenute Chi cura ora Mfo» chìinrci te Ite ai prinàpsi! 
passi dei qiok hi mede li non Jisdaare di tot de; tswofo m- le 
che attoftianeitlÉe \ì casa Ji Dubtìcafia». L'KJà originata {com- 
presa la knfcie mi ^Fie in meme I he di aphte dee» in 
pam Pi birra bende sor gii «riti: mi dovevo settore poiché tl roto 
-'■'■vie-" weterac. ■>jc> n >['- ■ uva daifio <?on>: & Jcéh xd 
pfoì io giù dilU .nprcrvtàartrap ni itatene « testa r< 
■li rtaBaffo « pensai: O^ .ta neri, t nate, and® Rico ne ad 

convinto' itoroMhgtf»teiaHffotekliitoiftiTe«ni 7 i 
completo, omero 10. Rftoó. ^e^^Eì. e Jkanirar (ì9 nesqidB^CiéÉ deé coitt- 
□ d BodyfaAaKs^lJ: dBàforeiD M aitema oaqpee ^«fcnaa to rei 
ristorale «dite», e, 1 tsi» • -aBdieiTi sono nbnvao in piste « 
ri» atìt 3 c&, k che prep □ hi tassicuraaa rei; litorr --togra- 
to» di («re 4 i poto del hflm (par tata «1 seta rìso t noi 
polio Tanttood itosati fin osso canuaije rnWnon jficaffreà 

ifodre pffta jhètu te sditala ntonsnao in hefii p .; jnti^firrtó 
m fios 30 cortei’ mento sbuzzi -xìoq terra in teste 6 wm de fmz 
Hintì più 0 meno alte t tee. rea 1 oa ré^gEntensfe tonwnftte nr J ia 
Tia sterza p« discutere i twra di a> « Breed 1 Cf e cd iwarci 
Ed 5 i tastar*: ira? toort te ite 3 durarci sopra Ptoffitotiemmii 
avevo parlato cov Fko c ptoocato delta storta. & tre ne era ftaeau 
impreaiorac' poatowsitentr cne era già atL-astìrtra slrira visto 
che tare ftira siamo turare é optatoli diwrse... Córmatcpre rei twi 
pezzo di cafra tu 1 risulta: di : ’& qtattrs ore Pretanfo giù schizzi, e 
rapprcaraa it cuore delia irarra d et gwcQ (può non sembrar* molle», 
ma pernre basta e avanza par innsii* a lavorarci su] Dopo cosi tante 
d -k assiditi p litìgi- vari, suggeranfo muo t boctundwe ad m vphv 
citi tncrodlbito» tl rrnhimmo caccordo su cosa awemqo tolto {Iti 
uose pm ’tatoortanLi « ta ho appena riportate in chiesto irìitoldj, e 
«rav! dunc^js mito if PÈ^o ri carta.. Sancita I) gsorm dopo stano 
usdh di nwvo per un'sltra sitane di forteto * abbiamo diimnti- 
a »q la ;raggiu>f panp fella ir ami. e cosi tetto terree e case e 
die i tuo puro di carta preteste èatcora 11 d® ss rfcoròa lutto 
TER QUANDO SARA’ ^ONT? IL VOSTRO PROGETTO? 
-Abbtam.bBteMB che Alien Bned 1 fonefoe essBra finito attomc 
1 settembri di uresTfoite, pernio te sente dovrebbe aspettarsi di 
ffldBfé ti. [XFntezk™ ■ràplenfere sre foteni fot negato attorno tonni - 
» di ùntiti (esekjderei & ctaon prima * Nata* NdÙfo. ms pos- 
•abril marr! sono ggratiiti jr aefo Mi nen dwe aspettarci thè te 

VÈRiune pei ASHAbOQ sia re^ i. «foei spteMeflte remt te va- 
sione per -1300. texré ite fai ira tl gioca sa «arza-menlc Sa 
tafcSfi 

•m* $m sTRtìnwTo cuesto mia? 

Rarertoog gtetoScw foto rarà* isont Mneto e «aosafifo 
caro swra mi sente ta fiate* no» «ri tarare? Cmnb*fah- 
tarano é !k ffrtfO tonfa n; date . • -?cre arto s^a per asscur 

rami qutoessa di i fftsana ogni rras 1 foto* ràcpfol btt gli 
isptaQf ùèè prograrimnaa. tati grafia tal «un: 9 qwbanj si 
è m* d« cara focóra 1 ^ un tpee* pM coiq*sarc*re! 
fo .tifo ira ad «rara* tote «anso® alte twtìa. aocn * «i te 
rsporti 

loro rei 091 *» foerotWTratnooiifoir dreno araeA^ Tarai 

Etto dame «nùREtowiF dì uno 

MI quattro personaggi pmigaitsili. 


\ f [w tl primo giorno tota recenti fiera ICTS. 

SAflATO 3 APRILE QOfWO DI M 0 WTAGGK 1 DaiHLTS 

-7.45im 

e Te*n ! 7 m u m ora m*jjiuu l uni f;-rp Gradate, e 

rei grosso un di cotore vette guvt sfara tot Ite te nutre peri» tec- 
wfoe p*«fa per rsvn 000 * nMo stento. C* mrtsraio oxxctfo 
p*r Parerci tote granita te servino te Woottef sutia Mt pre evita* 
te pe jatì taflo te mviè t i m re^ren m aSTCTS to temei 
tenera, 

8 TSam 

Ali sitane te Sem/* te WooMef □ vaTcunva?: ms rt «r- r en si 
I fato tonto. < Pfano A t gii «tifato h ftaora. « sbhtitatararap sra- 
vampcantetaqunrofalHtisscllMrafaftipnratebciT^ 
di non òhmici -totoo rassur. Pare B, Tg*i tedaro ’C^a’ *J 
ita ,oc* fl n*n&temo m maecfiira te redi raso Larasra. prataranooti 
psKOicgteawtnle tota piu rafora dsorura canora 
•930tim- 

Ojoo »«r M»raie r«ea te Shehiató suite Alt. infosso a mto cap- 
fteMntì fot Imk Uh) e prabeo reta vtara 'segnateboHnenutoe* nel 
contriti di lutti 1 (ilo») m pullman 0 macchìra die si dirigono a 
vedere 14 semilSntJa dei SheP Uid Tulio questo si hvela pfotof*' 
mente ivetenfo per tutto II resto del «agflio P tarmare per ufo 
ladttoi colazione da 5 £ («nus mannara rn?iF>cfte ì toastl) Ventre 
usciamo prahcMBTKj angora un po' di segnatetl^rnanuale {persino 
piti spirti!) rii M cQntmrei folte donna che d ha servito te cote- 
dora. 

* 12 . 3 foim- 

Arti^ri neHJ'aisa di sarlco delrtCTS, il nostro van con tutto Teqto- 
jMMtamprito non fr da nessuna parti neri raggib di cinque mgBa in 
avnpwsù incfocamo Tom WtoMn deiij Ftenegnfo mentre tortoa R 
mo vari font, f ìsstìj 
2 -CDpr 



Finn* l* comparsa I pruni sileni, ma pi Irato* 
solo di ani prave 


Aitiifii llrtóiiiV’nrinl naStVO te».- 330 pm- 

tl nostra m 1 tesati TnTtomeiitE a parchpqgiare vicma ilftorà di Man- 
co 

4 00pm - 

Guadiamo il Grand Nitlonto Debedaral nostro stand, circondali da 
camini)* di altri Sanasti m non avevano picnsato Oj pollarsi dietro 
Ito TV [tal ijitóFFJ-irr.i io irestarnin. j’irtdacce e imoropen w un paio 
di ora a caiiia foi tempo dm ura matedette TV d slava portafoo via. 
-SQOpnv 

Lo sond A pronta d dinolamo verse rfvsW Ma non per moto , 
Godiamo ai George Putì in Hamprtìfo. e cì godiamti te sua dispen- 
si. Eterno 3 settime te 'jÉ^lzte di un Mie teft&o i zr^àecor 
colpiamo anche il ìm 'foimcrai 
- i30wa- 

E-'nr •' tramn ìva fella rata pira n-.uc.ii* 1 '.-^r 90 im 
ongkwìa d B tt d farii jrfta favori nfoTioW}, Mie dì decfamir* 
tìm toelfa forata 1 stana oafosth 1 forato nette nostre ini 
-AOGito' 

Cmi: Memo an rtimidctovi « tacscnr 'teztodD sta^pei YErarao- 

rieradiAanto catarare ra Sf a Sbintoì rapài di 5 aio Imfanta in 
«tafcaitartvefo castali TrattUw : nateti tino >t m 
deaflsow fì'tto Alzanio te TV to qet rcmwE Irt-m- 
boni dtata 0 **te stana fona TratÉnd uftzrodrtapi®- 
per parafare pò stira* 1 rrafr jeapa. mefiti- u sto 

Indraranfo. 

- 630 am- 

M| In I» 0 «Jfotm^'.rio 

U srtgite irSta tempo * judo per pinws» per H cr ino gtamo 

mimi. 
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Questo è stato uno strano mese di produzione, Finterò progetto ha iniziato a 
scalciare circa 4-5 settimane in ritardo a causa dei problemi causatici da 
Superfrog, e ciò significa chiaramente che ancora non sono stati compiuti 
passi particolarmente significativi. Abbiamo sviluppato il titolo per ormai quat* 
tro settimane, buttando giù la trama del gioco mentre eravamo all’ECTS negli 
inizi di aprile e da allora si sono sviluppate soltanto le scialbe parti iniziali e 
preliminari, decisamente noiose. Ecco comunque il punto delia situazione... 


RIGO (Grafica) 

-ùa fe rri*) un sacro d» sefiini « or m cerante fe bravar fe 
0usfe di ubTiQSfs. meato preste* che II gto» (se sari 
«astotl óFATà pia ora esse ve&f&v iì simionerte pos 
nòrie wstoie pa tóOO fresro $ di rweonòo più sertoi- 
ce dei pfsvtsft) grato ilfalSrtQ sesto tei town tl moda {mi arm 
pltfe poi isvùrartì fc prandi la *eabia tifica e ?i disegnarci 
sopì a. oiiaikaLimefile mi0i&farnJin^ t errare» un toc* più iuiuri- 

* $m «spaffi alla vecchia roba Afeb'-urio decisa un bei po’ rii 
frimpo h' che Alien 2 dovuto rmnviw invaiato il 
vecchio sùto del sue pred&esofe pereto peniamo che lesse 11 
moto miglile f*f rapt-resentar^ (‘ano*. e Niottre \&m che se la 
Q-hto fu Binato greà Ear>Ia fc-og sarebbe illogico proponé 
tetorios* H3o troppi artòamerti Cronore** Rèdo avrebbe pc-cme 
stonare gitici tato U mesa se n suo MODO non tose marco 
( legga? 1 dar>o pro nraogàoti intorniai; ir. ogni modo sane 
stoni * punsi proporr* m sano d> ruow grata per i pra&mo 
me» patena ora luto £ andato a posto t Rica ss £ gte 

rim^so da tarmo ai tavr-D 

ANDREAS (Programmazione) 

A pine i m\ contìnui abusi ikolld todrcas 4 stato occupano a 
«riwre il m msvQ pr&grarnrà di cjotjoUo per La mappa {un 
«J»! )>f. cne sari appunto utilizate per errore la frappa stessa dei 
epoGofldpesi ruffa Ri ìmJp nscrwB comptopnertii i cedici 
defedilo? sii sua M300 cosi tot xtnflen * Buon grado la 
bum gite» .n AA m&& ia^quirao ^eertome te nappe oste 
vistone » Al 20O 1 i T.jpa ùò * arcato |tf ufe le lungH; di guano 
avrvjmo p^sap, potcne li sta nuova e ternato A123C Tiffltì 
Caro ty inulto a penfero colpi LAI23D Turno Card 11 corra 
SAI 200 1 ben 7 mips (milioni di Js&wiuni il swmto), e questo 
!» (uuovLiftì il cornai ter dodici' vola più ^Dormente di un normale 
A500 q una volta e mesto Ha vefotii di un A3000 Ho chiesto ad 
Andreas di scattare una loto del sud stupendo rnap editor, ma sfor- 
tunatamente 4 cosi piotai mente imagnihcame che non riteniamo 
rmmmcTHj epporturto mestate. torse areià nitgi *u il ntee prcssi ■ 
mo guani):- parer» tepida infere to iz nne ihpt? mansHli ira 
po * stuprate 9*3 A* toni appena reditor sari miytotfù. 
uro rrsKtora * base «ra kss t Akfa» <r»y eri a uioie 
sopri tt u idM d ifSezve spr ito comi (ordir, dtì avicnl su 
jr, Armos 1200 pbdà a maggior t-ùtT» de coiki e acne routaies 
di q^ilti jern» esistono già per tótìtì e non ridvodorintic ftdto 
tompa pniT*i ,i essere atisizaiiil» Ino Pire ^ altunterà con te 
.■oommmijrr n le Imtomwioni in scife [»r vtn*wn se potranno 
ossflf-? rjhi«liwp)L’vde uiilùsatì nella ^ion* rir.teie dei giocc 

ALLI5TER (Sonora) 

C»u«ranip gasiti pnrta ùcU non c'è stato 

rteme ùì tri*.- AJùster tranne sw'ifafi te s tupen-sc psc*a 
kùiij e j tùf- jro CEfi (a sua aio»?, e variane PijrDfie^t 
A questo punto «, to e AnM d «Mimo come ckaoto 
SbtoutateHiiOqooson3nA$(T^eteiivu^éi^ipoidlirD 
uimi? r** ire ulfl^igno meofa il tm 

MARTYN (Produci Manager) 

lo rrw sono ocoupato della cormlaztone do Ite irama. di dui avevamo 
yi;i ■tìscoiM alfEClS, « da intelaio a serlvHtì aiGurr? (rasi e trias di 
rolwJqne cito pobamo essère utilizzate nel pioto finale Sono 
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incora «mpapip a Gito qto questo toliM, m * «rato «rò 
finito sertoerb una vate * corto florwiLi cùf darmi m&i pi 
mitonenapili iwanwtoti toUTnato fino alto Una, croi srl più 
wrpttoe hiwtof ito gioco 4 a Bratto tonto » tntorand et 

jria w£jt Ji rjTpKtstine ufi fife-. ^ 

Som molto QpMtontD ctote ìctee che abfeàmc \im tucul e som 
corvini u che il Qipcr ani moto più ivate® 1 ria y*ocurf; sa pos 
siede una ttornn solida - r^strutìrra con dito missioni eonsaquen 
2toli ria compiei h in apro osine durttrto li partito L itmostora 
di gii «co stesso b to nda men te ^ e vogliamo om un «Mlllcvsl 
con te Wù è venime cosi coinvolti mane ili piu rii quimo m 
suksw» nei twiqirtate .AbCisDc poi rntrr-^-i'u te (tossitoli ito per i) 
qtùcioti m scegiiefe il loto pesmigpo in uno dei qutotre 
itoetotil: tot stwiu & grigttaH teroon e Sun Inon ptoto 
• tUter tortogiuni sowWto itimto dii U urto Grevi «» 
*ipi «gito ; • fà te tolto rotatotetokto tolto tetotototo 
e om ljbìutì ite=n dte totitet Ov^n'^rte 

no dìe ogni pefiùmp^c leaQttca in modo ù'v&no dr fronte & 
diventi pràblomi e inetto eterno sarà spocìollzzia 1 tare posi 
drffBfsntì, un pn‘ Coin* ^jCcedeva nel vecchio Gau-nid Olire a 
tutto ctuento, ho aneto avute il giù’oso scopo di Informar!) !a sqm- 
pa suite diverse «Svife *H (puupo, e ungu gtomifterwTwnfr que- 
sto tene aflQitifTte con te cdtonkne (teli altri ragadi 

BOLLETTINO DAL QUARTIER GENERAii 
{CONFEZIONI PUBBLICITÀ , RELAZIONI 
PUBBLICHE, ETC.) 

Mor, tobump mai metto ria i®i rvancne m wmu amiH te' 
cto è m gran lungi, toppa presto per rrwriarE a 1» cftic$u a pro- 
pesilo del noittà utttiiio giòco tnon è ancora giorni l'ora di irUaa- 
ro H ctolgn «leifii corrione Abbotto discussa un po' su 
cetre strutturar* li oontoone. e ncn appteid mromo buttato giù 
su cairn iji itiùxsj dr p - ;orcreto w lo tarar.- subito mt ftee- 
vranù yn oenù nati di gtom * gente dw vuote sape- 

re «iste jfeira -1 g»; . tendrvo e aoti^na Mtelttùn 1 genite 
una mitiipejì m 141 tipo * Laafc, t diate» era wnLtoio pcndie 




sospsiliVB tot il gioco non aiebt» uscito «islte (ffslene r^r 
ftmiga 5CKJ: non A gssotùtamanfe al casa di allarmar®, e pronutha - 
ma che rutl» i tenr doircmgmali iti possesso di ASOO. ASPO e corti- 
patibii vvl totperaniip 1 massacrare insetti in OTCempomnea con 
I pàsaetti di *1200 Tentemop Mi. cosi cto tobuno appa- 
ra deciso ai l'wwirmtì. di puffi ficars te due vetsteì éà gioco atto 
3?ss.' tsmpo 


raORA KCOAmOJARIO 
DOfvttHtCA 4 APHCJE 

Rima {pomo usti f CTS ai Deste Basini!» Cteto m Uùngton. in 
età ci siano tedi tettafaimente wniie i caH sqttójf piedi per • 
«tot ptosterim tutta le «mfwHEe stampi le tluAtel di ItvMJ 
u par poter boro qualcosa nel perallro splendido Isc tossa stato 
gratuito) bar 

Moas f Fi;cu sono gntoEi m serate e, insiemi ai teito Jfi late 
1 7 ptstel itla Itero (Sttrw, Atojr, Jteter 0 to steuMRtel)- 

sacre inoat' tulli j mio^ m un (istutrott inouno ne i p-^o 
amrottetetol tarafiteTiMì^cffiuitepeiaote* 
netti xJtero. • I risorteci per ter? soste 0 to atono arsa 
feto k o* votoi^Tto (prasaai, affi *-«w*con ^ x*m a 
Olitoli) Fi^y^nor tetete torno Kttoggtte w HAI te zora 
di Htepteid por tuia ta site, mhe & poi ho dovuto fewi 
mFFà ctal piume- JuaaB?, ve a togijeftrv ditotiu ili riso frile mirteti - 
de. 

lo. Andrews, fuco e Juriior abbiamo poi passato sei ora totoJandud 
m giro dati» muta Uno atta prime oro dai mothro dopo awr bevuto 
miia battigia di uni porose vtsfe svedese, sbelllcandrai Ito 
sptff * Ama** (cto non era incora Ariete), petti* smanio 
superi die U s* tiarat d'afesga era tonto d) coperte * toro, 
e ffittso d toni eccettui armi per dtotxtoo daite um ttuptoi 
bteto smie pecore 

ttòrotente Andrea t Junior affieno itecfratD * suture un 
1 causa tofie loro tacssantl risata s Ana^ u m tmo knogratefir 
*)mDtfitoto."to AWtómettteto mstme rogge uw to A toc si puA 

de pota 4\ ipbaiwv iHin^diE à* «viévntoM ta tw gr^Aco 
deto 4m ndédlte: « 1? uterì pwt FAnta« SP0/6OO * 121 p« 
ll»0 
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i'*w '<r tata tato tuni ung M tate Pnrrs> ai 
lutto guaio ttrtunque iwv^rrvi dii ^temente buffalo giu ìa 
trama di Al*r ì a subito » campili egidmef* n h grt4>- 
pe. ss» i»r lo meno «cauvun ptonn i inktiva * J#kMafw 


UMDi $mn± 

Fatano ‘a rragijrt Me jet poro faiur^tdrt rat tri» p* arca 

it ■ tare tifi insani da quarteria pst «ionie a tsAngtofl: ci 

m sp Qm « 9ta te ta ta 

utoi san Qaw .itai r ta tao <tt tee! te Ateo 
te«s-. «darle uf tfi rate e Iosa ori pac* taf. o tue D*k in 
idncr tata F te* Mah pernia 
Oggi- li «conto jMwn) »i fCTS a ma sojrainmto la 
irta» di an * ptanT. e « titani depo o tata A sopta. 
Il rmàm <fl ita gii tttttef ittsm vota destdarrto tato 
li team <fi prcgom mio ri un a» TOglt* (lartiomf tw Ito il 
tenta cito attórno pania * SM, ri I con m ptfte «ta* 
che w n irtftitfroiftflrti tata Stein Engtor ’ ' m bMngtor 

Il resto tfelU cut» I «orti. Oli Irapantatte sonoro n* gita 
Ma D»g^i i runoteii fi untalo con n» nuttndoci i badia i 
WJ$ « Eur cMétlotel, tettando numerane volte di essere caccia 
te wì e ttflsiafcflHRtt contattatemi come un hooiipn Gian» m 
vertpajneffhiwra di noi le nastra morti i le noie lo ventare a 
apjrc 

mnm\ t, aprile 

teiamo il giorno aniianih: tfi fino lorngQemiiKJ li Ito m i* 
fflsuii tHumrtlmdif sri m\) ufi non bora m»l più {anche su oe&unti 
lecito «ramante! Tutti i ragazzi del Team 1? lasciano l'afta go 
6 partono verso le tate rispettive dwtiraclont, ci rtaxdumo con 
iBMtWA chu pota t k j3Mim volta In col &vio prosarti MI I 
membri tate tonda dei pogramiittri do* Team 17 Dieci minuiJ 
# sHefoio. 

MEfCOtlDr 7 APBtil 

il gn#» swsfess ritorna Un tata nona propria teda mentre to 
sviluppo de? glocr nana s ; u rtfmciandti 'die cammJnfiruto 
Anita nata» ma» io m nuora a Hanwte tonarti Ai?30 
1 urte Amorfe»' Mi suo Amiga 1200 Wsw* Vtìta- 

mm .a aprile 

Arma Mmi n^to-Vlsian di Red po i suo MO® Questo 
3jpfattert^itetepetSart»gr»»or^iBiih<imBtetiP 
i»t»a i 2iM sana due* usare l'Amiga 500. rotte gusto 
dorrete ntccam pvecctefl la proouoa* * gtihca a 2% 
cotone scalca «dette, te stata poni tosarmi Me tri- 
tata sfritta ERMI UAI23&4 tateSE tetra a tee tini 
xJteaLISBMtoto «mi dopo Ripeto* ttorta al 

GVP m pam detto nata wstortowm tuawo, (temo come 

lia ts * ^<0^: tifato É «d 1 1 MR a i tea 

ttptote pnrrteMdo* Ltatarte *»* suda torri 
SMERCI. BAPfflli 

Pope quaicto espatimtrtto. Fko pruagi ai ccodopone che V 
modo frigi tare per teme t dha g nam te gntoca ite modo a 32 
ertati, gvtotis’toDflt 1 teoharrYino ^jfAmiga 500 . te 
malica dsuteia ctirt sca 1 tento e pt • . «rrg moussi vanente ittoc - 
a to e tototototi to modo as ariator» poteauuSu tote neurone 
par AtìflO Utiliziamo ropa^^smn p* portene omtr^gitoun a 
per stomans i eotofi; i riso!® tono wsamnniirtTirrv 

SABATO. 10 APRILI 

LÀmirpi! lOOO al Rigo Mete a Dpdtlie i ima velociti minore tte! 
previste, t graduatamente raltenla a livelli teli da Melo inatte' 
■•abile Un paro di chiamate dopo di In l'afnmcidmt swd«a. si 
viene a scoprirà ttest tratte rtl un il retto in -imitate riscontrato in 
■un piccolo sioci di A40UQ, la macchina deve assire rispedite 
ktotdra R« s ssna Oulora b nieurlte si jbtoffM noi:.- 
vamfcnto suite 'erri 

WMFNtCA, n «mf 

Rite fl Arute ifc'vuno ruomim i rtrt vecttf computer e sfMare 
l'unica nocchini M I presento (un Arroga 1200 2MB non accate- 
raui uMluartoola i Iteli Sismo rteriimonic! mono Imterw u 
m 5rtu* i om perette a* 

mvm m temporale 

Noo succedo Me É Hstfósactt per ut to a ernia dapra&lsm 
ili wne naotetote i tot» a CEmpui* n som pemiigar p* iato 
i per-xte e Mas te contoksto» a toreran sul sue ite*? e^tor 
gwrtwrtÉB flto S n i prato Ite jaguDdtartlnwifc 


ita® wtmA 

Attinto rttoto chi ne «ciotto ÉM e ttt tene gnitoa 
fai di itoStod eet tfa Cortencxtore li «gdkh i « as tor pi a 
arw AA u specititte lacnichi R»foo rutto * tifiche gtl 
la *fe nef chip rts toKM? Ar-ja t «etere InoSn im mé 
Mfc e di oOrteriJlift vprll 

IWTTTTH 20 APRILE 


Uor» molfe ftosfttf e ■mMgihen) aiiQ COtomtrrtoit linrso 
coKTBvtociYcatra it eteitMS pramoitoHìB ól s«séi«)pG joneRcaoo c Hur 
rato Ls tttoHcm sono «**■ itti apetfte flftenwto un o& 
(I scfltewj, mere se te CemnnrtQto non tomi pitiÉcse tm 
sona gmta per futlium rie fuori pezzi latJm. f caomirqu» 
ttmooche' tav^Ascas ^to’T^espfwrsaniMS&a 
contettrtr 


Bieilprifiotoaifimft srtiggMta * <pts psmdo, afwrtdha 
te undici di nttMna e * ira rtl pontortggte Meo no» resa averter 
bw« aw ftwriiBr a ama o*tcckjiw to la ik&h contro te 
cecità munì t n è metofei wnctm». css rko potrà tenrorat! <mn- 
wrrcntcnerti E II pub IH arco piò sarto vn <*Bto 
Rie» Jipra (cu |.-xo su crt tnm4*i fty t anodo t«t &me w 
Z4XW mi date untilo ai>Vt 


wwm caprile 

GÉoÉiirt I nano tttp AApm tertevtoe sp*afehei*7fvn} iu 
ara on uer corri*» e nidi IdhAatonr PpIcoMBle p* i 
Mi fi iiMiv udtrr Trite pedi tenerti I causate rtd Me che 
io «roterà p* m w egtB pert «sera qwntro vaia pto ttutdo 
rtfJtÀT^i 1200 potew gh ^ra:!-p .- -, mOk vette Pm 

pàQCtt 


MEI i WE SPT1MW 

Tinte N fiRe settima» vmn passai timnerto 


wan r, »Ami 

Rfcf ru tojRrte g* elcant to» sytfnewno dei petesi. lata 

Cttoinil con 1 1 wo insto • poco «coitene» m® ita f IIMjpi 

pmpoat una oyma « tassane ta 

Si, nnn ftwre metto spesso mal nca m nuna rossa g* » 

vutr-gtedirtil^rnnae 

Prvta «ne schermii moto accxaa uni tema do» di pta 
ntto ttote t:n linee et* «eofi paoni}, succui»* etosit sonori e *j-h 
mota d* ittwmi < i pwi* ert otterrete una vernane j&m * 
^grtai ddTta Stai (Che ori fllrufi ita tenta avidi 


«Mira tà gwrtì cte iluiri ^ nume specilli 
dtoponibJii, ira-fjri r Kto b posaMl inp&aziani 
ohe M? cm aviì mite venzo» p-j Ai 200 et Atcm 
tal 

LlJtiEDl 2 é APRILE 

Arco i! nasata a bus* via lulo n sua tovtsm a 32 
ertoti labD rimi ad allara j c aus Eteic POfdiU di 
m^mofia dal suo hard disk m riparazione alto 
ComiTiodDrti. U grafie® a T2» notori di sW) in 
AA g encora Ita. cosa m digita ritoccifir tutìi 
rtl nuovo rlpwtendoli nei morto 3 32 ccteri Tutta- 
{pasto è un tevuro itìitrotìrmirite itota. e Rico 
ai sema m doiare d* anneare ilH' gii affi ncn 
rtando swa line * lutlr quànui sia pr^o tata 
lomrla rlìani una secare io ! fa arlnirtctro 

MARTHÌT. 2 T APRILE 

Atórras t incoia mjjK-saa spn d suo ajpér 
cfcfflE- frtrCT, demoa rjr 'jsn presto p^le- 
(terì D{pi' feo Pi otisone £Kl^&i5s ^ ’/KEfido' 

«mtoque 'sudo Q& ifcf: ita ®mbre- 
^cIkk tta C3 sa urtò stev» r^s^so p? a fercJè 
svedese cqui^tai a *wfc" e il suo ven) 
siflftif<ip cf>t f apparto: ”■ ‘SfljOÙfcr'adO' 

Rbo ha 4 rtta a rtettfiCT? t «sxfu Tifica m ura piu mortiffa 
e nugliort F i»Rd più t*npce tevorat in questo moda, penato 
I tatti di grafi» testa** feto prtatone «fi te vita *to- 
tattitete e la T>^^rfaitepasteZDeitt»fta2ii 
morto piu aetocermnte é pnrrs. nxme u «fuhio n*p editar puc 
ftisre aoxea imitar ;>/ prxtorr» su at* ose rtE? x-?ri kndato 

■ 'tts: rvod r^j *ÌAj i m ■ T in l ii i i rc ■ I rvw. *+ fcr-. v.-' r\r j nato u 




«demi *4 



i tata awBa^*Mii|»3t»tona asettì RtotetaNifiitt' 
getto die ^avotari state n^tt-a grato e trtólto più difficili d< 
J.H3 wsse fpeiuam prm s perciò gtì 
operai un Od po' di rop- irsorab scia pu sac- 
cate - mt rtì muro « wr&terfi insremt m 
jf^idó da fita rinterro d> uri svia Beh- 

MEBCOLEOf, 28 APRILE 

ftictr e già sfajfs ta rti^ws di stature 
cu gano'prashw-metei ncte e aa stnitlartao & 
gran k*ntj3 tropea noinafia con sui le immagirrl 
gratehD, pefeta sera ben presti iccessario irata» 
un compromesso Bisogni ^riatti isner conto dto 
la quortita oi spaio su dUsec riservata ai bacchi 
d» tonnano li funclate è limito, special mm le se 
sono disegnati Mi in 32 colon Rico inizia anche 
4d mhì dubbi m qutar ertoti utiflj^are per i 
nemici, visto che I 32 color- lws$1WIì sono stati 
oh li mugolar iwte Dii Stef tt'lta nelle [Sfitti; 
vertero che dtivrtcr* comrhnera 

QUVE.DT, n APRILE 

to fMiiiyo) m tata à i prem schermi 

dei giaco tiiandom- sdii firJEua se* Jr etirbo 
uri complesso pftopta detta ajrtim Alcune 
parli jet p* J a£z. {Cmto Un ■ss. Sosntiftoó £ 

Rrcerca? ±rtv sotti' brrz e possono essere ra^ 
ghTC»toto5tatart>KKsari osate féttnghottRMi^ 
rta»B!tataBmìa*^ptaHptQgH».pHCiòirt- 
ted di pota: iÉataon aita» sa fi» che Aitai 

ntì issfgr»» I vari lra*R i e cj ìiugoo ì c®^ 5 to&me* di che 
eoa tata rtsagne Nta t comunque incora Muffiva # 
tote t scqgta a portatali fuop gr-a r va ’S (rgvtoH} cartj^ 
ita in taf bjqmsNv gìnte nvM saranno tata ita 
[iarcrtai ó iturn* !Jat 

LBpat-VoJOf i J Wco 1 1 tata rttarta i tastata toma 
baie, cote iurte» puh é Ota te I sta pota m rtLvsh 
jrtw {ommque con tate tte coste una ta di rtm w r» 
taftaivrtbso) Urt^pntotad sono p* Intatta la 


« waDOSwigiwte) 

Edd A MtRCOtSX , 5 MWJfiJO 

IrU^imi t Micie rtni Tutti 17 preparino par laso^rc fa $tta.ì 

Sovtoiir ™ *n« tapmo era t mta te gli ta*»^ tal 

tata tinto 11 premto Golden Joftete* (o I arate anta 

ranomof comi mta»c«ett!tc» tfaina 

Andreas tei ape eh u n pp pHandn fjvatoU vini obi mi* 

oonlnartl rWTiii patte defli conto te pcntata non srl 

ancora ttentìO Ou tado dr avi^ > rscor i? ^ktj t> ccrv^'il Ttrtote cto 

pteC^-. AtiCV *, alte HfterH tCTS 

E questo » Mii ci «diamo 1 prossimo rrass 


.. 
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Anche Ja Yamato . idee non è rimasta 
mano: wff ottimo nume™ A ZZAP', nei mese 
bre. t avevamo annunciato che protabimerìte 
siati putriti tati in videocassetta i 6 OVA di Macross 
Bene adesso io pessimo afftrmare con certezza. anche 
se una data precisa non ci I stala comunicala 
£' siala inoltre inaugurala una nuova collana di videocas- 
sette chiamata DOKE COKI Coflection, riservala esclusiva- 
mente alle sene Erotiche (vedi anche Cream Limon, «cc. 
aoj. 

Durante questi mesi in cui non d dama sentili la Yamaio 
ha pubblicato ben cinque firn nuovi di pacca e vaie a 
dire: APPIÈ SEED. stona annientata nei prossimo futuro, 
dove si mondo è staio devastalo dalia solita guerra gto&fr 
le e dove, dopo l'opra i ricostruzione, il governo sta 
cercando di sostituì a rutti gli esseri umani del diedro*- 
di, adeguatamente programmali, e in tutto e per tutto 
simili a degli uomini, per evitare evidentemente che il 


mondo cada nuovamente nel rischio delta para. 
VÀMPIRE HUN1EH D (a mio avviso uno de» più dei litofi 
mai tradorj mftj nostri fingo*)' storte che si svtfg! in un 
futuro motto «moto, per [esattezza t^n lOLOOQ anni piu 
in là dei presente, e ove il nostra pianeta é governilo dai 


mola attorno a una lapazza, che c slata 
"m che nni Sfiniremmo il piu Temlbffa del 
■ ■ 'limite anni), e chi recluta tosi un 

ciarda cm e soprattutto a 

insaputa d; lutti e figlio d un vam^f di usti tlonna 
umana) con I compito di uccidere il conte. 
tenz» da molti colpi di scena, da un'ottima animasene 
e da una pio che suona colonna sonori 
il tetto titolo è LADWJS: M segreto perduto di Quali: dove 
si narra la storia del ricco regno di Quali, nella cui capitale 
Salem era possibile trovare un raro minerale con 
un'incredibile carica energetica e un tremendo potere, 


Cari amici, bentrovato Sono [malmeni! tomaio dopo molto tempo per illusirarvi le ultime novità provenienti dai mondo del Sol Levante e come potete notare non pm sulle pagine di quella 
mitica testata chiamata ZZAP L ma direttamele sul quei te di TGM. 

mirto subito tot die. et» questo articolo sarà un pefodwsrso da Qua#» scritti di precedeva visto et» devo elencarvi tutte te novità: sarà lutato diviso in due parti: sa prima conterrà Me ito 
quasi) te ottime novità pronti sut mercato menili la seconda s> occuperà di n pamcolari uno dei film par attesi di tutti i tempi, m questo caso queito di KOI IL GUERRIERO. 
Mi andiamo m odine e frisarne da„ 


I nostri cari amici di Bologna 
hanno voluto iniziare ranno vera- 
mente bene, visto che hanno pre* 
Sentalo &en tre isino adora, ma 
altri sono annunciati già per giu- 
gno) film. Per quello che nguaraa 
il film di K£N vi rimando alia pagi- 
na a fianco, in cui troverete tutti i 
dettagli, mentre per gli altri due 
vengo subito al dunque. Si tratta 
di tatti dei lungometraggi (a 
meglio OVA, Originai Video Ann 
mattoni dr DEVUMAM. 

La storia ci narra [avventura di 
Atora Fudo. costretto, suo malgra- 
do. a diventare l'ultimo baluardo 
in difesa di questo sporco mondo, 
intatti gli antichi abitanti del 
nostra pianeta (anche se sarebbe 
meglio dire del toro), i demoni, 
non si som mai estinti, ma sono 
rimasti solamente ibernati in un 
sonno millenario, a causa 
deii amvo sulta Terra della poma 
glaciazione, Ora si sono risvegliati 
e si preparano ad attaccarci per 
riprendere possesso di quello che 
un tempo era il loro pianeta, un pianeta verde, 

Grazie et sacrificio del padre di un caro amico di Akira 
iche si rtwlerà essere poi un pericoloso nemico.-), viene 


scoperto il piano d invasione jsic&rcacosiJ^H 
nroedio, 
h padre a* Ryo (che è rarmeo 
un essere umane puro di cuore ouOjédars; con un 

demone appropri 355 0 m ■ su Olitosi poten, rinu- 

r* fratte*::-: «tenore. eh 

: r ;•• .v. ■ ■ 

il cesi no : a. - ; (onderai con un 

demone e divé : ..«vllman, per poter sriva rs 

infine la mp* - : ie - «caratterizzati da ’ un'pìtima 

■■ 3 che uno de* coWabaraton ha 
fianco di Mimata , nella m\ fe- 
. re d : .t . -, «'oggi considerato il suo film 

£yià M Vento, Il tutto I natir 
itupetida e tentóros^sima colon* 
qitestf film dw opera lefteralmani 
i àrìattfdsIfAnW giapponese, t 
In «dizione integrale con la 
stereofonia e con un'eccezro- 
Da non perdete, assestamento 
ase ci informa che cari presto 
il manpa di tousfóaa (proba* 
il momento ir cui leggerete qu*- 
reni motto.. UùMnl 
w la collaborazione alla sto- 
Press, e in particolare 
0 di Sazio, che ci ha fornito a 


che fra [altro ci 
colonna sonora in 
nate ^ 

Inoltre [editore 
disponibile 
cimenta to troverete 
sto amcoto)(io non □ 

Per finire vorrei 
sura di questo articolo la 
nostra caro amico 
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torse anche quello di donare l'eterna a colui che to possedeva Un giorno peni il 

mitico regno scomparve nei nulla «emessoli minerale. Tulio questo orbamente, non putì 
che attirare il classico tipo che vuole conquistale A mondo, 

Protagonista detta nostra storia è tfa&sróanto rigazza ultima discendente del perduto 
regno, issa è intatti ir. possesso dettolo d< Salem, wm la chiave per poter accedere 
nuovamente al regno perduto, Owtarrvenle non mano fert» di tomo, pronto a mtorwilt 
la ragazza, commendo con i suo robot Ladius. Anche questo film ha un 
a media, come guaite e un buon doppiaggfo mentre (sorpresati 1 finale 
è un probabile seguite rii che m putì che fard pacere), che comunque 
lizzato. 

momento in cui ^ tereie questo artKtìo, sara probabilmente uscito il dodicesimo film 
Ci questa COffan^H^AMASITRA { votelo ai mirio r d> anni 16}. ma a momento in cui 
r ri , j non io niente di amante a ..n' articolo futuro per le detoodaaoni dii case 
:|-J«nd3t ptf m« ■ n futuro, con delle novrtà 

E 

Massimiliano Crisi 








KE*i II GUERRIERO ( MQKLTTD NO KtH i 

CHI TRA DJ VOI N©« CONSCE 11 A V VENTURE 01 UNO 0£i ÀRSOMI GGI «IÙ FAMOSI DELL’WI- 
M«»N£ NIPPONICA J PtHSO CHE SIA RARO TROVARE QUESTO QUALCUNO, MA 114 ORNI OtfO 
VI ftlEPWHtJlè tu* IIREVEI u SUSHI* C Mi PASSERE MQ A DESCRIVERE Jt PlUL 
KlffEHJRD C L tUTIWO SUCCESSORI: KU4 DIVINA SCUOLA 0| HOKITTO. UNA PAR T I COLARE 
TECHKA IH ARTI MARZIALI* RAMATA SUI PUtttt DI PRESSIONE DEL CORPO UMANO IQUÉJ PUNTI 
IN COI ESERCITANDO UNA ««CHIOME 51 PUÒ PROVOCARE SOUJIVO 0, COMI IN QUESTO 
CACA, 14 £-?7*UU0NC OtUA ?0*A STRIA, CON |A MORTE DCtL’AVYtSiAftIO COVE CONSE- 
GUENZA p, LA SUA STOfliA $1 SVOLGE SULLA TERNA DtLL'ANMO T99I 1 Ai POSTO DELLA I MET- 
TER UN MUMEtq CDHNÌI» T*A 3 1 1 p, DORO CHE 14 TER** t STATA NLKJVIKEWIE MARTO- 
RIATA BALLO SC^IO 0EU4 TENIA WIRM MONDIALI. 

K£H DEVE CK- COMBA ITERI R£J» *IPGNT*ÌI l'CMtEHfeE SU UUOTO MOSTRO PIANETA fVERA* 

msm il suo kw mamà uri mulo di mm ri i juur. rapita ovviamente m. 
xrnov.* rro . Htm m p, g#hai diventato rtscio &f l ouAarrENi del Etowl 

SESIE CHE £ PASSATA PIU VDiTI Etti* W05mr TTMVtSKW, 51 INIZIAVA CON REA 

cmc i tmm wt deserto £ con i4 Ter<h cm ira «ii stata (jHTwim* tmeu m 
ni». DOPO JNÌ STUPENDO inOiO CMf Ci MOSTRA U ìlftftA lS TUTTO li SUO SPLENDORI. 
CON DEI BELLISSIMI P*£ E UN* WtflaCA MOLTO BEN AZZECCATA,, ASSISTIAMO POI ALLO 

scoppio orni nino* bombe akmkmc, m musica cambia di colpo, divertito 

MOLTO DRAMMATICA 1 INIZIAVO A VI :pf*£ L’OPERA D> EM&TRUZiQNK CMf lO STESSO «NÉRE 
UMANO Hi CAUSATO. CQKPt CMf. RRUCJINO, CAÙfJiOO POI IN MILLE P fT7 ITT.Hi PER Pòi 
fEKKI L'ANIMA DI WEST! PCpYCK i I SStW VOAAFtF VESSO II CHIC £ ft*fiCllUPPAS5t ATTOR- 
NO AD UNA VIVISSIMA lUCf, CHI KOPfIRlMO POI «SIRI 14 PICCOLA UHM 1 ANCHE St 
HM HO ANCORA CAPITO COSA S‘Q*»ÌCA t }OAÌf n*f ANNUNCIA UN PRMABJLE SEGUITO}. 

II. FILM A QU€STO PUNTO È iNIJIAli* Vi DIAMO EEH CON iUUA CHE Si DlfllCDWÌ VERSO IL 
PIÙ VICINO VILLASGID PER POTFfl INIClAM UKA MUOVA VfTA ASSIEME Al POCHI SOPPRAWI^ 
5UTI, MA ECCO SOPRAGClim&fRf S«1H INOM 1U EMIMUEU H SÌ. IO! NoSHINP, IL QUALI 
DOPO UN ACCÉSO COMaiTTiMEIfTO CON %tH UN CUI QUESTA TIMO fllPOfiTERA LI SETTI 
MISTICHE FERITI CON LA fONMA DILLA COSTELLAZIONE Dtll’ORSA MAWIOSE), DA CUI ISSI 
V1MC1TURE, PRENM CON SÌ ÌUH* L USCI* KLN MORENTE NEL DESERTO, 
fNIIlA COSÌ PER li HORTRO AMICO KEN IL SUO LUNGO BlfiCiVACARt PER IL MONDO ALLA 
RICEPCA DJ SkiH l DIUA S1M AMATA JULJA. MA ÌUU4 SUA rmiOA MOLTE SONO LE I MSI (Hi 
I 1 rowcog CHI DOVRÀ AFF&ONfARI, PRIMA Df PÓtTR BIPOfASf rfUCEMEKtt CON LA SUA 
PROMESSA SPOSA, 

IL FILM KffERLSd l£DDFR«FnTT ÓILU Ftt>|E TELCVtStVA. POlCHf MANCANO ALCLHiJ DEI 
PERSCMO-?! PIU FIMOSI COMI TWtl, FRATELLO DI KEK LI ClNQUf FQREE DI MANTO E IJN 
COOZlLlJkiriM £ MCHD DI NCMFCÌ P TUTTAVIA RIMANE COMVROUE ÀFtJTO D IZIONE 
VENIAMO ORA I CA*JlQ CH* DP SOUTD I IL PUNTO COLENTE 0* 06W T t?ADUÌLOHE: IL MP- 
PIA&filOf PURTR0PIN5 MI DISPIACI DlBYr CHE t PJSULTiTD..-. NUrVWCO, SUPÈRBO, DUJ 
COME 06&I OUESTC £ it ttiu ;qn IL MIGLIOR DOPRtiDSHD AHI REALIZZA TD. LE «KJ SONO 

AE2ECCI fissimi, e il tutto é in aerf etto sincronismo. 

JLNCHl U COLONNA SONÒRA, CmÉ, DEU1 VOCi Di CONFIDO PO. DAVANO FfS MODJfKlTi 
RtBPETTD ALL EOfZJQNE «AAPPOHTSE «Ovvino COMI frali PONE WSLEST, IR CU 1 

ERANO STAtt tAOkì iTT TUTTI LE CMdOffti. f RIMASTA PPATK AMENTI WALTEIaT*, CO* |N 
PIÓuwt ItJOM» (PIGlSTRAriOM m STI»£G 


IR CDHCLLtSWNI POSSIAMO DIRE CON ASSOLUTA CINTILA CHE QUESTO È SJNO ifl ORA a M1GU0P FILM CIFRATO PER L’JSQsflW ftMJAM 0AU4 CRANI! 1 ! 


Masspmileano Cozz> 


TnJKATY n^A^a/Q'k 1 1 1 /i^n 


http^/www.oldgamesitalia.net/ 


httpy/www.oldgames italia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 


•K 



PAR/S 


r M ' r Hi 1 


- • Bl 


il tennis è 
uno sport così diffuso 
e giocato che (a sua 
presenza nel campo 
vi ti e dèli '.P ico è sempre 
stata piuttosto mas* 
siceia; non credo 
infatti esista alcun 
formati), computer o 
console, per il quatti 
non esista i! suo Del 
gioco dei tennis, e 
sono inoltre certo che 
un buon prodotto di 
questo genere con- 
terà sempre e 
comunque un folto 
pubblico di amatori 
che lo compreranno 
senza riserve. 

Ci troviamo quindi di 
fronte a un titolo di 
grande richiamo che, 
assieme al golf,, rap- 
presenta senza ombra 
di dubbio uno dei 
cavalli di battaglia 
nell'ambito dei giochi 
di azione, a delle 
simulazioni sportive 
piu in particolare, 
finora disponibili per 
li lettore della Philips; 
ma vediamo di entra- 
re un po’ più nei par- 
ticolari. 

Dopo aver acceso il 


e& 


desiderate verga utilizzata durante tutto li 
programma \s\ può scogliere tra inglese 
e francese) e infine avrete accesso alte 
se; principali opzioni attraverso Le 
A quali potrete controllare tutti i 
principali aspetti del gioco. 
Benché per ovvi problemi 
tecnici sia impossibile 
cambiare a vostro piaci- 
ri mento il nome del tennista 
(che viene perciò chiama- 
__ to genericamente Victor 
Ptayer), il programma vi 
consente però di modlfi 
care la sua nazionalità 
scegliendone una Ira le 
■ nove possibili, e poi vi farà 

seFT * ìre l' mno corrispon- 
dente, naturalmente perfet- 
w tamente suonato da una 
banda professionista (abbiamo 
fatto passi da gigante dai sempi 
dì Summer Games delia Epyx, vero?); 
cosi se mai doleste riuscire a vincere un torneo, 


Su CD-I non poteva certo manca- 
re il tennis, uno degli sport più 
classici e amati di tutti i tempi. 
Oggi finalmente, con l'aiuto della 
francese Infogrames. ecco una di 
quelle simulazioni che faranno la 
gioia di tanti appassionati... 


$u come procedere e sull'Influenza 
delle diverse scelte che vi sono pro- 
poste. La terza opzione! il pannello di 
controllo, vi permetterà di cambiare 
alcuni parametri del gioco, di cui yn 
paio sono veramente fondamentali; 
olire infatti a poter scegliere i( nume- 
ro dei set da giocare, la prolissità e 
Ja nazionalità dei commentatore, la 
possibilità di caricare una partita 
precedentemente salvata e altre cose 
del genere vi viene anche chiesto 
come avverrà il sistema di controllo 
del vostro tennista. Avete infatti a 
disposizione quattro diversi modi di 
gioco, ognuno dei quali influenza 
particolarmente la vostra funzione 
durante le partite, che vi consentono 
di avere un controllo totale dei movi- 
menti del tennista (spostamento e 
colpi), uno parziale (solo sposta- 
mento, i colpi avvengono automati- 
camente), e due semi parziali, ovve- 
ro manuale in attacco e parziale in 
difesa e viceversa, In questo modo 
anche i principianti possono Impara- 
re in fretta a controllare il giocatore, 
mentre I più esperti avranno ('occa- 
sione di utilizzare a (ondo tutte le 
possibili mosse che il gioco offre. 
Dopo aver tatto tutte le vostre scelte, 
giunge finalmente l'ora di prendere 
in mano la racchetta e di iniziare con 


* 


vostro CD-I e inseri- 
to opportunamente il 
compact disK, verre- 
te introdotti al gioco 
attraverso una sene 
di affascinanti foto- 
grafie che mettono 
bene in luce I vari 
aspetti di questo 
sport veramente 
emozionante, dopo 
di< che vi verrà chie- 
sto fa lingua che 



potreste avere l’onore di porta- 
re l'inno delia vostra nazione 
fino alle orecchie di migliaia di 
spettatori (digitati, purtroppo). 
La seconda opzione nel quadro 
principale vi cons^ntt invece di 
chiedere maggiori informazioni 
sol funzionamento del gioco: 
quasi in tutte le schermate è 
comunque possibile riconosce- 
re un piccolo registrato re por- 
tatile che. se interpellato vi for- 
nirà esaurienti spiegazioni extra 
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qualche palleggio di riscaldamento se volete 
prima di tutto diventa/ pt, ìlici con tl sistema di 
contralto, c'è i opzione di allenamento, che v» 
permette di provare i servi*! o di alienarsi contro 
imo spara-palle automatico. Entrambe poesìe 
funzioni possono essere Interrotte in ogni 
momento, a quel punto v! vengono forniti i dati 
sul vostro rendimento e ritornerete alla scherma- 
ta principale Quando vi sentito pronti ad affron- 
tare un avversario in carne ad ossa (si fa per 
dire), potrete lare un po' di match di riscalda- 


pronti per affrontare 
partite più serie, avrete 
I occasione di prender 
parte a tre dette quattro 
prove del Grande Slam 


poi riusciste a vincere tutti t 
Ire I lumai. .. Beh, cosa 
aspettate a scoprirlo? 
Parlando più strettamente 
dei sistema di gioco, devo 
dire di esser* stalo colpito 
molto positiva meme da Cotti- 
mo controllo de* vostro ten- 
nista benché sia tutf altro 
che semplice vincere uni 
partita anche contro il più 
scarso giocatore avversano 
con un po di pratica e buona 
volontà non avrete certo pro- 
blemi a guadagnare una 
buona padronanza dei movi- 
menti, e ben presto dovreste 
poter essere in grado d'effet- 
tuare emozionanti scambi e 
indimenticabili partite giocate 




mento con uno dei quattro principali avversari 
che vi presenta il gioco; questi tennisti (Robert 
Garetta Erik Andersen, Thomas Ull- 
man e Julio dimena*) sono tutti 
caratterizzati da qualità e difetti, e 
imparare a conoscere bene gli uni e 
gli altri torna utile quando dovrete poi 
affrontarli nei tornei. Dopa aver per- 
ciò scelto [avversano, poti età anche 
decidere su quale tipo di superficie 
desiderate giocare (terra, erba, 
cemento), e poi finalmente inizierà la 
partita vera e propria; la visuale è 
sempre dai di dietro (quando cambia- 
te campo f immagine viene staccata 
per alcuni secondi e vi ritroverete di 
nuovo nella parte bassa dello scher- 
mo), e da qui dovrete cercare ds vin- 
cere ogni punto utilizzando te vostre 
abilità, molta tecnica e le varie mosse 
a vostra disposizione (praticamente 
tutte quelle passibili, tutte ottenibili 
con l'utilizzo di uno dei due tasti - 
azione e con il movimento dello 
stick). Quando finalmente vi sentirete 


(Parigi* Londra, 
New York), nel 
quali, partendo dai 
quarti di finale, 
dovrete guadagnarvi 
te strada verso la vetta a colpi di racchetta. Tutte 
fe vostre vittorie o sconfitte influenzeranno te 
vostra posizione nella classifica mondiale, e se 





soffilo del he break 

Anche r ambientazione grafica è particolarmente 
esaltante e molto ben curala senza contare poi 
(I commentatore sempre pronto a commentare 
ogni buon scambio, oppure la voce dell'annun- 
ciatore con tanto di eco che sembra presa 
dirutamente da una partita internazionale; in 
tutto e per tutto vi sembra vera- 
mente di essere 11 a sudare men- 
tre correte dietro alla palla, alle 
prese con un pubblico plaudente 
e un avversarla che •inevitabil- 
mente Inizierà prima o poi a 
commettere i primi errori a 
causa della stanchezza (Il 
tempo di gioco influenza infatti 
sul rendimento dei tennisti, 
còsi come tutte le traiettoie dea 
colpi sono calcolate attraverso 1 
soliti super-algoritmi che ren- 
dono razione realistica al mas- 
simo) 

In poche parole un gioco vera- 
mente completo divertente e 
duraturo, che sicuramente uti- 
lizzerete ancora e ancora tino a 
quando non vi si scaricheranno 
le pile del loypad o H monitor 
fonderà per l'eccessivo utilizzo. 
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LORDS OF THE RISING SUN 


Più di cinque anni fa. dopo 
l'incredibile successo di Defender 
of thè Crown, la Cinemaware 
aveva proposto una nuova avven- 
tura dalla grafica sensazionale, 
questa volta ambientata nel lonta- 
no Giappone medioevale. Proprio 
in questi giorni anche questo 
grande classico è finalmente 
giunto su CD-I... 


1DKDS or 1 H r 


RIJIKIC SVNJ 


11 sistema politico ed economico del Giappone feu- 
dale si fondava sul potere di m certo numero di 

grandi casate 




militari che 
mantenevano il 
controlto su 
jna grande 
quantità di citta, 
palazzi e castel- 
li; tra tutte que- 
ste, le pii 
patenti del 


dodicesimo secolo erano i Taira e l. Minamoto. 
Nonostante entrambe discendessero dalla stessa 
casa impanale, erano m 
costante conflitto Ira di loro 
per il controllo dell'isola e delle 
sue ricchezze economiche e 
naturali, affrontandosi per 
secoli m sanguinose guerre 
civili Nel 11 SO incorri mciò 
infatti la famosa e distruttiva 
guerra del Getti pei con una 
rivolti organizzata da Yorimasa 
Mmamoto per destabilizzare i 
lana allora ai potere purtrop- 
po la rivolta non fu ben predi- 
sposta e alla line Yorimasa si trovò costretto a 
commettere seppuku (cioè si suicidò) per poter 
salvare l'onore della famiglia e non compromettere 
irreparabilmente il futuro dei Minamoto. già grave- 
mente colpito economicamente e nel prestigio Da 
quei momento il controllo della famiglia fu lasciato 
a due giovani fratelli Yontomc e Yoshitsune. H cui 
ultimo scopo r-mane sempre sconfiggere i Taira e 
gli altri clan rivali per riuscire a conquistare tutti i 
castelli del Giappone 



moto alla conquista del Giappone feudale per por- 
tar a termine vittoriosamente la parlila dovrete 
accuratamente disporre delle vostre truppe per 
cerare di conquistare la maggior parte: dei castelli 
nemici net tentativo di aumentare il numero delle 
armale a vostra disposatone 
Dopo aver caricato il disco e fatto partire una 
nuova rivoluzione sarà l'ora di scegliere il perso- 
naggio che venete interpretare: entrambi I fratelli 
sono Inizialmente disposti in modo uguale, e la 

differenza sostanziale è 
che giocando con ¥o rito- 
rno sarete costretti ad 
affrontare tutte te azioni 
militari in prima persona 
(partecipando cosi alle 
sezioni arcade), mentre 
con YosMsuite la vittóri® 
sarà principalmente 


i> nemica putì assoldare per larvi Inori Questi 
sono soltanto alcuni esempi di scene arcade in cui 
spesso ci si imbatte (disegnate generalmente 
molto bene e particotermeme divertenti da gioca- 
te) dove una buona strategia di attacco e molo 
pratica si rivelano fondamentali per volgere la 
situazione a proprio favore; per esemplo quando 
decidete di attrarl i re un alito esercito rn battaglia 
dovrete muovere i vostri saldati (sia i fanti chi gli 
arcen) molto accortamente, dirigendoli verso una 
direzione o tarandoli allenta nar e da un'altra noi 
tentativo di aggirare l'avversario e di colpire rapi- 
damente i nemici armati di arco, che sono a lutti 
gli effetti ì piò pericolosi Al termine della battaglia. 
In caso di vittoria, pò irate poi scegliere si insegui- 
re a cavallo o meno il generale fuggente, stenden- 
do nel frattempo gli uomini a piedi che vi blocche- 
ranno il 
passaggio; 
se riuscite a 
uccidere il 
comandan- 
te avversa- 
no guada- 
gnerete glo- 
ria e presti- 
gio mentre 
I esercito 

nemico sarà irreparabilmente distrutto, ma se falli- 
te potreste morire nell'Impresa disarcionati di 
colpo dal vostra destriero o colpiti a morte da un 
colpo di spada. Azioni simili avvengono anche 
ogni volta che tentale di difendere il vostro castello 
(colpendo colTarco i nemici che scavalcano l mun 
di difesa), o quando tentate di conquistante uno 
(m questo caso muovetele il vostro omino dentro 
le mura avversarie r*é tentativo di eliminare i guar- 
diani ovvero j soldati con l elmetto giallo), comun- 
que vadano le cose, 



decretala dalia strategia 
da voi utilizzate, e non 
sarete perciò obbligali a 
presenziare 1 com batti - 
inemi (anche se colendo 
è comunque possibile 
farlo). Dopo che avrete 
fatto la vostra scelta, 
assistetele a un ben ani- 



sarete voi che influenze- 
rete di rei lamento nel 
bene o nel male fevoiu- 
ztone dogli avvenimenti e 
potrete cosi portare glo- 
ria o infamia al vostro 
nome e a quello della 
vostra famiglia 
Il gioco in sé stesso è 
fatto molto ì>tne sotto 
tutti I punti di vista; riu- 
scire a giungere 
air ambita canea di Stro- 


fi raggiungete il litoio 
indiscusso di Grande 
Shogtm: con il vostro 
aiuto uno dei due 
potrebbe anche riu- 
scirci,. 

Lords of thè Risina 
Sun è una simulazio- 
ne strategica con 
scene arcade che vi 
veda nei panni di uno 
dei due I ratei ti Mina- 
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mata dialogo dei ; -a tigna di 
Yonmasa (prima di una lunga 
serie di sequenze digitalizzate 
grate da ven adori professio- 
nisti). e quindi vedrete una 
mappa aerea del Grappane 
sulla q uale potrete comi nera re 
a muovere le vostra truppe 
per terra e per mare, combat- 
tendo sanguinose battaglie 
assediando cestelli e difen- 
dendosi dai possibili ninfa che 


yun non è affatto semplice e vi impegnerà per 
parecchi mesi (per fortuna é possibile salvare la 
posizione per continuare la partita in un altro 
momento i. Alla lunga pud però divori taro noioso 
(soprattutto durante i movi meni i dette truppe sulla 
mappa del Giappone, che sono interminabilmente 
lunghi ed estenuanti), anche so difficilmente riu- 
scirete a staccante!» prima di averlo portato a ter- 
mine 

Nel complesso un prodotto di grande spettacolo 
che sicuramente conquisterà la maggior parte dei 
putìtìco più maturo. 
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Un altro classico da tavolo 
giunge sul CD-I; ecco il nuovo 
modo per sfidare i vostri amici 
a uno dei giochi più vecchi del 
mondo. 

Cantieri Fou t b, come è meglio conosci irto dai 
pubblico italiano. Forza Quattro, è m simpatico 
passatempo da tavolo per due giocatori ette dova- 
nù utilizzare delle pedine rotonde e una buona 
dose di intelligenza per riuscire a guadagnare la 
vittoria Lo schema di gioco è di per sé etemanta- 
re; basta infatti far cadere le pedine In delle feritoie 
verticali e cercare di metterne quattro irt fila orti' 
zonalmente, verticalmente o diagonalmente P rilff ^ 
che l'avversa ri p riesca a fare altrettante Questa 
divertente alternativa al più vecchio fe frustrante, 
vista che nessuno può vincere, a meno che uno 
dai due conti: ridenti sia particolarmente ottuso) 
filetto o trss usci parecchi anni fa e, benché ormai 
sia plori decermarfò, il suo fascino continua a con- 
ferirgli un buon successo In lutti i giovani (e meno 
giovane del mondo; prevedibile é stata perciò la 
sua conversione da plastica a GfH, anche se, 
come vedremo, i risultali ottenuti non sono stati 
proprio dei migliori Appena mésso il compact 
disc rial lettore, dopo le solite presentazioni e 
Introduzioni varie, vi vengono mostrate te varie 
opzioni di gioco che sono principalmente la possi' 
Dilifc di giocare da soli contro li computer o contro 
un avversarlo umano dopo aver latto la vostra 
scelta (se giocate con irò il computer potrete sce- 
gliere tra uno dei tre diversi livelli di difficoltà 
dell avversano) * dopo aver scelto il colore delle 
pedine incomincia finalmente la partita nel modo 


uu 


kti del CCM è vergognoso sfoggiare immarjjni s\ 
livello dt un qualsiasi computer; n sonoro (che 
potava essere degnamente sfruttato con musica 
l»avy melai o roba der genere ) è praticamente ine- 
sistema e si limita al digitalizzato e a gualche pic- 
colo effetto sicuramente non di rilievo Gli unici 
punii positivi sono il fatto che se mai doveste sba- 
gliare a mettere una pedina e finisse così per 



piu classico possibile Quando uno dei due gioca- 
tori avrà vinto o quando tutte le pedine saranno 
siate depositate senza nessun vincitore, il compu- 
ter annuncerà la fine deiLa partita e potrete ripartire 
da capo con una nuova sfida Punto. 

A questo punto rm chiederete voi “Ma è tutto 
quir Beh, mi dispiace ma è proprio tutto qui La 
grafica è quella che e * con le incredibili possibt- 



arrore nel buco non giusto, non dovrei e rompervi 
le dila cercando di estrarla manualmente ma vi 
basterà sfruttare l'equivalente opzione, e che se 
mal nessuno avesse voglia di giocare contro di 
voi c’é sempre il computer da sfidare, il quale, 
tutto sommato, se la cava anche piuttosto bine. 
Tecnicamente mediocre ma se volete semplice- 
mente un classico per giocare ih allegria con tutta 
la vostra (amigli credo che avete trovato senza 
dubbi ciò che fa per voi ialia fin fine mi o sono 
divertito aneti io a giocarlo) 


Probabilmente uno dei più famosi 
giochi di fortuna e strategia, il 
Backgammon, tipico board game 
inglese, è già da tempo disponibi- 
le anche per CD-I... 

Il Backgsmr'ttii è imo dei più amichi giochi da tavolo che n 
coriosca, ma benché sia diffuso In scala mondiale, nano 
ben poche In persone che ci giocano regolarmente i che 
conoscono a fondo le sue por semplici regole, concettual- 
mente si [ratta di una specie rii dama giocata sopra una 
lavala formata da 24 caselle tnangotiri che unisce l 'abilita 
dei giocatori nef saper muovere atteniamole le i& pedine 
del proprio colore con la fortuna ai dadi Per vincere una 
partita bisogna riuscire Inizialmente a portare tutti i propri 
pezzi noria loro casa interna (1 due gruppi di sai cabile nella 
parte sinistra del labsllone). e da 11 fatte uscire una ad una 
dal bordo della [avola Per far dò dovete unti* a turno due 
dad* e muovere te pedine di altrettanti sw rveirunica dire- 
2 i«re consentitavi, ovvero dalla casa Interna cWlawer 4r*o 
verso la propria, ricordandovi che potete spostarti m qual- 

su5i puntò che non 
uà gte occupalo da 
più di un altra pedina 
avversaria Intatta 
quando un ^dolore 
sovrappone due 
pedine o piu del pro- 
pria colare su uni 
caselli, queau li 
dice bloccata e 
I avversario è impera 
sipiiitata i utilizarti, se invece in una casali* è presente 
una pedina sodanti*, questa non a occupate e l adro gioca- 
tole può spostarne una delle sue sopra a mangiarla La 
pedine, mangiate » mettono al centro del cartel ione 1 nella 




zona chum afa Eteri, 
e II giocatore é 
costretto a n metterti 
in campo prima di 
poter spostare qual- 
siasi altra pezzo pei 
far ciò tHsoana ohe- 
nere con uno dei due 
dadi un valore uguale 
a una deire caselle 
libere nella casa 
interna dell avversa- 
rlo (sempre che ce 
ns sianosi Una delle strategie vincerà è perciò bloccare il 
maggior numero possibs^ di caselle della propria casa 
interna porche cosi facendo sarà più difficile rimettere m 
gioco te partire? mangiait deirawftswto, e questo inceri a 
penderò u n turno (tetro : affirj fino a quando non riuscirà a 
sbloccare la situazione e anche logicamente opportuno 
muovere i propri ^ n modo da lasciarne tri giro spagliali! 
il meno posatele diminuir do cosi i rischi di tara a propria 
venite mangiare Non appena futi? le pedini dii proprio 
colore sono nella loro casa interra A giocatore può miztert 
a sii vaiti tacendole: usare una ad una date serto smisto 
dei tes-ùiorer hno ad ottenere & vittore 
E anche possibile ut Alzare il dato dei raddoppia (su ogni 
facete * rappresentala una potenza di due cor numeri cftt 
vanite perciò da 2 a 64 < per alzare la posta detta stormite s- 
sa. ma contar au-s rutto ciò non ha unii grande inS&enea sol 
g>tico veto e proprio, inerire ogni volta che si ottone un 
doppio punteggia si spaitene te pedine quattro volte il 


valore sagrati su uno dw dadi, nirtando spesso ifi questo 
modo i nggiare in un colpo solo tei serti detta paróla " 
Queste in poche parate è il Sa c* gammtm, e te versione su 
CD-I m neaica m morto motto compiei o lutto te -rane fun- 
zioni; e possibile giocare contro un Umico, contro it compu- 
ter (tri gradi di ditti tetta, ognuno rappreselo da un per- 
sonaggio diverso), eppure vater giocare il comptifir contro 
si Slesto Se poi non vi i*Bce i% grafica m^rnern^le.. sj 
può sempre ritornare lite due dimensioni senza uover 
rinunciare a nessuna ton&menialB opzione: duranti: il 
gioco s* possono chwdare consigli (agii sirani personaggi a 
fianco (iill'awirtirio o àrettaments utilizzando l'apposita 
opzione), rifare balte 
mosse di cui non 
stelo più conyjnli il 
accendere spegnere 
o cambiare n genere 
di musica suonato 
(si possono scoglia - 
re ria brani di vari 
maestri come Bach, 

Beethoven Mozart, 
navdn e malti allrl) 

A prescindere dalle 
«celti che fate, il 
computer p assicura m ogni momento che non tornnwtto- 
te mosse ureteri permettendo cosi anche ai principali 
di rmpritichimi con te regate ir modo rapido e sicuro Ben- 
ché la grafica non sia poi cosi teiwiwnato, queste prodotto 
t net complesso bah 
iNfarettr * sono ««ta- 
ro che ritraevi sa 1 
giocarmi alle prime 
a*m< che gii «per* In 
cera di un degno rva 
1 1 aggiungetelo suite 
vostri lista de» possi 
Mi acquisti 
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posta da He ir to Ihe Empire (recentemente tra- 
dotto dalla Sperimg & Kuptef con H titolo 
L'Erede dell'Impero ), Dark force Raisirtg e 
The Last Gommando, ha ottenuto un successo 
strepitoso negli Stati Uniti dove è rimasta in 
testa alla classifica dei 8ets Sellers per ben 19 
setirmane di seguilo inizialmente Timo dry Zahn 
aveva detto di non voler rilasciare interviste ma 
alla fine siamo riusciti a spuntarla 
solo per voi lettori di TGM, tutto 
quello che avreste sempre voluto 
sapere su Tirooffty Zahnffì 


Puntuale, come ormai da diciannove ann- a 
questa parte, si è tenuta alla fine di Aprile la 
Convention Nazionale Italiana di Letteratura 
Fantastica e de H' Immaginano, in conco mi lana 
con la 4 ttalian Star Wars Fan Convention . 
Anche questa volta gii ospm di prestìgio non 
sono certo mancati e noi non ci siamo fatti 
scappare l'occasione di intervistarli per vgl Gii 
eventi principati attorno ai quali è ruotata Tmie- 
ra manifestazione e sicuramente quelli che più 
interessano voi lettori, sorto Stati la presenta- 
zione del Gioco di Ruolo e dei nuovi romanzi di 
Guerre Stellari e un anteprima sui Gioco di 
Ruolo di Nat han Ne ver 


Volevamo stupirvi con effetti 
speciali... e lo abbiamo fatto! Se 
ancora per voi non fossero state 
sufficienti l’anteprima del Gioco 
di Ruolo di Nathan Never e di 
quello di Guerre Stellari, abbia- 
mo questo mese un’eccezionale 
intervista con Timothy Zahn, 
autore della nuova trilogia di 
Guerre Stellari... 

Buon divertimento! 


Timomy Zahn nasce a Ctneago rei 
1951 dove trascorre gran parte 
della propria vita Laureato in fisi- 
ca e scrittore di fantascienza per 
hobby decide di dedicarsi a 
tempo pieno 31 propri racconti nel 
1980 dopo la mone del professo- 
re con cui stava eseguendo alcune 
ricerche, ormai non piu prosegui- 
mi!. Timothy si concede un anno 
di tempo, come limite per sfonda- 
re prima di tornare a dedicarsi 
alla fisica, Fortunaiamente II sue- 


La premiazione de! torneo di Guerre Stellari 


Timothy Zahn ss congratula con 1 vinci 
tori del torneo 


presto 

A parlare di Nathan Never sono intervenuti 
Roberto Genovesi, vero e proprio creatore del 
gioco che. più a meno verso natale, comincierà 
anche a scrivere sceneggiature per il fumetto. 
Vincenzo Beretn collaboratore tecnico, Claudio 
Castellini, il grand.: illustratore di Nathan Never, 
Paolo Parente art director e Silvio Negri 
Clemente, rappresentante della StratelIbrL Un 
ultima curiosità per chi ancora non to sapesse, 
il bravissimo Claudio Castelli ni ha Iniziato da 
qualche tempo a lavorare per Ja Nlarvei, la casa 
americana produttrice ùm maggiori fumetti di 
super-eroi (l'Uomo Ragno, gli X-Men, ), e 
verso Natale potremo vedere un albo di Silver 
Surfer disegnato interamente da lui! 


Andrea e Timothy dopo l'intervista 


Ve ne avevamo già parlato ampiamente due 
mesi fa, sul numero di Marzo ma un riassunti- 
no non guasta mal! 

Il Gioco di Ruolo di Nathan Never. la cui uscita 
è prevista entro Natale di quesl anno, vena rea- 
lizzato dalla Strateiibri nella forma di un'espan- 
sione per Cyberpunk 2020, Il manuale dì base, 
ai quale seguiranno numerosa espansioni, con- 
terrà le principali informazioni sull 'ambientazio- 
ne. i personaggi e alcune nuove regole la parte 
relativa alle armi è stata realizzata con una cura 
tale che gli sue nego iato ri del fumetto hanno 
deciso di utilizzarne le 1 n l or mazion > anche 
all'interno dei propri albi II modulo conterrà 
anche due 0 tre avventure - il numero esalto 
non è ancora stato stabilito ■ dì cui una servirà 
per introdurre 1 giocatori all'interno dell Agenzia 
Affa con lo stesso Nathan Never in qualità di 
mentore II look, elaborato dall'alt director 
Paolo Parente sarà estrema mente tecnologico 
con ima grande quantità di schemi tecnici La 
principale novità rispetto a ttd che avevamo già 
detto è die, forse Nathan Never potrebbe esse- 
re il pomo Gioco di Ruolo italiano a venire tra- 
dotto all estero sembra intatti che ta Bonetti sia 
m trattativa con fa Dark Horse per la traduzione 
dei celebre lumetto anche ut America e «n altri 
paesi Par il momento $4 tratta solo di voci che 
speziamo comunque di potar confermare al piu 


cesso arriva puntuale e Timothy Zahn diventa 
uno dei maggiori autori di romanzi di fanta- 
scienza. Dal 1980 fino a oggi ha pubblicato 
dodici romanzi 0 oltre cinquanta racconti e ha 
vinto iJ Premio Hugo nel t984 In Italia, oltre 
all'Erede dell'Impero, sono stati tradotti 
dal i Urania due suoi lavori 1 Figli del Potere e 
L'Orbita di Metallo. 

Andrea innanzitutto li volevo ringraziare per 
averci concesso questa intervista 
l'Erede dell'Impero appena tradotto dalia 
Speri mg & Kupfer avrà sicuramente un succes- 
so eccezionale anche da noi, per cui diventerai 
presto famosissimo in Italia Molti si chiederan- 
no senz altro come mai hanno scelto te per 
continuare fa saga di Guerre Stellari 
Trmothy non era da molto che scrivevo per la 
8antam @ook& (ia casa editrice che ha prodotto 
ì romanzi di Trmolhy). ma Betsy Mitchell mi 
conosceva già abbastanza bene Quando le 
hanno chiesto tì< preparare una lista di possibili 
autor.- da presentare alia Uicas Arts, lei m 
messo il mio nome ai primo posto Penso che 
111 Lucas si siano li mi fan a due "Si. questo va 
bmf* 

Andrea quali sono 1 progetti futuri della Lucas? 
Pensi t rio serberà; ancora per loro? 


Ospite d'eccezione invitato tìatf Affranca (il club 
di Guerre Stellari) in occasione delia p f esenta- 
aorte dei la sm tntoga, Timottty Zahn è arrivalo 
apposta dall America Autore dei tre libri che 
hanno segnato 1 tomo delia Guerca-siettero- 
mama Timoftty Zahn è uno degù scrittori piu 
jpprezzat dei momento La sua trilogia corri 
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" Beh, grazie 
di tulio Alla 
prossima 
voltar 


Timothy La Lucas La intenzione di pubblicare 
altri nove romanzi di Guerre Stellari entro il '96. 
Si tratterà in totale di una collana composta da 
dodici volumi, tutti collegati ira loro e realizzati 
da autori differenti George Lucas mi ha già 
chiesto se scriverò l’ultimo di guasti libri. Non 
abbiamo ancora tatto nessun contratto, comun- 
que 

Oltre ai romanzi verranno completati anche una 
sene di 10-14 racconti, con il E ito io Tales ol thè 
Star Wars Cantina, dove alcuni personaggi nar- 
reranno ia propria storia Ogni racconto sarà In 
qualche modo legato' a< film. 

Andrea e tu a cosa stai lavorando adesso? 




Il team di Nathan Newsr Beretta. 
Andrea <1 intruso ^ Negri, 
Parente Genovesi e Castellini 



Claudio Castellini, Roberto Genovesi e 
Andrea Fattori dopo una dura giornata di 
lavoro. 

Timdthy; una nuova trilogia sempre per ila 
Bantarn Books 5 traila di un esperimento 
abbastanza particolare la storia di tondo è 
quella del primo contatto tra alieni e terrestri e 
delle esi lila che ne conseguono II primo libro 
vedrà la situazione dal punto di vista umano, il 
secondo da quello degli alunni a <« terzo etimo 
strerà che entrambi sono nei torlo’ 

Sto amiche coliaboranon con la West tno Games 
(la ditta americana che ha prodotto il Gioco di 
Ruolo di Guerre Stellar- NdAl per nlrnire I 
moduli dedicati ai mie' due libri Darti Force 
Rising e thè Last Gommando 
La Dadi Hqrse sta inoltre pensando di realizzare 


una versione a fumetti della mia trilogia 
Andrea parlando di Giochi di Ruolo, come e 
iniziata la tua collaborazione con la West End 
Games? 

Timothy: per opera Pena Lucas Arte ho visiona- 
to il loro materiale e ho trovato alcuni elementi 
molto interessanti da quali ho preso spunto, ad 
esempio le iruppe da gravità zero che ho inseri- 
to alla fine dei primo fibre Loro, in compen- 
so, hanno preparato un modulo per ciascuno 
dei miei romanzi 

Andrea come è stato lavorare per Lucas? Hai 
avuto liberta di movimento o sei stato costretto 
a seguire una trama ben delineata? 

Timothy mi Sono trovato veramente bene Mi 
sono state date alcune indicazioni e due sole 
regole fondamentali ambientare la trilogia tra i 
tre e i angue anni dopo la battaglia di Eftdor e 
non utilizzare personaggi espressamente modi 



ir> ■■ •' 


Un medito di Parente per Andrea. Tutti coloro 
che si chiamano Andrea potranno riciclarlo e 
dire di aver conosciuto il celebre disegnatore « 


nel corso dei film Per il resto, ho scatto iibn e 
poi «i ho spedit alta Lucas da visionare Per il 
primo mi hanno mandalo cinque pagine di cose 
da cambiare per (1 secondo solo due per 1 
terzo a siamo sentiti per telefono. 

Andrea che genere di cose hai dovuto cambia- 
re rispetto alla ha ma originate? 

Timothy innanzitutto non pensavo che ci 
sarebbero stati altri film per cui ho parlato di 
KéfìObi e Anaksn Skywalker ma alla Lucas ave- 
vano altri progetti per quei due, Il Jedi che 
appare nell'Erede dell'Impeto doveva essere un 
clone di Ben Kenob ma anche questo non è 
piaciuto, Infine hanno voluto che usassi nomi 
pronunciabili per fa denominazione delle razze 
aliene 

Andrea- hai avuto problemi a scrivere il seguilo 
di una saga tanto famosa e tanto amala? 
Timothy. lavorare con personaggi già esistenti - 
personaggi ci nemn log rafia tra la Uro - presel- 
la problemi e vaniagg Gei obbligalo a utilizzare 
ligure ben precise dotate di una personalità già 
delineata In compenso puoi anche evitare di 
descrivere ogni minima cosa dato che la jente 
ha già in mente mone immagini tratte da^ film 
Non è comunque licite ricreare fa stessa atmo- 
sfera di un film ma questo a quello che si 
aspettavano i tenori e ho cercato di acconten 
tarli.. 

Andrea avevi già in mento la stona che hai uti- 
lizzato pei questa trilogia o l' hai inventata di 
vari/! pània'? 

Tifnotnv assolutamente Un giorno in pieno 
pomeriggio rm ha chiamato jt mio agente 




Castellini 
ritira il pre- 
mio perii 
migliore 
illustratore 
del fanta- 
sia 



dicendomi che avevo un contratto con la Lucas 
Fino al giorno dopo sona stato nel panico tota- 
le poi finalmente ho avuto urVillu mi nazione 
Andrea quale personaggio preterisci all'interno 
della saga di Guerre Stellari? 

Timothy personalmente mi piacciono tutti 
Secondo Belsy Micheli Han Bota è quello che 
mi e venuto meglio più Simile all originale 
Andrea a proposito dei film, quante volte li hai 
visti? E hai conosciuto qualcuno degli autori? 
Timothy non mi ricordo quante volte li ho visti, 
so solo che sono arrivato a inciderne l'audio su 
di una cassetta per sentirla anche in macchina 
Ascoltare I dialoghi senza essere disi ratto dai '*; 
immagini mi aiutava a comprendere la persona- 
lità dei personaggi. 

Per la seconda domanda no non ho conosciu- 
to nessuno degli attori anche se mi sarebbe 
piaciuto molto. Sono solo andato a mangiare al 
ranch di George Lucas (io mi accorte me rei’ 
NdAh 

Andrea ti piacer ebbe partecipare alla sceneg- 
giatura da prossimi film? 

Timothy farei te valigie m un quarto d on e mi 
precipiterei ai ranch d. Lucas 11 1 
Andrea un ultima domanda scrivere questa tri- 
logia ha cambiato la tua vita? 

Timothy: non particolarmente Uno scrittore 
non è come un 
attore o un 
cantante pochi 
riconoscono la 
sua taccia, per 
cui non devo 
affrontare orde 
di ammiratori a 
caccia d< auto- 
grafi, A parte 
questo l'unico 
cambiamenio 
sostanzile è 
che ho abbin- 
donato il 
Midwesl par 
t rasfe ri rm i 
neH'Qregon 
sulla costa del 
Pacifico 

Andrea grazie 
di nuovo per 
l'intervista 
Spero di potei 
vedere presto r tuoi nuovi remanzi 1 
Tunoltiy grazie a te 

Un pirfitfriare nnafaztimtnto oltre m il vigilissimo 
fteNttyàftn i€Mte tamii Roberto (teso*» Pm 
Farete gl organcziian etili conafflflfl * li.lt i ra:izz 
detti Snaturi 

Foto di Hiqpl' Zincai o Sibnu Rgh 



Copertina del libro 
L'erede dell'Impero 

il primo volume della trilo- 
gia di Timothy Zahn, già 
disponibile nelle librerie 
(sempre che non sia fini- 
to* I 




ANOREA FATTORI 
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R i e c c o c i 
a 1 1 o r m a i abi- 
tuale appunta* 
mento con le 
e s pan stoni di 
casa Das, 

Dall' uscita 
delle regole 
base di Gurps. 
il celebre gioco 
universale ideato da Steve Jack- 
son* Gurps Gonan è già il secondo 
supplemento uscito, mentre Gurps 
Magic è in fase di completamento. 
Chi sìa Conan è quasi mutile 
ricordarlo: il bronzeo e nerboruto 
barbaro delia Cimmeria, il g uè me- 
ro implacabile e imbattibile (forse 
anche inossidabile,,.), colui che 
ancora giovanissimo mulinava la 
spada come pochi sapevano fare, 
l'uomo che ha conquistato il trono 
di Aquilonia... Conan, che la mag- 
gior parte di voi conoscerà sicura- 
mente grazie ai film a lui dedicati 
o attraverso i mitici fumetti delia 
Marvel. nasce dalla sapiente 
penna dello scrittore texano 
Howard, grande amico di H. P. 
Lovecraft. La sua celebrità lo col- 
loca ormai, a pieno diritto, 
all'interno del Pantheon dei grandi 
eroi fantasy, dove occupa un 
posto di primo piano. 

Poteva dunque mancare un Gioco 
di Ruolo a lui dedicato? Ovvia- 
mente no, ma forse un intero 
sistema di regole era un po' trop- 
po, così Steve Jackson ha giusta- 
mente pensato di inserirlo 
al f interno di Gurps, nella veste di 
un'espansione. 

Gurps Conan. all 1 interno del quale 
è r ambientazione a dominare, si 
apre con una dettagliata storia 
dell Era Pre-Hyboreana* ben nota 
a tutti coloro che conoscono le 
gesta del nostro eroe. Non si trat- 
ta di un elenco didascalico* bensì 
di un discorso unico e scorrevole, 
volto più ad analizzare i tratti 
caratteristici della storia che non 
la sua datazione. Seguono una 
serie di razze particolari* esseri 
senzienti ampiamente diffusi <a 
differenza degli innumerevoli 
mostri che Conan ha incontrato 
nel corso della sua vita) quali * 
Satiri o gli Uomini Serpenti Ovvia- 
mente largo spazio è stato anche 


lasciato alla descrizione dì Demo- 
ni, Non Morti e chi più ne ha più 
ne metta. 

La parte più interessante è 


OURPS 



comunque costituita dalla descri- 
zione geografico -sociale del 
mondo del nerboruto Cimmero. 
Ciascuna regione viene analizzata 
in maniera concisa ma efficace, 
fornendo un quadro perfetto del 
mondo in cui ci si muove. Il tutto è 
reso ancora più efficace dalla pre- 
senza di una stupenda mappa 
disposta su due pagine, raffiguran- 
te l'intero continente. Non può 
certo mancare* all'interno di que- 
sto contesto, una scrupolosa inda- 
gine dei diversi e numerosissimi 
culti religiosi: nella saga di 
Howard si trovano infatti innume- 
revoli Pantheon, ciascuno domina- 
to da una schiera incredibile di 
divinità minori e maggiori. Proprio 
alla religione è legato anche un 
particolare genere di magia quella 
clericale che trova la propria mag 
giore espressione nell evocazione 


di entità superiori, 
L’ultimo capitolo, 
tra quelli che 
riguardano 
!' ambientazione, 
tratta dei perso- 
naggi principali: 
innanzitutto ven- 
gono fornite le 
statìstiche del 
bronzeo barbaro ìn ben cinque 
momenti diversi della sua lunga e 
fortunata vita, da quando era un 
semplice ladro fino alla conquista 
della corona di Aquilonia. Un 
ampio spazio viene lasciato alle 
donne di Conan* immancabili co- 
protagonista dei suoi racconti. Per 
descriverle tutte sarebbe stato 
necessaria un s encìdopedie t così i 
creatori di Gurps si sono limitati 
alle più importanti: Belit Red 
Sonia e via dicendo. Infine, si arri- 
va ai nemici e agli amici, anch essi 
innumerevoli, tra 1 quali non può 
mancare il letale Thoth-Amon. 

Una volta sviluppato e approfondi- 
to il discorso riguardante 
i ambientazione, si passa dunque 
alle regole. In linea di massima 
viene utilizzato lo stesso sistema 
descritto nel manuale base di 
Gurps, ma sono comunque pre- 
sentì alcune variazioni: numerose 
abilità, vantaggi e svantaggi legati 
al mondo di Conan* una serie 
innumerevoli di nuovi linguaggi e T 
immancabili, i nuovi incantesimi. 
In questa sezione viene tra l iltro, 
analizzato attentamente anche il 
Loto Nero, orno «presente nei rac- 
conti dì Howard. Chiudono il 
modulo una sezione dedicata a 
come sviluppare le campagne nel 
mondo di Conan e una completa 
bibliografia delle opere legate al 
Cimmero, sia italiane che stranie- 
re, 

Gurps Conan e veramente un pro- 
dotto dall' indiscusso valore, non 
solo come Gioco di Ruolo ma 
anche come fonte di informazioni 
per gli appassionati La realizza- 
zione é ottima, e il fatto che intro- 
duzione e supervisione siano state 
effettuate da L Sprague de Camp 
uno dei piu apprezzati tra ì sue* 
ssori di Howard costituisce già 
di per se una garanzia'! 1 

Andrea Fattori 
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BOARI )G AM ES 


Siete stufi dei soliti giochi con tabellone 
in cartone multicoloralo, carte, cartine, 
cartette e otto volumi dt regole? Allora 
date un'occhiata a Quarto! 

Presentato dalla UnicopKì di Milano 
all inizio dell'anno. Quarto 
si gioca su di una tavola 
quadrata di legno, al di 
sopra della quale sì trovano 
sedici fon I due giocatori 
che si affrontano dispongo- 
no di sedici pezzi (ngor osa- 
mente in legno), ciascuno 
dei quali possiede quattro 
particolari caratteristiche 
che lo identificano; forma 
{rotondo o quadrato), colo- 
re (chiaro o scuro), altezza 
(alto o basso) e composi- 
zione (pieno o vuoto). Lo 
scopo è quello di riuscire a 
creare una linea - orizzon- 
tale, verticale o diagonale - 
composta da almeno quattro elementi 
che abbiano una o più caratteristiche in 
comune (altezza, colore, ecc.). t pezzi 
vengono scelti, di volta in volta, 


QUARTO 

di posizionarli. Non è assolutamente 
necessario che il vincitore abbia posto 


sul piano di gioco tutti i pezzi che ha uti- 
lizzato per formare il Quarto; un giocato- 
re in gamba riesce sempre sfruttare a 
proprio vantaggio le mosse dell awersa- 
rìo! 


Quarto sia un gioco estremamente 
immediato, ma questo non significa che 
sia anche facile Riuscire a giocare è una 
cosa, ma farlo bene è tutta un'altra cosa. 
La caratteristica di questo gioco, così 
come di tutti quelli appartenenti al 
suo stesso genere, è proprio quel- 
la di poter evolvere continuamen- 
te il proprio Stile, scoprendo 
nuove strategie e aumentando la 
propria capacità di gioco Per 
completare una partita sono suffi- 
cienti pochi minuti (a meno che 
non vogliate prendetela con tutta 
calma), e la grande varietà di 
mosse elimina il rischio che il 
gioco possa essere ripetitivo. 

La realizzazione dei gioco è vera- 
mente ottima, e può benissimo 
funzionare come soprammobile 
(nel caso vi doveste stufare di 

giocarci*., 

Nel 1 99 2 , Quarto ha ricevuto i 
premi "Super as d*Or al Festiva! inter- 
nazionale del gioco di Cannes, "Oscar du 
Jouet” a Parigi, "Gioco dell'Anno" in 
Belgio e "Premio Toy Awarcf per i gio- 
chi di società cosa aspettate per andarlo 
a comperare?!? 


dall’avversario del giocatore dt turno, 
mentre spetta a quest’ultimo il compito Le poche e semplici regole fanno ss che 

u «sai* TCttmfòm : 



Per questo mese glt unici moduli 
arrivano dalla StratelìbrL Si tratta di 
Moria* per if Gioco di Ruolo del 
Signore degli Anelli e di Non Morti, 
utilizzabile con qualsiasi sistema di 
gioco fanlasy. 

Moria, un decisamente famoso per 
tutti coloro che conoscono l'opera di 
IR.ft. Tolkien* contiene una serie dì 
informazioni relative alla possente 
città dei Nani, scavata all'interno 
delle Montagne Nebbiose* e alla sua 
caduta per mano de) terribile Balrog. 
Proprie queste ultime risultano quel* 
le più adatte per dare vita a una 
serie di emozionanti avventure 
all'interno delle buie caverne di 
Moria. Oltre ale informazioni geogra 
fiche e a una dettagliata rappresen- 
tazione del costumi nanescht, il 
modulo contiene anche due avventu- 
re complete, pronte per essere gio- 
cate* ambientate In due differenti 
periodi detta stona della Terra di 
Mezzo. 

li secondo modulo in uscita è Non 
Morti, originalmente prodotto dalla 
Mayfair appositamente studiato per 
poter essere utilizzato con qualsiasi 


NOVITÀ’ 

Gioco di Ruolo tantasy, anche se. 
personalmente, io consiglio in parti- 
colare ai giocatori di Dungeons & 
Dragons. li tema principale, come si 
può intuire abbastanza facilmente, è 
costituito da spettri, scheletri, zom- 
bie e ogni altra sorta di esseri tornati 
a camminare dopo la morte. Il modu- 
lo contiene una precisa e completa 
descrizione dei diversi tipi di non 
morti esistenti, oltre a un’Intera 
regione all'Interno della quale 
ambientare le proprie campagne. 

In realta i moduli in previsione per 
Giugno erano molto più numerosi, 
ma diversi contrattempi (non ultimo 
il notevole impegna richiesto dalla 
preparazione di Guerre Stellari) 
hanno portato la Stralelibri a rtman 
dame l'uscita a Settembre. In quello 
stesso mese dovrebbero essere 
disponibili anche i due nuovi moduli 
per Dungeons & Dragons 
dell Editrice Giochi, ma avremo 
temuo di parlarne più approfondita 
mente net prossimi numeri 


Novità anche sul Ironie dei tornei e 
delle manifestazioni legate ai Giochi 
di Ruoto: la Stratelibri organizza, per 
i giorni 12 ne 13 G.ugno, allo Star 
Hotel Turisi, lavoli dimostrativi per i 
propri Giochi di Ruolo più celebri. 
Con un minimo di preavviso e anche 
possibile prenotare tavoli per warga- 
fnes tridimensionali (bisogna portare 
te proprie miniature) e iscriversi al 
concorso per la miniatura più bella, 
la partecipazione è assolutamente 
gratuita e oltre a tutti la possibilità di 
provare un Gioco di Ruolo. Per infor- 
mazioni chiamare lo 02/29400410 
(Avalon). 

Di carattere diverso, ma pur sempre 
interessantissime, sono le due mani 
testazioni indette da Gre Felici: 
Sabato 12 e Domenica 13 Giugno si 
terrà un torneo di macchinine su 
piste elettriche (avete presente gli 
enormi e mitici circuiti delia 
Polisti!?), mentre a fine mese avrà 
luogo formai immancabile Ore 
Felici Trophy la mega caccia al teso- 
ro che si perpetua ormai da anni. Per 
Informazioni chiamare lo 02/4048386 
(Ore Felici). 
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Questo stogo e naso da tutu qua ultori cte ho incontrato 
ali Abacus e ette mi hanno additalo coro* il colpevole di 
questa, malefica rubro <senza cantare le Iellate anonime 
come quella del ‘bucaniws a pallini o qualcosa di suro- 
lej, io sono semplicemente pagalo (profumatamele, 
ahahateh!! ^magari .) per scrivere, quindi se Man mi 
impone tolti i mesi di tare Consolemaru,! Corner io devo 
ubbidire (se no. chi lo sente?), punto e basia! Fine della 
puntualizzazione 

Iniziamo perciò a a parlare di Seoa e piu precisamente del 
portabandiera dell , 1 famosissima casa giapponese, ovvero 
il Megadnve. 

La nostra carrellata incomincia con X-Men che, indovina 
indovinello, e tratto dall 'oramai ptimcelebraia saga deità 
Marcii (di cui a dire sa venta non sono mai riuscito a 
capire una tega 1 j; il gioco idei quale naturalmente non Po 
compreso la trama ma come ne già detto non sorto 
mollo portato per t 'universo Marvd) vedrà i famosi 
Mutanti all'opera per salvare per Fermimi vòlta il 
mondo, mondò thè modo proba temerne non li negra- 
Zrera di certo, visto .'od^ degli nomini tersa sr? esseri 
disgustasi (no signor Modini sto sterrando metta 
:- r itro quegli artìgli. buono buonpoDO^ Àrgghhhh!), 
Dopo essere stato massacrato da quei buontempone di 


Prima di lutto vorrei 
chiarire una cosa con 
tutti i lettori, io NON 
sono il responsabile del 
ritorno delle console su 
TGM (che comunque 
occupano uno spazio 
esiguo), quindi mi estra- 
neo totalmente per ciò 
che appare in queste 
pagine e non voglio più 
rivedere lettere di per- 
sone intacchiate con 
me, NON è colpa mia! 

una im^oc&Qiit data propri squadra o da quella avver- 
sala 

Per la sent "Viva lo sport e viva ta natura" fa dira la verità 


colta generale 

Sembra che questo mese gli sport 
abbiano una corsi de revote fetta di 
Sipario su: CansGiermna e tra le tante 
discipline, poteva marcare il nostro 
amato utóo? Ho di ceno infarti la 
Sega non ha perso tempo e $1 e tana- 
la in un nuovo simulatore calcistco n 
risulto si chiama Pro Smker. 

Non fatevi comunque ingannare dai 
titolo, non su (ralla infetti della traspo- 
sizione di duello Sinker che ha avolo 
unto successo su Amiga jdi cui si 
attende il seguilo), ma di tuff altro 
gioco, con una visuale di lato (come 
Inttmatonal Soccer chi se io ricor- 
da?) e con un sonoro cosi odioso da 
rendere inevitabile il totale azzeramen- 
ti) del volume! 

Ma mollo probabilmente la star del 
mese sulla console Sega è Spot -The 
Quest Far Caol, che grazie a un'incre- 
dibile personaggio (il famosissimo 
tappo delle bottiglie 7 'UP) e soprani 
lo alte sue sirabiFianu animazioni non 
può non conquisterà la vostra simpa- 
tia- il gioco è In prato un plarform- 
game veramente eccezionale sotto 
tutti i punii di viste cosa che promette 
particolarmente bene per te traspose 
ztone di questo gioco su Amiga & Co 
(vedi Voci di Corridoio delio scorso 
numerai 

Di chiara importazione neogteniana (€« fermine correo 



Quel tiftro di Soot ci f a Impàiiiri tulMeijidwo 


Woturtaf posso irantncfere a patere dell urtimi simu- 
lazione di golf per Megadrnn ovvero (dovreste conoscer- 
loj m Tour Goff II II gioco Otsogna ammettere non è 
mai stato tifi granché neanche nelle verdoni oer campo 
ter, almeno secando me, e mette n questo caso ni lavoro 
svento ditte Eiecirome Arts nona convince pienamente 
Sempra rEmanendo m tema di sport vediamo questo ipra- 
paratevn NHLPA Hockey "93. già candidata all Osca* per il 
tìtoia piu ongmaie < w T993’ H gioco ncaica tette! mente 
(uno (pino ette vi aspettarmi di trovare * una peritela 
simulazione dert hockey bisogna tari * comotenertii a* 
fl/ngrammaiofj per aver rateizzate un cttw ttef prodotto 
mortotela ma torse un po iHOtent) (sopratuDc di quest) 
temuti la rissa in casti te tdtaco «sperai rawiuii sempre 


fe natura non ha a die vsderrcon questa sport!) n-fipar- 
lismo di baskelbaii e più precisamente di Bulls versus 
Blazer and thè NBA Ray Off, superiavortie per fi vrltorlt 
come titolo più lungo delta stona dei video-giochi per con- 
sole. 

Lasciando stare tf Molo (mi chiedo some i programmatori 
possano avere tali colpi di gemo), il programma usuila 
decisamente sopra la media come gfcrabiitì e il diverte 
mento è assicurato sopraiutto per I fan di questa sport 
imrummh, mmmmn per me numero uno! Man Peter- 

son) 

E adesso (come dicono i Monty Python | qualcosa di 
completamente diverso, ovvero Chester CteBìah (che non 
ha niente a che fare con un certo Tarzan) il gioco piu 
atìflo con il personaggio pw acido e gir sprrte più aedi 

ira ratini increcuou® ma vero, il urto t anche parecchia 
di vertente grazie a uno spirti 



Muniamoci trilli in NHLPA Hockey * 
53 pei llbgiifnva 0 Super Nn 


per indicare qualcosa provenivi te dai Neo-Geo) appare 
arcete su Megadnw King ol Ite Monsrer, gioca che vede 

due enormi mostri in puro site 


principale particolarmente ttmfMnaD «stillo gw? sr Meo m Maturivi giapponese (GotàLU & soci) corm 


temete (dovreste yetìerio un battersi tur iosa mente sopra una 

leopardo con i *ear otte, nel senso che la erari mene 

utftopom scun e ^ scarpe da : H {§ calpestata e devastata dai due 

mmHtàw'mmmwm soprac dati testoni 

piu che mai srraaa mto I Come era prevedici anche questa 

appunto t cte orma te carni»- Mjà * HM versione non e un granché tetta 

nare qualcosa di decente 1 R , ji p i m festa , qe^oerara sono moli: 

dovrate imprecare non poco a > " ' ‘ 1 punii di vista partente modo 

causa dte sistema dr catello J per la cMrtcofla «trama dei poco 

del personaggi e deb dirti- cte induce ten preste a ^caonani 
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hgiio dei mitico Bugs) che affiori- 
tftrà lift sacco di livelli per [iterare 
qualcuno effe non no ben capito di 
tosse il tyno è abbastanza carino, 
ma sincerameds pretensco li ver- 


; ’4n te e comici bisogni intatti soffi*- I 
r W % ^ neare come sul Super Ites siamo 

ormai abituali a ben attn teefli ivedr I — 
Mckey Mouse [. / 

Atesso v; parlerò di un titolo r.e I 
scorameott tuffi Quelli cte possie- 
Papa T*ee B« uwera il giaco più leftetQin* il do un computer ?C&4 compreso) 

ti mondai Super NmJ conosceranno: Sin te Esule. j 

Quesl ultimo incredibile ma vero 

te tatto la m comparsa 

. . . anche su SF. 

Messilo comunque te da 

J * f t ~^ r T ~ preoccuparsi le console 

1 0 . fl j non d ruberanno anche la 

» ' ..’ V. r ; t i nostra area "d’eliie" towe- 

* * V7 | ro le simulazioni e le 

I " 1; I avventure), infatti questa 

l | | ) versione del toso titolo 

Il della Micropmse è 

* ” un'arcade puro che poco a 

che vedere con le megasi- 

In jiieu iì Guai' sceovi Pro Sii iter per tfegadme mutazioni da duecentoc in- 
guanta tasti 

Nonostante pò» z\ sa un 

_ ^ ^P^^sstìfìamc m Mode 7. U gioco e 

^ una mezza gattonata che sinceramente 
pi — --Z 3 "? r ^ non la wnEHanpere i cari vettori a cui noi 
^ computerà incalrti starno tento affeziona- 


Rotea h iflumma il nuovo turici per Super torneate 


fO'/pad, console e monitor fu ori 
dalla finestra. 

E con questo abbiamo terminato di 
parlare del Mepdrrve quindi bando 

gnu cerne e incominciamo a vedere 
le ottime novità per il (ta-daaaa) 
Superoteazoommaevaammella 
Famicom (te, Nintendo uffa che 
palle rutti i mesi ve lo devo ripete- 
re!) 

Proprio per restare in tema di 
"rotea à zoonima" parliamo 
Muffirne gioco di basket uscito 
per SF ovvéro World Leste Bat- 
tei» grate a un mas- 
siccissimo uso del 
Mode 7 ponete aggi- 
rarvt par tolto fi 3E 

campo con Santo di 
roteazioni m tempo 
reaie Questa gioco te 
veramente la sensa- 
zione di trovare in un * 

campo vero, ma pur- 
troppo pecca di una 
difficolta litro tessa 
sopraiutlo per chi di Aitimi udir* , enervi*! (King d ibe 

V ideo - pallata n est r O M onjter per M egadi urei 

conosce già qualcosa 

Intento in contemporanea alla versione Megadrive e usci- 
to NHLPA Hocleey '93 il gioco a in tutto e penuffii simile 
(tranne nella grafica leggermente migliora su $F| alla ver- 
sione per MD quindi non mi parti ii cm di indugiare più 
di tanto 

Avete mai visto in TV quei combinati uai tei Tiny Tarn? 

Se la risposta è posilrva preparatevi a so r bi rrai i anche su 
console imi sa che li vedremo presto anche su nostri 
computer i infatti e reame mante uscito Tirry Toons - 

I u $ t e r 

DwtrliMnflct cimi gufi msttacclM teiTlnv 9 u $ t S 
Tooni lai Sopir toni* rute lOOSé 

A dire li 

^ • r=: ! I A 1 0 c a 

S ,/i usere’e 


classico non marcherà di farvi perdere ore e ore di sonno 
(un po' come Ma» quando dera ci 'udere il numeroso 
purtroppo perdo il sonno in generale, tutto., NtfMai). 

E adesso prima di concludere, con li Sf diamo un occhiaia 
a tutte le schifezze del mese iniziando con Wayne's World 
trailo dali'omonimo film "Fusi di Tasta" che Ha fatto 
impazzire Iute l'America 

Molto probabilmente visto il successo ai botteghini, guai- 
amo deve 
aver pensato 
Che anche con 
un gioco prò- 
grammaio 
male si poteva 
fare una 

valanga di 
soldi e la cesa 
brutta e che 
tubo questo e 
accaduto sul 
seno (mi 

ricorda un 
certo Street 
fighter ti per 
Amiga 

Andiamo 
avanti con la prossima schizza ovvero PGA Tour Golf II: 
i pipgr animatori avranno sin pensato che sforzarsi a 

usare il Mode 7 m qualcosa di 
sovraumano, quindi terni} optato 
per fare un escuto (©Ma* Rey- 
naudjfC'CarlD Bellteni. ndlWax) 
soroiiing iper-scitloso indegno 
per ogni console o computer. 
Infine non resta cne parlare dei 
mitico W mg Coro marni e r che 
dopo la sua brutta figura irate 
varane Amiga ne fa m ancora 
peggiore netta versione SF . sten- 
dano un velo pietosa 
E anche per questo mese e fìnte 
'i sore toma i splendere sui visi 
tumeJaffi (provate i indovinare a 
causa di cfu7| dei redattori a » preamunoa un periodo di 
lineria ma cesa rado atrofia onte nuvole losche e 
oscure si stanno raaogfrando Ito «aea ette te liberta 
durate, ben poco perché *< démonrc Mai s&gà jx r torna- 
nti atei si safvi etti pub» 


Qi ben aitro tivefto i u betomo é super- 
teneroso Popìi Twin Bee. uno 
sbootWup veramente eccenonate con 
un casino di grafica fumettosa. probabil- 
mente i più fottunati di vai f avranno gioca- 
to al bai io addirittura su Pt-Engme} ma 
vi passo assicurai ette questa nuova iein- 
car nazione tìei Twin Bee non può ote farmi 
(e fardi 
piacere Peccato per la 
longevità se infitti gio- 
cale in coppia e pratica- 
mene impossibile non 
riuscire a finirlo a livella 
tese: beh. anche in que- 
sto caso rimane sempre 
te possibilità di alzare te 
difficolta e divertirsi oi 
piu, COSI Irà I altro 
essertele per venere il 
VERpfinzfe' 

Proprio m questo nume- 
ro dovreste trovare re 
racer^one di Prince al Persia II quindi ^xhe nor: vtsto- 
il piu .^cchso m do? sempre granfie brince pi P^- 
ste' J Cerne avrete cacato, fingimene anche su Suoei Nes 
arteria io storie-., jiocfi che lànlc ha tatto impazzai 
ditoni d» videcquK.it ori r tutto ri mondo {e eh- non io 
conosce^ 

htontE irute come conversone ancora una volte i orante 


Oliti tru hfftrtìarie di Chester ftHttir 
vi iffitefa ora di toertimEffEQ sul 
MepUnvs 


Tar j graitei e Grafiti fioca ir Wwg Conmun * -i 
oet Siqrir Nieteodo 


solo 
Bostet 
9 fi fi n i 
iprooabii- 
mentt il 


TOM T X fìSA fi/ OS 121 : 4 fi 
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QUANDO HI COÌ.PD CQMiNCiA :Q SHOW. 


VI L'iHfYO PflCrtofSS-Cl LO SCORSO NUMERO, I QUlW&t tCCOtl UN E=FvE RESOCONTO lui COUCtUIO Gl 
VASCO Hi *3 DI APITIU «. FORUM... 

DUNQUE. CONSCIO DI noti ESSERE 1M «IT ADO DI *EfffTEB£ OTTO OFF IN PStdl PERCHE ANCORA ArrUTTC 
DAI roiTUMi ori LA CNIWJIU srviST* (VJ Ulto SOLO CHE «Ni «ESE PERDO DAI TOf Al CIMUT CMUL-, li 
«10*1 IM* t CHr NON u RICUPERO FI LI fi, MI AL TEMPO STESSO BUI HETIPMINATC) A iAXJUMt IO IPETI*- 
CCtQ WLU P*|HI nj. FRI MA DI USCIRE HO COfl INDOSSATO, SOPRA WN’DffttAI LfFiNMATA MM,LJ£TT* 
BIANCA I MANI' Mi LU%gML LA MITICA CANOTTI EH NINI TARDATA KW» SvCURITTI CHf AVFrO CUOCHE UT! 
CUSTODITO IN VÌI tAWITTC CD ME «COM» Dilli KWMtNTICÀRIlj CWKtVTU 04 SW Si HO Mi IÙ LUGLIO 

■W 

U scelta w I «niftiTA quanto mai efficace no* no idea il pomi rat la mio immiti polltoa mi- 

CA. A CAUSA DEL WURSTEL £ CHAtlTI CON SFifAPt I iiRAMf RH MHWG) OHI H’tEO S BAIATO «TIMI UTNITUr 
PL DFFURC PROPRIO PER LA CANOTTIERA... FATTO iTA iN COMPAGNIA PEL KXMVt ClAMtTOM *SU Alili DELLA 
CIURMA, VtRGWNA, Il SORO SUNTO FIONDATI IN TRIBUNA l HO AGEVOLMENTE RASQILWTO Lf PRIMI PPAliJONn, 

Erano dia lì 20JD. ma quigu ultimi quaraotacinode minuti d’atte&é sarebbero stati oivastamti^ a 
TALI PROPOSITO MI SEMBRA Di AUfl PURI RJCQNOCiC I ITO PrTVUkifi MÉNTRE VENIVA TRASPORTATO ESANIMI 
TERSO LI MCttUtl, LA VOLPE ERA PMTTTO Di gran ìajntiI Ra CiNOUl OPA prima (E NATURAUfbrTE IRA CROI' 
UTO i*t PISTA Olì TP AGO ARCO! Luì AFTER MI Cwf IRA UNA sf»i TtCrA nKAUDWA UK_HU> IRA, £ HA DATO I 
suor frutti lótCtli Aiuto «TOnero itee*» tK vk c#f mi fruii* sulle muli chudénd^bi "Scusa, ma 

TU DI OH 5FTl»m Iti" ■ «I TV DELIA MACH ETTI -, LA «SPOSTA E STATAI 'SUPER SiCUtHT ' Afctt Mi MA PIU 
PESTATO i PltBI - 

Or. ho OTTO cr£ URI! STATO BREVI. Ubivi m* 0 u no-tour. tmlBt, i«animieia*5- Iic ii asc 5 invecchi rvit lui, quoto bist> 

6N4 fiOvtt&SAMlMlZ «CONOSCERLO, MA LO SMALTO, U 6RIRTA E SOM-aTTUTTD LA VOGLIA Ut e >N ugnarsi compi£TAHEWT1 h 1410 PUAH 1-10 f il* 
PIE QUELLA SELLI ESORDI. COMI PRIMA E Pi Di l ! Pi«fc UN PUNTO DI BUI rimìntTO. NEL BINE E NEL MALE. PIR UN'INTÉRA CE NlR AllONL 

k conce pto comìncio come prevedibile, con w (jb 5 how ? pii ti/ita la prima STUOIA n vrer il solo druppo sui i'aicOi Va'iCo compari invece tn aicuni wca* monito* sparsi 

QUA E Uh UNA MANCIATA DI SECONDI 01 ATTESA I FAR A COMUNQUE LA SUA nill.TPfALÌ APPARI ? IONI IR CARME fB OLIA. ACCOLTO NATtfRAIMINl I 1?* UN BOATO ASiOflOAKf! IM DICI SIMPPI CÒSI. MA IL 

Forum OÉ piemo non Faveto hai «atol * propouto del palco vipaminto CW0HIIICC1 molto nufldu inpraìtruttvni métaluché n» rbiccow, vurnuToti giganti, scalinate e balconcini, Tutto per 
(UPTORTUE al meglio l'ik^aTTO Emotivo CNE È Racchiuso I ICaTOrfscì q# oqmf singolo «Ohi *U2ù, 

V. Dico SUBITO OH rumom 1*0 ROSO Li UAlITT*, QUINDI Mi LIMITO AD AlClRli ACaDMI. tl if : vnCÓ PE22Q SUONATO t SfUOi 1 *, I *.tL CORSO DELL'iKTOB? CORKItTO v|ìbi*no pksPqsti i«r cwijm inno TOTTl I 
PCD DELL "ULTIMO ALBUM. GLI SPMl SOPRA. «ICLLOI “ViLTl DE GOMMA** E "OCCHI BuT. BaUTKQLUÌ IH^eONC «1 LA STUPENDA- ”5 TORE* DO'*. 

4 W!M3 BUIO ‘’ST'i'RiCO^ I A«COP* jNa » ót!4 "«lAKO fcs»'\ CUI omo «4U rT3 \H MliaMTIANTS SUC- 
OHM ANlifVIA-A. ALCUNI nuntl PETTI CHE DA AMI NO* VENIVAMO «V PROPOSTI DM- rlPR ‘’CifPt I5*WS- 
9Q*, «UmUÉLim*. m WMA*", U *F»( HO S ÙSIlA FD MIO nfiL®* 1 , “Di MENTICN.IAMOC QUEST* : . EIPti^F- 

*i “Alilo Bifuìuc" ipeihaktt l* quali sono ì narrisi *biu* ente pafìtti sotto il palcd upe f RsiapRiF 
'‘CORRENTI ASCfhSIONAH UMANf'l- SlMRRf DEB UFI STARI NEL VECCNIQ PERERTORIO ARRIVA M^EVISTA 

*A£M u mMfpfH "Jluir, wtmxm w nw\ dì Cdi^h. D'jmjpèix? t mcovì DECtsJ^iwn ^TTUALt, cu 

LCMAUISI UN* PAUSA &TpUMINr*Ll ACU41IC* Di BRANDE INTENSITÀ, DEDICATA A DUI SPLENDIDI MWttfr 
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Avete letto la previe w 
dedicata al videogioco 
all’inizio delia rivista? 
Dicevamo che del film 
ancora non sapevamo 
nulla... E infatti era 
vero, ma poi, improvvi* 
samente... 

Sono grossi, sono verdi, 
sono affamati e sono 
cattivi... i dinosauri 
sono tornati, e non ce 
n’è per nessuno!!! 



drno' 

sauri costi- 
iulscono uno dei 
piu increduli e affasci- 
nanti passi dalla n ostra storia 
Ultimamente cerò, un nuovo aspetto 
eli questi giganteschi rettili sia affascinando iJ 
mondo intero: mentre le tecnologie di c! emazia- 
ne (ovvero la creazione di un essere vivente 
.partendo unicamente dal suo DMA) divengono 
una realtà sempre più attuale e concreta non 
tardano le specufazjonr sulla possibilità di ripor- 
tare in vita alcuni degli esseri che hanno tanto a 
iu:go dominato u pianeta. Proprio uà questa 
idea trae spunto il best seller dt Michael 


j u a r s s i c p n n h 



Sugli enormi retili» che hanno occupato e domi- 
nalo ji nostro pianeta per milioni di antri, salvo 
poi sparire in maniera misteriosa guanto 
improvvisa, sono state eseguite tornirne revoH 
speculazioni di ogni carattere e specie li punto 
che sembra aver maggio» mente scatenato la 
curiosità di tutti riguarda la Loro incredibile 
dipartita collettiva, sulla quale le ipotesi si spre- 
cano un abbassamento improvviso della tem- 
peratura, legato a fattori piu o meno diversi? 
L'arrivo dì una massa di piccoli e pestiferi 
mammiferi, predoni di uova per eccellenza? 
Mancanza di cibo? Troppo tomo (no. forse que- 
sto non centrava »? Con sicurezza non lo si 
può ancora dire ma quello che è certo e che i 
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Crìchton, Jurassic Park, recentemente traspo- 
sto sulla pellicola dalla Uni versai Pinture e 
tìairAm&fifl Entertainment Company {alias 
Steven: Spielberg indimenticabile padre di 
ET). 

Il progetto è naia dallo studio del nuovo e cele- 
bre romanzo di Drchtpn ad opera di numerose 
case cinematografiche, li soggetto era tale da 
prestarsi io maniera ottimale alla trama di un 
film e chi, meglio di Steven SpMberg, poteva 
partale a termine il difficile compito? In realtà 
l'opera del grande maestro del cinema è sfata in 
gualche modo facilitata dal fatta di dovei lavo- 
rare con Michael Crichton: se infatti il rischio 
principale nell effettuare fa traspostone cine 
matografìca di un 
romanzo è quello di 
fraintendere fe vere 
intenzioni dell'autore 
(per riuscire a far 
stare in due ore di 
pellicola un intero 
libro, è inevitabile 
che debbano essere 
fatti dei cambiamen- 
ti». questa volta il 
problema non è sus- 
sistito Crlchton è 
infatti anche un 
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ti. Musi un lavoro con un buono spessore e 
con delle solida tesi scientifiche 
fatto sta che Hammond invita sulla propria 
isola alcuni studiosi tra cui II pMMllQQO Dr, 
Alan Gran! (Sam Nei») e respiriti dt teorie sul 
Caos Dr lan Maicotm rieri Gold diurni prato» 
sari van e i suoi due nipotini, senza metterli ai 
corrente della sua strabiliarne scoperta 
Purtroppo non tutto funziona come previsto e ■ 
dinosauri seguendo le teppe dei Dr Malcotro 
per cui tutto tende naturalmente ai Caos, sfug- 
gono da qualsiasi controllo tornando alta pro- 
pria primordiale vrofenza 
Il film, flirt ore di dlveriinrwmto paura ed effetti 
succiati assolutamente incredibili non sVftrmta 



comunque alta pura azione ta trattaikme stìen- 
tttlea degli avvenimenti come abbiamo detto, 
mm esaurita in mntm veramente ottima e 
completa Gli sceneggiatori (lo stesso Michael 
Cntther e David Koeppl hanno appositamente 
inserito momenti di distensione (ad esempio 
durante gii spostamenti) nel quali I personaggi 
elaborano le proprie teorie A prevalere è quella 
enunciata dai Dr Malcolm sulla tensione di 


qgm singolo oggetto verso il Caos, causa fon- 
dementate della pazzia dei mastodonhci rettiti 
Con questo, non vogliamo comunque dir® che 
rimerò film si limiti a un banale documentario 
fantascientifico razione non manca di sicura e 



sono r jl effetti spalali a farla da padroni. Pei 
riuscire a ricreare in maniera adeguata i dino- 
sauri impegnali in azioni di massa estrema- 
marne veloci e complesse, è stato utilizzato un 
sistema di grafica co 
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Computer Generateti Images), capace di risol- 
vere gli annosi problemi causati dal model lini 
(vr ricordate i vecchi film di Godzifte dove lutto 
si muoveva m maniera assolutamente irreale e 
ridicola?). Ovviamente non è stato facile elabo- 
rare programmi CMraei di gestire immagini 
tanto complesse e due anni di lavoro sono 
stati m gran parte dedicai? al computer, con I 
quali si sano prctóiaati alcun! dei piu grandi 
speciali su in materia di effetti speciali (imman- 
cabile anche se marginale, rapporto della 
musmai Ugm and Magic, dì George Lucas) 

Un sin lite dispiego di tecnologie avanzatissime 
ha ovviamente causato enormi spese, alte quali 
Karhleen Kennetì ha cercato di porre treno in 
tutte le occasion 


dei giorno, ma la questione morale no e ancora 
superara. L autore. in pratica si chiede se m 
veramente giuste utilizzare sempre e comun- 
que te nuove tecnologie, se l'uomo non si 
debba auto imporre dei freni pnma di combina- 
re dei pasticci veramente grossi 
Un appunto che e già rato mosso ai produttori 
è quello di non aver utilizzato per un slmile 
capolavoro, attori di spicco La risposta è stata 
comunque precisa e chiara, sono i dinosauri a 
occupare il posto d« vere star all'interno di 
Jura&Sic Partì* inoltre, dovendo utilizzare per- 
sonaggi popolati il budget avrebbe potuto 
anche sfiorare i cento milioni di dollari una 
cifra veramente eccessiva per qualsiasi film' 

Per l'uscita in Italia del film, temo che sarete 
costretti ad aspettare almeno fino a Settembre, 
ma nel frattempo potrete sempre rifarvi con gii 
Innumerevoli gadget che si stanno prepai a rido 
per invadere il mercato la conquiste de! dino- 
sauri! 

ANOREA FATTOR I 


possibili 

fortunatamente la 
produzione del film, 
la cui uscite è prev»- 
sta in Amerò per li 

1 Luglio, por ha 

subito ritardi di 
alcun genere t sì d 
svolta senza ecces- 
sive compiicazioTii 
L'unico ritardo 
sostanziate che si e 
ir fondò tradotte 
con uno slittamento 
d< un giorno sulla 
tabella di marcia. - 
stato causato 

dall uragano ini- 
etti ha colpito te 
Hawaii proprio 

quando la troupe vi 
stava girando alcuni 
scene 

Come abbiamo detto 
il film dosa ro 
maniera estrema 
manto sapiente una 
grande quantità 
d'azione con lfp 
completo back- 
ground scientifico 
alla terribile scena 
della cenci notturna 
da parte di un 
Tyrannosaurus Re« 
si alternano momerv 

£ i pura disquisi- 
te Non manca 
comunque anche 
un messaggio piu 
profondo: l tecnolo- 
gia umana si sta svi- 
luppando m maniera 
sempre orò neon- 
tfobaoite presto le 
tecniche di cfoasz io- 
ne saranno aiTortìme 


BREVEMENTE... 

Va bene, va bene, lo ammetto! Tra Guerre Stellari, Star Trek e durasse Parli mi sono 
tetto prendere un po’ frappo la mano, e cosi non è avanzato spazio per gli altri film. 
Per fermi perdonare, ecco un brevissimo Ateneo dei migliori titoli che potrete trovare 
questo mesa .al c marna. 

Michael Douglas, dopo aver sconvolto con Basic Instine! ha deciso di mettersi nei 
pano di uno psicopatìe» con Un Giorno di Ordinaria follia" esperto di armamenti, 
dopo aver conosciuto una brillante camera nel periodo delta Guerra Fredda si ritrova 

improvvisa mente disoccupato a 
causa de ! te distensione Una coda 
lunga chiometn suite via di casa e 
pòi te goccia che te traboccate il 
vaso Abiti in disordine. una lente 
degli occhia Ir in frantumi, barba 
sfatta « sguardo freddo come 
l’acciaio. Michael attraversa la 
strada ette lo separa da Los Ange- 
les lasciandosi alte spalle una scia 
di cadaveri. Veramente imperdibi- 
le. 

Altro grande ritorno è quello dì 
Robert de Miro, in compagnia dì 
Bill Murray., ne "Lo Sbirro, ri Boss 
e la Bionda 1 *, stona di un normale 
poliziotto che, quasi per casa, salva la vita a un potènte boss della malavite Questi lo 
prende sotto te propria ala protettrice e gli fa "dtmcT eli un'attraente compagna, scelta 
tra te sue migliori prostitute . il resto ve lo andate a vedere, perché ne vate te pena. 
Più impegnato, ma decisamente di altissimo livello, è l'ultimo capolavoro di Jack 
Nicttolson e Dan ny de Vito (al suo esordio come regista): Ruffa Si tratta della storte 
di un uomo che è stato capace di riunire lutti i camionisti americani, dando vite a uno 
dei più potenti sindacati della nazione, ma che viene coinvolto in una relaziona con te 
mafia. Se avete lo stomaco robusto e in un film non cercate soltanto azione o usate, 
correte a vederlo ai più presto 

Simpatico anche Ricomincio da Capo' ancora con Bil Murray, queste voFte nei 
panni dì un uomo che continua a nvivere lo stesso giorno, mentre e decisamente 
stucchevole “Amore per Sempre' con Mei Gibson 

Per concludere un film che forse non arderà mai mi nostri cinema ma die vi 
potrebbe capitare di trovare in videocassetta Ira qualche tempo Dust Devi!, dì 
Richard Stanley, già regista dì Hardware Si trarrci di un thriller ambientato in Sud Afri- 
ca. aliìniemo del quale scorrono magia, eteroentì v/esttrn e una buona dose é spiato 
ter. La figura de pazzo omicida, una via di mezzo tra Cimi Eastwood e Jack eg squar- 
tatore è veramente grande Se riuscite, veder? di procurarvi te versione integrate da 

120 iróiuti. 

Con questo è tutto Al mese prossimo! 
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Anche (esordire con "stavo tranquillamente 
provando i dischetti maifuniiariifilt di PC 
Action quando tutto a un tratto il telefono 
squillò" mi sembra troppo ovvio come inizio 
ma che ci volete lare k andata proprio cosi 1 
Stavo tranquillamente provando t dischetti 
m a Itti mio nauti di PC Action {attività 
predominante delio scialbo mansionario 
redazionale cui è sottoposto il nostro 
Stefano. -JdMax) quando, tutto ad un tratto, 
il telefono squillò Dopo essermi lancialo 
verso la cornetta robe per qualche strana 
i agrore e sempre troppo lontana da dove si è 
sedutili! Non sarai Su che trai le braccia 
troppo corte? NdMax}(solO le braccia 
fortunatamente NdBDM) e aver risposto 
con una voce abbastanza demotivata (capita 
quando sì ricevono più di trecento telefonate 
al giorno' )(se poi sono cHnsuttL. OR sto 
esagerando, la smetto Chiedo scusa al 
nostro Stefano, non è colpa sua se oggi è 
una di quelle giornate che va tutto storto e ce 
I hai con il mondo intero ... Altf Ma cosa sto 
dicendo? Sono forse impazzito, quasi non mi 
riconosco più, e dire che I no detto anche m 


Il titolo originale per que- 
sto speciale Taient Scout 
sarebbe dovuto essere 
“Un Project X tutto italia* 
no”, ma purtroppo sape* 
va troppo di già visto». 

Sentii subito che il 
Taient Seoul sarebbe 
staio più corposo 
questo mese, ma mai 
mi aspettavo di 
trovarmi di fronte uno 
sparatutto di tale 
fattura (sebbene 
ancora soggetto a 
cambiamenti di vario 
tipo, che dovrebbero 
In ogni caso 
ulteriormente 
migliorarlo) 

A causa pero della 


partito verso i lidi del Mac del nostro grafico, 
ma grazia a un insperata deroga 
caporedattorìalfi che cr ha garantita un paio 
di pagine ernia siamo comunque riusciti a 
mettere insieme I articolo m tempo per 
questo stesso numero 

Arrivando finalmente a parlare del gioco 
posso dirvi che TFtacer sispira vagamente a 
Project-X pei impostazione e narra della 










solita congiuntura 
temporale negativa, 
tipicamente 
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televisione: "E' sempre colpa di Peiruiiof" - 
Nd Max) (tutti devono avere il proprio capo 
espiatorio, chi è superiore ascolta in 
silenzio NdBDM )( Adesso fa pure il filosofo, 
incredibile HdMax) [Interlocutore 
dall'altro capo mi chiese se sarebbe 
potuto passare in redazione a 
farci vedere uno shool em 
up per Amiga realizzato 
in collaborazione con 


redazionale, l'aspirante 
programmatore, o 
meglio. Il musicista del gioco giunge in 
redazione proprio al punto culminante della 
chiusura di TGM e il Taient Seoul era ormai 


solila astronave che combatte ì soliti alieni 
con le solite armi aggiuntive all'Interno di un 
universo meUcosmieo con il salito scrolting 
orizzontale Praticamente ho 
appena dato la definizione 
dello shoofem up per 
antonomasia, ma c e un 
ma . Come nel caso dei 
capolavoro dei Team 17 
l'aspetto tecnico risulta 
veramente rilevante Per 
quanto riguarda infatti \a 
grafica, tutto e stato 
interamente disegnato e 
successivamente scannerizzato in branco e 
nero per poi subire un'attenta opera di 
rifinitura a colorazione con un programma di 
paini (che non sia per D Paint chiaro?). Il 
gioco vanta inoltre una routine dà parallasse 
a "mille strati" simile a quella presente in 
Uonheart la grafica dei fondali I a 8 
colori più 8 copperizzatl. ma ne 
verranno presta 

implementati alcuni m 
trematine colorii 
standard 


altri ire ragazzi r beh 
facciamo due e mezzo 
visto che uno ha solo 
dodici anni ed è slato 
proprio lui il primo ideatore 
dei progetto?) 


Per giù che riguarda 
la grafica quindi non 
posso che tiare lì n 
giudizio positivo oltre 
infatti alla Pro^ma con 
il loro HelIWind pochi altri 
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□ VIRTUAL DPEAMS 

I COMPONENTE DEL TEAM ?J'HO 
flAM W ATOftt- A ua carro 

Gft«#ice.~ ANTONIO eE.AlWrCI £ GiMìuk* AAAtE 

SONOUO.,. PIEKPAOAO D< MAIO (THE PO' i COLUI CHE È VENUTO A TUO 
vjUK. 1 IN ffÉtSAllÈ>Nf ASSIEME A UN AMICO Oi €ià> NON ITICOROO HÙ IL 
NOME, ME* CULPA), 

SALAVI ItAOAC f L 


di nemici che vi 
vengono incontro (con 
un fare motto simile a 
quello che Max usa 
quando hai bisogno di 
foto e casual mente 
non ce nessuno 
disposto a farle tranne 
il povero 


programmatori italiani ci hanno ffi 
mostrato una tecnica così elaborata H 
Le musiche* realizzate con II U 
famosissimo Pro-Tracker, risultano I 
ancoresse più che discrete (c é anche I 
un brano tecno poi che non é affatto I 
mais!). ■ 

Il numero degli stage non è ancora 5 
stato ben definito, ma tra un livello e 
lai irò abbiamo una fast bonus 
estremamente divertente e giocatile che 
riproduce un 
^simulatore di 
corsa 
all inferno di 

un tunnel _ .^r. : 

v e 1 1 o r t a I e 

{grafica a 

"fildiferra") a 

mo di Morte 

Nera* 

visualizzalo 


0 un’altra astronave 

raggiunto fi livello zero 
perderete una delle tre vite 
a disposizione, cosa che, 
fortunatamente, non vuol 
dire perdere tutto 
l'armamento che avete 
raccolto sino ad allora, 
bensì sola una piccola 
parte 

A fine livello non poteva 
assolutamente mancare II 
soldo mosti one (che ahimè, non eia ancora 
presente). 

La difficoltà del gioco è ancora da calibrare 

(effettivamente 
ci è sembrato 
uh pa [furetto 

r \ 1 £ 1 da domare!) 

\ t L'astfonave del 

«ìirwq J fgm * 

|w|r r T £0 abbastanza 

i I rivedibile, cosi 

\£^s come 


potrete H|j^ 
raccogliere KS 
un power-up che incrementerà la at* 

potenza di fuoco dei 
vostro vascello e fiflj 

nelfoventuatità che 
tarma in vostro 
possesso sia già al suo massimo 

passerete afta configurazione 
successiva con un arma diversa e 


devastante La 
vostra 1 j 

astronave ha ^ ^ 

poi un sistema 

di stealth a tempo (che \ 

cambierà a seconda dei V r 1 P 

risultati ottenuti nella itfb 

fase bonus di cui ho I f , 

parlato poco sopra) che* 

una volta attivato* vi Vji 

permetterà di disabilitare V 

la collisione con i 

vascelli nemici 

Durante il gioco avrete 

anche un livello cfenergia* che nasalmente 

calerà progressivamente se cozzale contro 


alcuni 

■■ r?w w I * p r I t e + 
fi generalmente 

I 1 comunque la 

; grafica sì rivela 

resto non mi 
sembrano esserci grosse lacune. 

II gioco finale funzionerà su Amtga 500 e su 
Amiga 1200 con probabilmente alcune 
schermate che strutte ranno l nuovi chipset 
AGA sarà installabile su hard disk e... poi 
bastai!! 

T-Racer è programmato direttamente in 
Assembler (ciò vuol due tutto di guadagnalo 
in termini dì velocità eco ì i Virtual Oreams 
contano di farci avere un loro nuovo demo al 
più presto e sinceramente, non vediamo 


video di una console portatile, 
ottima idea non c è che dire 
Durante il gioco potrete 
naturalmente potenziare il 
vostro armamento in maniera 
del tutto automatica 
Distruggendo infatti te ondate 


Stefana BDM Remili® 
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PROLOGO 

t mcccoci per tt scttìmo «t$e consecutivo imo* cut la cosa ci smpmccm* iuttaltro!) di nuovo wi a 

PARLARE DI TALENTUQSI PROGETTI CHE. DOPO L’APPARIIfTE CALO DELLO SCORSO NUMMO. MANNO PlPPEsQ AD 
AUBlVARf Pi U NUMEROSI CMC MAI LA NOSTRA PRESENZA AD ABRCUS MA «.fFrrVTT-0 DATO ì SUOI fWUTTI E EtHCt- 
ra mente siamo molti contenti l.h conoscervi dai vivo. Che dipi quino*. continuate a spedire materiale. 

WUi TANTO $1AMQ StMPftE QWL« 


■■nmlini MANGA SHOW DEGLI 

INDASTRIA 

E* RARO CHE IN REDAZIONE ÀRSIVI- 
DEI DEMO. MA QUESTA VOLTA SIAMO li EMI CHE 
LI COSE SIAMO ANDATE DI VERSAMI' >. 't, IL .-SV 3 ^ DEGÙ INDUSTRIA C| HA 
SPEDITO UH fAWiASTfCO SLIDE -SHOW ACCOMPAGNATO DA UN MODULO 
fH Ih. VLIC t^ UH O HA LASCIATI Ali iJ ASTA MÌA ALLATTI 




Le immagini, come 

AVRETE CAPITO DAL 

titolo, sono urne * 

TÈMA GlAi’i 0HE5C 
CON UNA PARTICOLARE CURA PER I DETTAGLI 0 ALCUNE 
E UNO STILE ABBASTANZA APPROSSIMATO PER DELLE ALT RE, 
PERCHÈ il T*J_m STAFf! SEMPLICE. IL DÈMO I QfTlMAMÉNTI 
PRESENTATO, ATMOSFERICO E INGOMMA FENQC HCNT-. . 

LA DORATA DEL TUTTO | DI ORCA 30 MINUTI N£l QUALI POfPL ’T 
VEDERE AURA, NADIA. Lamù, IL PAPA or ranwa l WOl fT ALTRI 
PEflSCfiAGGJ GIAPPONESI, DISEGNATI COL FIDO AMIGA. U NISO- 
LtlUONl UBATI SONO At,T* E MEDIA RISOLUZIONE A ! <J COLORI E 
IL TUTTO È STATO MESJ4J INlilEItt TftAMnrf UN PROGRAMMINO 
REALIZZATO M AWQS, 

APPENA AVETE QUA ICO 5" Al ì HO DA PROPORCI FATECI UN V ISCHIO 
IO UNA TELEFONATAMI I. SIAMO TREPIDANTI,.. 


EVIL 
NATION 

DI Gl AN ANDREA 

TWÌ» 

IO ECCOCI AL SECONDO T Alt NT 
»>TAR DI QUESTO M E 5- F- . 
OUILL'RPG CHE QUALCHE MESE 
fA a TUPI PEH LA DEMCNZiALlTh 



I LE TROVATI ULTHA-BitHCOl t 
OMf L r ERO£ CHE SE NE VA IN 
GUIO i>£» I DUMGfOTl PI E FAI Dr 
MOSTRI IN UA MATTE | CAKOHlt* 
ti 

QUESTA UPGR ADE CI HA ANCORA 
P*U CONVINTI DELLE POTLHTIAUTA 
BEI 1UO LAVORO E i WltUORA- 
MENU CHE HAI APPOI? TATO IML TUO 
PROGRAM MA SONO VEflAMENT l 

si i ivi; la grafica i stata 

RIVIMA. il SONORO 3 DEM rHM 
AGGIUNTO ANCHE lA MUVICA 
Hi li INTRODUZIONE i | NON 
‘TENTIAMO A CREDERE CHI tUI 
ARNIA OPMAI RaGuJUHTTQ fi :'Mi- 

n massimo dì memoria dispq- 


* 

HltiLI al mio 
AMIGA < 1 Mfl. 
FEMSi amo I 
Cl C.S^fACc MOLTISSIMO che TL 
TUO LAVORÒ RESTERÀ rtFMO PfR 
UN ANNO I RICCHI PREMI A CHI 
INDOVINA LA MOTIVAZIONE M SÌ, LA 
--tf 'JIA MOTIVAZIONE CHI Ti POR' 
TER* A VISI TAPE IL DISTRETTO 

mi UT ARE DI Milano 11 I LUGLIO 
DELL'ANNO CORRENTI CARO IL 
Mie MlRKD-. tfpQDIRl. COM mi* 
aut NOI I NCSTP GRAVI C Utili» ■ 
Gli TE Li DIAMO LO STESSO. 
I nifrtA DI TUTTO DOVRESTI i*H* 



PERI L’AUTC'MAPf ING ILO SAPPIA- 
MO, NON E UNA COSA fAtll. J.J I CHE 
Gì AIUTEREBBE MOLTISSIMO A 
non perdersi nei nrot intricò 
Ti Sii Mi OtfNtì EQN . SECONDO 
POTRESTI RENDERE UN PO' PIU 
VARIA LA GRAFICA DC DUNGlaN £ 

lune.- continua cosJ « appena 
par pam t vera Al CHE I nifi* 
SFORZI VERRANNO PREMIATI . 
P^lMA o POf. 


TatentSIf) 


AXTRO - The Space Odissea - 

m Davide mauri 

Questo tttóio altisonanti: poteva nascono* pi «ho uno vhooTfm up che comprendi: aicu- 

m ASPETTI CARINI WPG IL SOUTD Wm DI Mftjl UVILLG, LE ABM> AGGIUNTIVE f CC 
HE DIRE. IL GIOCO t fif AD ZZATO IN AMOS. MA NQH FI ESC C AD ATTTtAF F s7 PIÙ Oli TAiftr A CAUSA Di 
JHA GESTIONE DIU'ASTROHAVi NON PROPRIO OTTIMA. UN AL PETTO GRAFICO AB BAITA NXA MLDIC- 
T3IF E UNA 1KH (/ZAZIQNt TECNICA CHE RsCHlECH ANCORA PaRLCCHI MSGJJC^AMLNTJ, IL LAVORI) 
-VA rAftE r ANCORA TANTO QUINDI. NON DUTTAUTI C|lj COMUNQUE E CONTINUA A LAVOftAPn SOPRA. 


CLONE DI STREETFIGHTER 11 

sv SurTUiTENi Ivo 

Finalmente un gioco programmato in Assi: mb. su' Non fraiwte .f erì non ce l'* uniamo su 

• OH EU tTTIUZlATORi. DEL VALÌOISSLMO AMOS (PER NON PARLANE DELL AMOS, PRO». PERÒ BnU 

ghia AMtrmrpr. chi programmare dipettamemtl l'Amiga e tutta u« r alta a cosa! 

N OGNI CASO TL CLONE Di STPCET FIGHTER II CHI JVC tl HA PORTATO AiX'ABACUS NON IRA NIENTE 
MALI. MA ANDAVA ANCORA PARECCHIO RIVISTO: LA GNATICA 
ERA UN PO' TROPPO SFARZOSA, GLI SPRlTf SONO SIPPAtt 
■rNON È UN CASO DI LAM£B, INFATTI SLAMO SIATI AVVERTITI 
PER TEMPO I DA QUELLI EH 5F2 PER AMIGA i DE GUSTIUUSJi, 

LQ SCROLLINO TRA UN PO* iMpFCOSO f LA QIQCAIULLtA 

rimane un miitkrc visto £ Con s t derato che non si 
POTEVA TABE ALCUNA MOSSA, 

LAVORATICI UN PO' SOPRA POI FATFv li RlSENTTRl. 


PROPftig SiA PEH CIÒ CHE RIGUARDA LA TtCNJ- 
CA IliHC COMUNQUE. COME AVETE SOSIENUTO 
VOI S TISS1, l DEL TUTTO PROVVISORIA I SIA 
PEft » fi SCHEMA DJ GIOCO Che NON £ POI COSÌ 
INNOVATIVO. 

SF VOLETE UN CONSIGLIO RICOMINCIATI TUTTO 
DA CAPO PERCHÈ ALLO STATO DI COSE ATTUALI 
NON PENSO NE TRARRETE GRANCHÉ 


SOCCER CAR 

DELIA OlOGRAM DESIGN 

**UN CONCETTO dì Gioco TOTALMENTE INNOVA- 
VO" ECCO CHE COSA CONTENGONO I PRO- 
.PAMMATDPI E‘EILA OLOGRam. MA OuELLQ Che 
W ijQPONGQVta NON Cl -ÉMfiflA PPOPf»lCl UN 
CAPOLAVORO. 

NON CE Ni VOGLIATI * «ALf , MA NQM Cl SIAMO 
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EJUIGI RECANATESE E IL SUO G«XQ itimi} 

TANTO Pf» «Ofl FARCI SÉNTl»£ L* SUA. MANCANZA li 
LARO LUIGI CI SPEDISCE UM ALTfló DEMO DEL SUO 
GIOCO, 

1 MIGLIORAMENTI Cl SONO* tU QUESTO NON CI MOVE. LÀ 
ftftAflCA HA SUBITO UN BUON H£MAK£ £ SONO STATI 

ÀGOMurr» particolàri come riattato rmi nsst e 

MOBILI. BARRSEiTt, UICEIU. MOLLE; LA GIOCA AH.ITÀ 
anoncdec migliorata IN QUANTO CAPITA HON DI RADO 
CHE Si MUOIA PER M*. LI COLLISIONI NON TROPPO «{ 
CISC (dovresti cu mina ut quella routine che ucci» 

DI IL PERSONAGGIO QUANDO CASCA SU UNA PUNTAI, 

NON MALE L’EDITQft CHI HAI USATO PER SVILUPPARE LA 
GRÀFICA DEL TUO GIOCO, ABBASTANZA INTUITIVO E HON 
MOLTO DIFFICILE DA USARE. 

LA HOUTOV CHE ESPANDE I POI CI É SEMBRATA MÙ CHI 
BUONA | &OPP ATUTTO SULL 'A I ZOO )* MA SICURA M BwTf 
GIÀ VISTA GUALCHE MILIONE CW VOLTE- 
A QUANDO QUALCOSA DI "ANCORA PIÙ DEFINITIVO 1 '? 


DISCHI MARCI O BUCATI? 

O*. QUITTO MESE OLI HW 1 UNBH CHI CI HANNO Spunto PROGRAMMI NON (TOJV|HlMAMTt RtKPOMOQNO AL NOMI Di 
GUGLIELMI AltfAlA IMUÓMU 5 tAff mutiti» A OTTO VOCI I, CMC* 09 AVERCI MAMQATO ANCHE LO STARTRERAfJr, NQ* 
pero hgn t 'arnia vi rbovAmt Che II Mt sia andato am* avvisato? 

IL SECONDO t IL LAME» MASTER tV«N€«TORE OCL PREMIO COLONNA INFAME 19*3* CHI CI HA SPÉniTt» CtHyui 
DICCHI Computami»»^ efapbati io* cos> lo scoim* n > ni uà uiaLfoncA DAat-iAHpfliA infame, gli untori 
DEL 2000 1 IL Tfftle « jSPOHQt AL NOMI DI MOftENO POLLASTRI CON BEH GLf'E DISCHI ROVINATI SU DUE URANO 
IMMAGINI VERO L|, 

ÀUGHp PER QUESTO MCSt TODQ CS t|RMlNAOt»t 


LA BIBLIOTECA D "ALESSANDRI A INFAME: LE TARME MANGIALIBRl DEL 2000. 

STATE CRÉSCENDO, MA ANCHE NOCI VOLEVATE DISTRUGGERCI, MA NO: ABBIAMO ULTERIORMENTE RAFFORZATO Li 
NOSTRE DIFESE SIA SUL FRONTE PC CHE SUL FRONTE AMIGA, MA VEDIAMO GL’CNGFSTATORi Di QUESTO MESE; 

L'incredibile. unico, fantastico Salvatore -*lamep Master ' 1 Pagano che t oltre a spedirci immagini ruspa- 
te £ COSE SIMILI CI MANDA BEN IO l E DICO 101 1 VIRUS DISSEMINATI SU CINQUE DISCHI: SI TRATTA DI SADDAM E 

K 0 

BYTE BANOrr PRESENTI r ; NTRAMB i SU OGNI DISCHETTO,.. IL RISULTATO t STATI} DEVASTAMI £? 

SEGUE A BREVI DISTA*; A ANDREA GUGLIELMI CON UN BEL LamER ^TERMINATO!? 4 I UN Po' PIU AGGIORNATO* MA 

ANCORA TROPPO VECCHIO HR SCALFIRE IL NOSTRO 

AMIGA). Poi abbiamo MoREnO Pollastri CON UH 
comunissimo Byte Bandii t £ infine Ivano Canog> 
RIO CHE CI ALLIETA CON UN PALLOSISSIMO SADDAM 
Virus, 

Eh GIÀ, CC LA STATE METTENDO TUTTA. MA NESSUNO 
Ct LA fA CONTRO GUND... SCUSATE MIRKO MI HA 
DISTRATTO, VOLEVO DIRE BóQTX. 


F.P, MASTER DISK U1 

Br FABIO PASSO* 

UN 'AGGIORNA MENTO PER IL MASTER DESK I CHE RICORDIAMO ESSERE UN* RACCOLTA 01 PROGRAM MENI IN AMIGA 
BASIC I CHE AGGIUNGE ALCUNE NUOVE ROUTINE E NE MIGLIORA DELLE ALTRE (COMUNQUE L’UTlUTA DI TUTTI QUESTI 
PROGRAMMI È MOLTO DUBBIA, NdBDMo IN OGNI CASO IL NOSTRO CONSIGLIO RIMANE QUELLO DI PASSARE AL MITI- 
CO AMOS CHE VEDRÀ), TI REGALERÀ MOLTE SODDISFAZIONI,. 

PTR QUANTO RIGUARDA LA POMA NO* SU CHI fc* 0 MIGLIO COTÉ SHIN, fi POSSIAMO SÓLO DIRE CHE SI TRATTA DI 
UN'ESSERE ABOMINEVOLE CHE i MEGUO NON INCONTRARE DE HOÌTE tN UHA STRADA BUIA £ STRETTA, ALTRIMENTI-. IN 
OGNI CASO PREPARATI A RÌCLVCHLO A CASA VISTO CTO INSISTI A SPEDIRCI STUPIDI SCHERZI pEfl IL WOflHBENCH!!! 


CLONE Dì STREET FIGKTtR !l CLONE 

|t VlvUcH ÀSEKr E ììa* UiXUV; 
Coki li scnenuTi appassì sul 
HUMCVC SCORSO DI TGM SALDATORI 

Alerò si rifa vhc con un gemo di 

UH IPOTETICO CLONE Di STREET FtCH* 
TE» Il CHE SFRUTTA | RMHU DA LUI 
SPEDITI IL MESE 5C0PSC, CONI AVE- 
VANO PBQJWSTICITO IL PtSUUAtO 
«OH f DEI PIÙ ESALtAKTl; COLORI 1 

uro m#*o ;ovusi e W un PO' Vo m trom la pupùsta 

HL AJTJTKt fc MOLTO INPOTITÌÀ PI» lt RÈSTO □ SIAMO PIC- 
CATO chi wg* a su mr* altro». 

»QN T| APflABBLAPE, PÉRÒ DI PUNTI A FAVORE PÉR IL TUO WOCO 
NON Uff TfrofiANQ PROPPIOF CONTINUA A SPESARE KAftftlAU 
COHUMQUC PURCHÉ FAINA O Poi BliraCJlUf ad ALZCCCAAE ia 
V tRMMtRffSL 




I LAMER. SE U CONOSCI U EVITI SE NON U 
CONOSCI TI PLAGIANO,.. 

le OR 06 *. TUENT iCWT (HfCnO APO-^NDnO M)M ^fHTPi Mìl T*TO. M* ALLA UD UCNU «tlM» 
IArt*l 44 JK» m PESAI MMM MA W CW B» CI «iANO iMIMMTaNIp AUMTI Eli vnHMAMI MAlE- 
hiiali " (vnti/ 1 «l hHt«g tnMWWi to vemii; rrw I^OLi 

IMUMBStm punti UH 'Al f a t UfllR i Hlflap OR ftt g<M lOMMim. ttRff u» Wtmtc. 

kjc '.kuhv/a. «*;** -t .hi ■ iWM i INI M «mi» «, BBRM MÌKÉR M P ÌRHI Mi II 
US varo un n.*t* ) n Mi w> iniswto mi um mm a cmhs«'*»j wk oau. 
■ R OW P HR i t, sRAm • um tnzKwtu t « «nhanr mmm. mmmmxxfVfammaim 
atui uulHR ih* Rtp jum wns. m m» F*H** imitfMi wHNrtt m wm gatim» 

Bp(LUM *5* L«kH^r pi M* CRAtlQHE- 3£ Stftt DO UM*W' ilOO RM {*1f *tf HJI^ tilt UM£«I lì 

tmamt schttppidR ih «mito per ernie cmcvoi qui non VRQKfftm mmio. 

ENeheh: wi gm qr co*h tdNPc-sTunn, m lif «uatbvi or « IR «mdi? cn TGN mmnii 

imi Itati «*tM t£CPf«t* L» ’MUtft MM ruQfPINP, * MKPTtPT *|*Pt£LMt«RT' 

iwai , 1 «NCHt «m * MM» ROtU LMAUm A VXfTt CSàCRt LM*t* 1 Bb ftO 

RITMO. Ut r«*Bt: A ria* Ri KM MR*^' l il fcJtOU KMMOt » Y» KM *RTU fui 

rtuBuni ac wa ■ ahcaci anali est w tauro a una 
TOP MI nrmr, KM 14 «Mm •MOLILO ttuMirrn c»»T MM'UD E 

Q RMUMRTOBfn» 


IMPENETRABILE xenia 

ricaviamo e PuetucMU» il mcsbjìGiq «murane dclla faiamgl «mai a Dà Ttofc ^AspfTumn qual- 

CQIA m IXIRfltLK DALLA F ALAMI ANHATA Dà T« { B. USTO QUIA KA*0 t'ABNUMÙ PCBSD HOCANOOOON 
(tu ORUsm»-” 3 a*, capa a mu iiumcz uè prqba«(l»t* oh. jiaj di ato: mot ailg spàlpìo a» -co 
GIUA HN^rtPA ilEAIKKL VMO ALQUANTO '^RORMIl* VOTO CM» i: T QlB«? tH FI® FMt» 

«IMTI i l ÀUNBISS 1 M E TTKJTUCM. 5 ICP*. S «ILÌJCAT 5 :c**t PUF 14 OM AL SrCSHO UH APÉA DI C 3 KA ÌS 
CHILCMETR; *k Dh SOPRA DEI POSTR:| UtfflCTi il POI ài NITCHjUOfiAtQ AD irrACCARci «A FEnHA %ÀP*\ ÙHÈ. 

Ldkl capjtàm Bustina, il temirue Ship, l «twido a *iv il TWMNQ®Mi»to mix, u culaii nortau 
dilla Roberta m-v*i * una vtutuiA e. ujmjiu appaptcmenti a uh nucleo sp^cuìj ci yirtHOONO 

ISfift* t)t MOTTI DATO] IL tAUPLUUVO PORIUUUO XUUÀUTO PAPAUtLOiTL CHE PNtSlGU LOCIHAU) CONTRO 

OGHi TIPO 0* ATfACCD 

Allora n i.^vmAMCk ET ACCORI» T 


200 L di Jak di Tonno e p,0,w. per PC 

Ho FATTO UMA GA^FE IL MESE SCORSO. UNA TRE ME HO A GAFFE, HO RÈCOi ESITO IL GIOCO DI Jfljf DI TONNO PÉH PC CRÉDENDO CHE POSSE 
UNA VERSIONE "VERA 11 SOLO ORA HO SCOPERTO CHE 1AK Di TONNO E IL SIGNOR GREMLIN GRAPHICS SQNO LA STESSA FTRSQNA; CHE 
ONORE OSPITARE NEL TalcWT &CQLTT UH GIOCO OtUÀ GREMLLh, MA CÓME «Al t STATO GIÀ PUBBLICATO? E COME MAI (I, OFMO Di PC 
ACTION 12 È à MEDESIMO CHE a HAI SPl&rfQÌ E SOPRATTUTTO vEtJI DI ANSARTI A NASCONDERE ERUTTO LAME» CHE NON SEI ALTRO, MA 
RICORDATI UH* COSA PRIMA pi RITORNARE NtU’QMtftA LEGGITI IL PARAGRAFO A TT DCDWATD |M QUESTO NUMERO PEL TaLENT SCOUT, 
PQTHtiTI IMPARARE QUALCOSA Di UTILE,.. 


«'■perr-^ji QIìixqkì ^ 

— mJTUCj 

r;j:' * 11 i 

j^ei * M-E‘ I 1 bbiAja* pn 
gi*CK:*Q mu iidlo 


BOX VOGLIO UNA 
MANO!!? 

M ASSIMILIAMO SALUSTR1 CERCA 
PROTRA mmaTqR) i BRAVI* > CHE 
LÀ voli INO SU ÀMIQA Q PC RI» 

programmare UN uriLrrr tipo 

SCUMm da UTILIZZARE Fé» IO 
SVILUPPO DI AVVENTO RE COM- 
PETITIVE. SOTTOUHEA CHE C’È 

®l k UNA CASA EDITRICE INTE- 
RESSATA AL PROGETTO; 5£ 
VQLTTE CONTATTARLO SCRIVETE 
A MaSSéMÌUJUW SALUSTRi, VIA 
S Maria 14. 67GB2 Maglia. * o 
OLI MAR5I lAQ). LUIGI RECA 
NATESI CERCA Un GRAFICO, 
SCRIVETE A LUIGI RECANATÉSE 

via C. Colombo 1, 450 10 
CE REGNANO f ROVIGO ?. 


UBIT SCOUT *TALB\lT SCOUT • TALENT SCOUT* TAIBVT SCOUT 
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ix t a ai AiUgmo iiampitri » uq Dugotn, I *> ■ * nv 


Avètg g deposizione uno macchimi veloce a basso casto t diventata realtà, eoa il nuovissimo 

Amiga 1200 

un computer piccolo dalle grandi prestazioni: 

CPU Motorola 68020, Clock 14 MHz 

1 Mb ROM, 2 Mb di RAM esp. a 10 Mb 
Risoluzione video 1280 X 512, 

256.000 colori 

Disk Drive da 3,5" 880 Kb, HD opzionale 

2 porte per mouse, joystick, paddle 
Centronics, seriale RS232C fino a 31 250 baud 

uscita audio stereo, PCMCIA, 1 slot per processore alternativo 

AmigoDOS 3.0 italiano con possibilità di lettura/scritturo MS-DOS 

Al mimi 100 «caulinni in omaggio un joijtici nicidìwikh nei vuoili oi £, 50000 



| NOVITÀ PER AMIGA IIHIO 


NOVITÀ PI! Il AMIGA LMIO 


Drive Eilcrne Slìm Pofànnle per Al 300 

L 

134 000 

Starnivi a (doti Manuale 400 &;n 256 fo-nnlilu 

(DII ScffaDF-e firrrfrro 

1 

800000 

tannar 8/N ?S6 lortpliln *1013 dpi 105 mrn 

L 

371S0O 

DlgiFalìzmlere S^rcufatuto 
Hcme Kit Wuiik 58 Mhz sterco 

L 

199000 

bpoirsmne Aititi b Al JOfl 
ssIhm PtMCA 2 Mb 

L 

310.000 

4Mb 

L 

490000 

Ofltrtoyeràkàntk 



DO 100 pera 

L 

«9000 

HD 100 petH 

L 

170 000 

Genbtk MaiigflflT Mi/urdo 

imwm 

L 

899.000 

1 SVHS IH. QUI 

AL 200 e A400 .! doneiìiey àvoeporak) m wsffwore 


1 C ni Adini Icpliy ptr A500 

L 

139,000 


HndM7!IMB4Mì 

L 699 000 

Hard Dr,k 340 MB IMi 

1 1200000 

Hard M 400 MB »Mi 

L 1400 000 

Hnrd Deh S40 MB 9Ms 

L 1 Ì0O.OO0 


ESPANSIONI PER AMIGA 120(1 


tywtnmt pwAÌM m afifwesìiw mttmatko J? hit 

tiptimiùiw è mamma 4 MB 32 bit ( 

wptmmH mtmntìro opiiùmh t& uff 'A 

Utìà (n tempo mk m hgfiotiq a tampone 9 '1IH 

32 bit tufi ftrif Stor* mm ed W S mmà 
5' vi ma aiti wttw ai un A50Q 


f 



294 mmi éé 

■mwÓK^'imn 6SBr:l FPU 
4Mfl tan t»c£ e Ì5 Mc 6888'* PPU 
IMA con tbck e 33M u 680S? FFtl 
4MB tori ibti h 40-MJu HÌ17mj 
4MB m cCE i Siili 6BB82IPU 



SHVH 1 PER AMIGA IMO G 0 C 140 ÒÒ] 


Irir» Ktee ràn nckot? de i> febfiàa t é 9 prmtf m stampo 
« ntftmy • n dinh» Mufh pw tìnm*cnte L 


l 

L 


mm 
mm 
60 000 


MÉÌr^nd3ta7*d ma? 

Nuovo rato àflftiiw SA fflte 5tem Heme Kit Must 
lOTmow L 179 MIC 

Word M miinttAt?DCI A 600 ?.S Poto 8Mb 
« m 1397.000 60 MB L 410 000 

OD MI L 599 000 139 MI L BSflWtì 

Hyovr Corinti* SCSI w A3900 1 M .000 

hmmlMpeAim L 191000 


NEGOZIO; 02/93505280 * ORDINAZIONI: 02/93505942 < FAX: 93505219 


imla ui nitfùhiu uuiiifjii il - viu gugam, ig nnv 


CONFIGURAZIONI 


Tini il Ihmim Kt/inM santi « iivm'ki \*n k ni VIih*i munì min Vili kinih VIumhui \ 
CiiliM» >t rm VGA 1 1 Hi i imm lUK IH* i ! Il i> A mhjumi t 


Compatir 19286-30 Mb 8r,m fU-M, Eb'.tat 
1 *m ■ M M 1Q$M|- Seta* Mie fai 15» 

mmo * icuaios ubm m i m* i 

Gemi !cjw 0*8*/» S*tah Mta m sdnkt 

Tir Ilei 11r ~TiìrfiIr TTir n 

L IJHJOOO 

Computa 103845J J3 Mb flm ffa® farei 
I ,«i6 ^0^1OSM-SdwMMeG0^lM6 
Ttthlft4 Ore EU” IfckZMl feriti 
far* ■ Tamii 0* . . , m ut* cti Fiato un itfHVt 
Ih fai 5 0 m mmdi * Afcm 

i 1150.000 


fruente r 804460133 6*li fata - 4M* in* 
FfajyD«N4Mò -Hbrifr nm -Stoffa Ulto 
Off rifa USOIIG24 Cfa 0M - Unà 2 faà 1 
I fai* kAsuOiaivc 

i m«i 


'^KStk-AbfaS.Omi 


imm 


dSS 

fmtarti 
fes.0 1 


WHI60I 33 - 64C& Corta * 4Mb fon 

Dm* 

Ota 53 Uxit JWsil tot* l&wt 

C hh- r^-p jon 'jwlrh Jafcbr, ,tr -jjhf.W Mi 


IfMW 


C 


60386SX-33 ton. Eiwy Onw 


FloiwO 

! ,44Mb fad Orti 1 05Mb ■ iicttuffju gnM> CNp 

Si ■ u*ft» 3 fati I Pelala 1 fant lostau 

ttaw'f con vtrtrh httbo -m Hit^dkV Mi De SO 

m nufa ii atto» L 3 7WQOG 


Cenpiw mimm Mi* Cptta ■ 4Mb nani * 
Ibwiv \w. 1 44^i - Kuid m ÌDSMÉ Sctadt feto 
Ovili l*»b I380 i 1024 Onjj OAJC Osata 3 fatìi 1 
ItftMd \ Guniti Itt-.htwa fliruny con aiuti* ì uhdn run 
vnhxhik - Ma fa 5.0 m imifa* n iNtaB 


I 


?63&QfKl 


'iittduL Mi fai 50 EBRI 


L 


ìmm 


WfllJCRl 


-a 


HI) 40 Mb 
HI) SOMh 
III) NOMI) 


L -”50.000 

l mooo 

L 1.290.00U 


f oinpjior G0396DX-4D ■ MCb C«hti - 4M! Rum - 
floppy Unta* 1.44Mb mori H 
girriitù 0$ S3 ” fati: ì Servili 1 IW I fan* 
M«i f fiuny con »itch I amt» con arfr-cki Mi 
Ita 5.0 con incili u de io ircAnno 

i rmm 

(otnputtf B04S4DX-B3 - Mtb fata - 4Mb Rum 
fiqifl>NH 1.44Mb HodQisklDSMfa-SMVdK) 
Ovpo 1Mb l?8Oil0M Cita Q« - fata: 3 Swofi l 
IMUbIGqmi fatale CtawinnseidtiiFulctaop 
i irwfae «fl itataw 


iitnS04M-33 Mfb fata ■ 4Mb fan 
Onvr I 44Mfc Had : i fOSfa - tafani 
- U» ? fata Ttafal fa* - 
m »*h Funta m ìefKìck - Mi 
Dm S 0 m muta « «Am 

l 3S49000 


DI I I Ri \ 


Cwi?n B04B6E1C3-50 ■ m Cnd* ■ 4Mb la* 
ita** far- I 44M6 HttaQnHUSWi Sfata 
&V 1* 173011074 0* 0(1 fa* 3 M 1 
(tastata 1 kit* - lisfisa Chronf m '^udi fAtaiun 
ìflfHtó! ■ Ms fa 5 .0 ran nunurie n ntinrci 

L 3670009 

CwTHHjif* mwM SO ■ 64E8 (ulta 4Mb tati 

S fa«M4Mb HuntOnb. lOSMli 

CfaSJ i&ta: 7 fatì 1 ftaalWu 1 faro ■ 
a Ckwy a» ìwihFi fvnln m wfrefa • Mi 
Ita 50 con monuoie in itnJmn> 

I 3,665009 

iemiuiler B04K6DX7-50 - m\t tucb* - 4Mb Knn 
Fbppy frirei I 44Mb Mmd ClpJr ?(DWi SHmdn tafm 
Ovijo 1Mb \mm OtaQAIE fata: ? fakJ I 
hanaWo i Gqit* - fastara Chraw fDn-SRHtdi tumboion 
mfKftdt • Mi fas 5.0 tan tmnuita « Intana 

L 4050009 

CwrsHitsr B0486DX3-SQ ■ fc4Kh fata 4Mb torti 
Floppy frwi 1 44Mti Hat) frfr 3 ICWù 
afa Ow S3 - fata; ? Wii| I Mfa 1 fan* 
Vtam Cfeany rw suriecfr hit jNi un mtrfalt Mi 
frn 5.0 tea mnusta m tatam. 

i 4Ì45Ó00 


SMUDfrU - m fai* 4Mb in - 
xap' One I UN* - Ho* M 195Mb ■ 5d*d- 'Od» 
O^slA 11^1034 (fa OH fata ? S*»il 
1 Gen-Tc^iOÉtrN 1 i^wiàlfabità 
cfakt ife ta 5.0 on wuta « Mfa» 

L 4175000 

famfta 301860(2-66 Mtb fata 4Mb fan - 
TtelUMc tadlMAlOSfa 
Cita 53 - fate 2 M I rtnMs i fan* 

. * :rv m nttfi finta w Mó ■ Mi fa 
■nniitac L 4,m» C 

W4B6DV-U - 64(1 (reta - 4Mb Bau • 

S fattU «4Mb MOttJlQIft Seta* 

orai mi) nmm a* w ■ thc«« ? 

fati! I fV-Tlw:i I :faa - fatare Ori»-.* cor ^tb 
;^nttsdkiA-Ifcfa59™ 

» ( 4 686 000 

CompMlw mmtm é4Cb Cotitr «Mb Vum 
Fkw Onte I 44Mb tanl Dri ?10Mh ^itotait 
i/i^C'OtaSJ fata 7 Serrai I MWc 1 fata 



Icitat Ctawy ite ntata Fiméb m isHcfei - ij 
fa 5.0 tal ««ruta ir «db 

L 4.1210001 

tmgm&mimuitxdha. M (fa fata 4M 
Rm fa?* Bn*K 1.44»- JM Ihk lOSMbl 
kcitani'Ni gfiha faM Ite Ota 53 .J .c -c 7 VcJ 

IF^ita l(n TutareO 

imitai^ -Mifa 50 mi 

t 4429000 

lofAputa 1104860X246 fari In ■ 64dt Cobi * 4MP 
twi • Floppy Drmr, I MM* - Hard OtlA 3 Ì 0 (tt - 
Attta - ::tMi gnÀco fad fa G# S3 - fata 2 Smi 
1 Mèi I fan luta* frupy m ;*tb fmto 
OR indhfa ■ Ih fa S D u* non ■ tritali 

l 4 930000 

386 SX 25 NOTflOQX !*0 HD 60 MI |1 M j 

M/S 80386SX-2S. Ckwk mbt, 9M 1Mb 
il^ti) nlilnkj a 1 Mb a a Site;». Huppy Din* I MMb 
Hard Divi 69Mb, Baniria. ? Parli bfnch r Pnitn 
PiwtWfl r Pm p* tnttHtwa fhfiRtHKfl, Pwb pv tttuta 
tot «tan» V&n fato p tbppy frtre euwe 5 ?S‘, 
? 5 ori ritta è attotmtre. Pero 1,3 Ry , Sdwmo 
VGA HI' i n tra il In tf" ti i: io, boria par n imparili 
AJuwHiiiiNjfeAiriXfl UiHmm, Minutili, Mi Dui 5 G m 
nMlfrÌÉIÈ L 2.775.000 

^Wti di M-.jHtnviiitf è 1 Mb I 9? OW' 

Ghetta di eipimytMii ito 4Mb L 356090 

tattato i tonta i nsooo 

\titmw rum-mute «tonng I I \ 5.000 

U’iMtn wpita { 115000 

auto «w 'Vjgtìiv 

4 I 6 SLC- 1 S MOTEIOaft 7 MB HDlTOMft 
TRACKUU |1 pr.) 

v I 80484 !■ 25, Isti 2mi t Ma ili 
rAcrty.fr . 1 4 M* B • 6 Mt F «di MMÌ I 
imn a àaùn "Atto trmom) Fbppyr Sfata 
lUUk M Qui m,K 7 fato M 
fato faM. fato p* irJ*rwo runsootav fato par 
mot e*m %k 1 Sta fonii I IQatoil 
M4»taÉ tatamita fa» 7 9b. SdtMBli 11 



g; 


ìxM. F 
' ptf itti tare ss 


4 1 15 900 

184000 

356000 

115900 


nomo 

356 000 ì 


TUTTI i PREZZI SONO 
IVA COMPRESA 


ORARIO NEGOZIO: 9.30/12.30 • 15.30/19.20 • CHIUSO LUNEDÌ E GIOVEDÌ MATTINA 
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N E X di Anfomo Ciò mp itti * Via Sugafti, 13 * RHQ 


VIDEO BLASTER 

Jntert'acCGi multimediale per PC 

Aiqwwce irnrnjrRtni v»drcit«6 
potrtc dà tre torrènti divétte, 
supporli Astemi NTSC p PAL 
AcquLitttfi nei formili PiT X r 
TIFF BMP, MMP, Qf e T**G\ 
InduuiOM *40 i -PIO Musi 
àudio, àihpldkàmrp di suoni 
stèreo 

CumpaPlWle Pf -Al e wperiofl. Sfot 16 lui. MS-DOS l.l e lupenoti, 
m*i I h* VGA 9 Wu in , m 50*70 Ut- £599.000 




sou \ i) ni \s i i \i 

PRO 1 MI '1M I MIDI \ 

L. 4 10; 0 00 


Schede VGA per PC con 2 Mb 


NCR RAM DAX XGA 
£ 330.000 


65536 COlOW 


NEC P 20 

24 aiihi 200/300 epa 

Snir II 1 24*200 color 
24 ii^hi 250 rps 


L 580.000 


L 699,000 


Monitor per Amiga 

Commodore 1084 S stereo L 399.000 
Philips 8833 li stereo L 399.000 

Controller per Amiga 500 

impaci sene 11 L 649.000 

Controller SCSI 

espandibile 8 Mb 

disposto per controllare CIlKtim 

interno per scheda MS*Dos 286/ !6Mhz 

compatibile 100% 

40 Mb SCSI per Ami^ 500 L 299,000 
85 Mb SCSI per Amiga 5W> L 469.000 


SCANNER VI Wt VLB 
PROLAB 400 DPI. 256 

ion M.n V + och L, 399.000 



HOVUTTÀ COMMOBOmia IPC 

MS DOS 5.0 con licenza 
MONITOR SUPER VGA 14" Color 

486 SLC 25MIIZ CPU • 2 MB RAM • CACHE INTERNA CPU * HARD 
DISK 120 MB 11 Ms • TASTIERA ESTESA 102 TASTI • 2 Seriali, 1 Seriale PS 2 
1 Parallela • Schede VGA Super 16.8 Milioni di colori 

In Omaggio ai premi 50 acquirenti 

UNA STAMPANTE 80 COLONNE BIDIREZIONALE 

Grafica 200 cps modulo continuo i carta lettera mps ! :23U 


WFfift7l(V M/0.«ft5Mfl . MnHUi7!ANI> (17/035(15047 • FAI* 0.1505710 


i NEX INTERNATIONAL 1993 TUTTI I DIRITTI RISERVATI - TUTTI I MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI 
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DI ANTONIO CIAMPITTI 
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VIA BUGATTÌ 13 - 20017 RHO (MI) Ut/ 3 03U JfcOU 


PER LE OftDfNAZIONI 
POTETE TELEFONARE AU.0 

OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 



SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA PER POSTA 0 CORRIERE 




AMIGA 4000 

il potentissimo computer Commodore 
con prestazioni da workstation. 

CPU Motorola 68040 
Clock 33 MHz, 256.000 colori 
AmigaDOS 3.0 
6 Mb dì RAM, HO 130 Mb 


i 



AMIGA 600 
£• 470.000 

Rotti 1 Mb, Clock a 32 bit, Interfaccia 
HD incorporata 
Modulatore PAI incorporato 

* 

Con HD 47 Mb L 839,000, in omaggia 
"Super Tooli Utìfify" 
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COMPUTER STAKÀR 
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max *] m ra m Me : mm 

max *1 MHt tsfl rc* 340 ME 2.?i £000 

mDX « tofc fiati dsh tao MB 2 000 

38&GX « MHz fH5d c ±*zm ME ? 5* l 000 
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4S&DX 31 MHz bari dtf £H0 ME 3105000 
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3 9* £000 

4&D&&K#* hflftìd È* 12C-M6 3 507000 

46 &SX 2 » rwS dà SIC MB 3 MB» 

«bob tt m se m *mm 



P085<'SJC2Sl?^disk 12SMB- 1,355.000 

PC m$L.C 2M3 hard da 40 MS i ODO 

PC4»SUMS-12 harédsk 155 10 1 500000 

PC MBC&lfMd* 125MB 1 mm 

PC 406-250 3-2Q fati tà*2f0 ME Zmm 

PC4S&-33C «* m m z mm 

PC mm Tffi hard dsk ZW ME 2 530.0» 

FC4fóoC&T2tiaitfd* 135MB 3.620500 

PC4ffiNC>&ta}d*?«0UB tMm 

COMPUTER EUROSVS 

JCrrr-n ^cr marni rx r< W .* .t ±; ^ 

33&5X€ijfc5^33M*: I.33Q.UCQ 

3teC¥ «OWhz lh* *2SK ' 536.00 

fll ' K Ur£$*&m S»x* ■:=> 2*400» 
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COMPUTER COMMODORE AMJGA 


Vn^500 Mm 

VxjaKD 49901» 

AnV0QClM)Cl« ^9$ 300 

1200 naom 

Amai 1200 HOC MB 1069.000 

torta i 12CG HD 80 MB 1 460000 

*tiÓ3l2»totiDW 1999 500 

Mteedoo 990.000 

AràfflBOHDWfll* t 69* 000 

Jto4OTO^3^h90**SSMB 2 595 .000 

An^«OWO£l 2 h*dcfe* ‘E>m 2 m m 

M«EB400M03-13tHiddd(fZSIfi 3 995.000 

4m$a 40004) 12D haid tfe*. 2tfl M6 4 295 &M 

COMPUTER COMMODORE CDTV 

COTV CompJer SjfSteHin + Ere Grata t 199.EJ0Q 
Mtei sdinfran^i 179000 

Moubì 115.000 

Tafcera 1 20.000 

GtftockPAL 310.000 

Scheda Scart 79,000 

Caddy x2 39, MQ 

Psrs^F^CatfWKe 195.000 

P plorai Rffr Cuti 256KB 575 000 

COMPUTER COMMODORE PC 

PC3BfrSX3MMttfc«MB t 1 50.000 

PC 3B&-SX 2M0 hatids* 6 0 ME i 295 000 


CONFIGURAZIONI SU MISURA 

P J 5 iT‘ & dppì^fr-e .f * 4 '.:.. :-iif 


00*1 srant» cr^ riseli ' S 300 

2 onsasr^ 39 rtTM 5 ^ 4 eBi 21 p€> * 20 -XG 

onfCta&w&ratfPi) 32 GJ &3 

schedi ScijrdBtasio' 'MSP 525 0 » 

dilpirSifleV^lMB 55 000 

A per SmpwVOA Wlrv Aocei. ’6fi* écsiw MOOQG 
(T^SupBVGALoalBdVESAlfiaiaitf 220.0JM 
cr! pw ^ipfVfìA S3 totì Ifind. at 350 000 
«», |» TO col ir 1 Cf4i 7® 310 000 

csfl Esarnw. col, U' 1 D2-U7B6 bdw &rr^gn 513 m 


iìsmoo 

CSI» FWiran col SET 1280*1^ Lw &n«s 2 mMj 
fflfi Cdnffctet DE carta 2.5 MB Rsn p.5 m) 380.000 
tftawe.1 Pt Iwd drJt BS DE 1 5 ma ’ SO -3» 

dH^inai per hard rksk 1 25 MB éz 1 5 ms 335 000 

tWtefBizapef '-ti-ci^2lOW0 IDE lima 310.0» 

iw MS MS fOE 12 m* S85,0» 

rtrfltintyvji per horddsft52DMBD£ 12 ma t 8303» 

OTionifUlKrS^ ’IOQM 

cori oontefeer SCSj tycr* 2 ME Ra™ \ùa im.1 TSdSc 
ijrtfif«v4 per fwti Cteh SCSi 21 0 Mfi 15 ms. 030 tì» 

oftarenn puf tura SCSi 520 MS i2 ^s ? S?0 -300 
ditetene per hard àsk SCSi 1 Gfì 11 ms. 2 590.0M 

con Sfl>. «.voarw 250 MB '30.000 

«f w *irs wr i.iMvm ^^wlÉdttèr 4 praaoTi 25, -300 

i3trtemrGEa f»r enneriamSpQStfQn 14OJD00 

fliMn<opetSmnapii?^p«r39B«3BB-SX; 654300 
QfSf«niap 9 r 4 MBR 9 !!i!&/s. 2 ’ 53 » 

Mvia^5MBten^DÌi]’{v3E«4aq 510Q0C 





MULTIMEDIA 


SefeùrtiSL-W 475 MD 

ZeHànSL&tsto 621 000 

sì 3 fL 02 ó mm 

SKrLC-24.23 610 000 

Star LC-iQOctìor 4SQ.D00 

3arL02*i0024itf» $61000 

^SJ^NUet 7TOOOO 

Si3fic*24.2® mm 

Star LD2420D ceto mm 

Corrrm^ I4P3 -230 315.000 

C a i uJufs 293,000 

C b pri a flt re 1 550 obot *11000 

>*zm mm 

fc* P30 136 seenne 399.000 

NePSJ ii»D0C 

feeF7jl3GiStotié 1 4*0 000 

temSMm 650300 

Canan&Lffi 795000 

HPDÈskjefSOf rSO» 

HPnwhJ«50CC’Catr U60000 

^De*JsffiO£ClÉJ 1 S25000 

^^^3^ 3062 0» 

^PL3SÉfJ!?4 i TOSO» 

HPl«Jet4M 5414 000 

UrtlaserPte99agrwO l Sl«Ram 1MJD00 

2 453000 

McroU£ + it XI 1 6 m *hé> 05 ì« Ram J 350.000 

WBCLMXLPSiE'‘aafTTFriII«Ram 5,090.000 

EennlX^OOmort Wq»6«^f :^000 

aprtL&l50®mM«&t»24^iÌ 539,000 

EsdrS^tìOO 919.000 

Eas^a'BS0Klaiia»«a9aj#i 640.000 

Epscrtx m lai &mk&m 910.000 

laseri FX-SOai ù± 2® qis 0 agin NO m 

^Rt-1050l36tBL29D«p9 93Qh/ 1 050,000 

EwLW50aOool2aìesB24agiY 295 000 

Ep®nLDS7030cst2a]aB24^ 840.000 

Epson L&1 070 13S cd ?5Òq3s£4aghi 1,100.000 

BrèonlOiTOflOool mm£* id* 1 .250.000 

&s cn L0 1 t7Ci 1 36 od 330 rts 24 «r« I 600 .000 


Easan LOTOSO coi 1 36 o& M ci» 2* Jaghi i ODO 
Epscr LO2550 od 1 35 600 epe 24 agili 2. *50:000 

Et*cr EPJ-20 C^i i J6co I pasinw 2.250 0OC- 
Epstr SQ-870 Hty* BG col 550 ces 141 0.000 

Esewì SQ-ltTCid^ lisa» mqrn 2 050 DOG 
EPLJOOGèser 300 ^(pa^^OS MB i .630.000 

EPIZOO teef DOWOdp Ipag-min 05MB i 9JQ 000 
ER^SaaerTOra^BwjiiwiMg 2,OMOOO 
EP’.-' ? 500 laser 300 ap I pao ew‘ PS 2 MB * ‘ 3C > .>0 
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6H 
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(itoi r»r> CDitam pr àxntKV jr 2 C 0 . 
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Vlwiìui 
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Dtan KKiT 15 J£^ 19 JG Qttiiic Luftedi irwtUnft, 
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Q k, ok. ca morendo ctie sarebbe già stato il caso di far 
tornar un po <f cedine faTfftamo di questa sacra rabrea. 
ma purtroppo una decision definitiva su crii sarà con- 
More ufficiale della baracca ancora non e stata presa 
□m in redazione in compenso se subito aperta una br ute- 
le guerra dì successione senza esclusone di coiai con 
npetut: e subdoli lentamn di sedutone m nostro berea- 
mtìo caporedattore per indurlo a pronunciare quel fatidi- 
co $1, ci Tonno provato Don damigiane di succo di pera, 
poster al naturale di Roberto Baggio, vagonate di fiam- 
ma mi Ferrari Rosse (modetiini. purtroppo, altrimenti 
cretto che te cose sarebbero andate rfiwreainetitok mazzi 
di carte aopcsitìmemi truccate (per il suo poker settima- 
nale}. perfino percentuali sugli stipendi... Ma niente da 
tare, la situazione è ancora per il momento stazionaria He 
riparliamo il mese prossimo, „ 

ensiBifimi 

Non credo sia poi cosi importante quello che fanno gli 
alm fa poma vere preoccupazione dev'essere impegnarsi 
a fondo per ottenere it massimo baila direzione che si 
ritiene giusta, Anche se questo certo non scitica che te 
altrui op Troni non debbano essere comunque tenute ade 
guata mente in considerazione 
Guanto segue nelle prossime righe prende spunto da una 
dubbia affermazione decisamente equivoca, offre che 
fatsi cne ho avuto recentemente modo di leggere: affer- 
mazione otre non saio ci riguarda implicitamente, ma 
offre un valuto spunto per chiarire alcuni Mcat aspetti 
della nostra attività redazionale. 

La chiave dell'Intero discorso In Questione è questa' il 
rifiuto categorico a recensire befaveraon 
Vediamo suini é citarne che cosa sono queste tenerti 
te beta- vere ton e, soprattutto . cosa affatto facile, cercare 
di sta hi fi re un 'a Ime no labile linea dì demarcazione 
all'intento di esse. 

Con il termine wre-vereion (riferito ai vidwpoclti) si 
Intende, per sua stessi definizione qualche cosa che 
viene pnma delio stato '‘afta', lo stadio finale, di “maste- 
rrng" o di duplicazione, per dirla In Cariano. Con queste 
premessa si potrebbe pensare che qualunque cosa che 
non sia il 100% finiti ricada net ambito nelle betì-wr- 
sion, ma è altresì vero che nostre campo beta-version 
ha assunto m sua ben precisa connotazione, che ne 
restringe notevolmente II margine d'applicabilità Una 
bete’Versfon di m gioco è quindi tale quando ti troviamo 
di fronte un prodotto virtualmente finito globalmente 


completo nei suoi «peto più rilevanti, arrivato ormai alla 
fase di pfaytesting; può naturalmente darsi che manchino 
Écm effetti soram, che ii numero di dischi sia madore 
di quello effeffivo che certe sezioni non siano ancora 
Urliate" insieme, e, soprattutto, non ci si pud lamentare 
di qualche “bug" di troppi, ima si tratta senza dubbio di 
qualche cosa d'ampiamrna recensitile 
Se quindi c'è cto ritiene r,ne sia un male recensire beta- 
versi ori, noi siamo wtoenteméTte tìsifopinkme opposta' 
fa rivista pretta sarebbe, paradossai mente, quella che 
riuscisse a recensirci solo beta-versioni Ci abbiamo 
Impiegata degli anni a sviluppare la fitta rete di contatti 
con tutte te casa proc t :;i dei globo ed è solo grazie a 
quest'appio, per il sottoscritto quasi quotfcfiana, che 
risila possibile mertere interne una rivista compei tr/a 
Perché dico questo? Semplice, per te regole imposte dai 
rigidi tempi editoriali e v faccio on esempio che spero 
chiarificatore: oggi 4 il 20 di Maggio e chiudiamo il nume- 
ro i Giugno (ottretutto coi solito nardo), se dovessimo 
fare riferimento ai seh titoli finti e confezionati e un gioco 
uscisse sul mercato domani questo sarebbe nei negozi i 1 
21 di Maggio e la sua r -aeensione finirebbe sui numero di 
Luglio, disponibile un mese e mezzo piò tardi.. E' quindi 
?/i danti tutto i nostre r ^egno per ovviare a simili m 
ovoli circostanze, che mm chiaramente contro quello 
che è il primo presupposto di una rivista del settore come 
la nostra: L'Informazione tempestiva 
Arrivati a questo punte comune finalizzare brevemente 
un aspetto rial quale naturalmente non si puri prescinde- 
re' fAnMuhtà delie recerrionL Sono il primo a ricono- 
scere che qualche “ sporca” l'abbiamo fatta anche noi. 
coma tutti dei resto (v'assicuro che non cte nessuno che 
non nasconda qualche bello schefetrino ndf armadio pro- 
prio nessuno}, ma senza MAI off repassare in maniera 
■veramente determinante a soglia dei kegittimo (giusto pei 
fare un esempio: è cosi importante se mancavano un paio 
di livelli finali ili Chuck Rock II. fra l'ateo recensito in con- 
temporanea da TUTTE le miste europee, italiane inclu- 
se?). Posso comunque garantirvi ■ assòluta ‘verità - che 
già da qm> mese siano ritentati piu intransigenti nel 
marcare quei delicati} Unite che separa quanto oggettiva- 
mente recensitile e quanto non lo è, fidatevi,. 

Chiudiamo qumdi quessi spero interessante digrassare 
con un ultimo caso pascolare che. ha fatto abbastanza 
discutere and» nelle .-ostie lettere: The legacy, gioco ti 
copertina del numero di Genito e uscito poi nei negozi 
all'Inizio di Maggio. In offerti la situazione può sembrare 
imbarazzante, è alia tre io è tanto che se lo avessi sapu- 
to avrei rinunciato arila pur bellissima coperteli riman- 


dandola a tempi piu maturi . Cosa avreste però fatto se la 
MooProse avesse fino ariTultimo confermato l'uscita del 
gioco per fa line rii Gennaio e se al tempo stesso aveste 
già visto fa recensione di Legacy su tette t tre te prino^i 
riviste francesi dei settore (che non sono proprio le ultime 
armate, statene ceni)? Di Legacy noi abbiamo recensito 
una beta-verslon a tuffi gli affetti afa n ditele, dovevano 
affettiva™ nte ancora essere inserita alcune locazióni 
finali e mancavano taluni oggetti eri effetti sonori ma 
tolto' il resto era li. Credete che per dare un gì uomo rii 
merito relativo a unfawenìura che occupa quasi ima ven- 
tina di maga ad è in lavorazione da due anni sia cosi 
determinante se tifa ventottesima ora te gioco non fosse 
in effetti possibile aprire una certa porta prette manca 
una chiave in quanto nascosta in un haute che al momen- 
to non c'è?... Beh, a noi non sembra proprio il caso 
Come si spiega una cosi ritardata pubblicazione di 
Legacy? • i state chiedendo Bah sinceramele non so 
dirveto. è state fa Microprose stessa a scusarsene più 
voto, ma non ha dato ima precisa grusiiftcazte Quando 
bisogna far quadrare perfettamente tuffi i minimi partico- 
lari di un colosso dalie simili proporzioni e comunque 
lecito che te cose possano armare per le lunghe 
L'aspetto m rimettente di tutta fa vicenda è comunque un 
altro: che a quanto pare non siamo stati soia noi e i fran- 
cesi ad aver recensito la medesima beta-version, ma 
anche un sacco ri' ai tre testate europee e ITALIANE 
Come facciamo a saperlo? Semplice, perchè in alcune 
schermate compatirei evidenti delle strisciate di raratter 
alfanumerici | ri identificazione tecnica della locazione, 
presumo} che non sotto Detto presemi nella versione fina- 
le. 

Come mai te nostre fato non 1 avevano? Cerano, c'erano, 
ed ■? oe f ' questo che i nostro UÀ ha passai* un pomeri 
gèo a ritoccare potai per pixel ogni singola schermata con 
il Deluxe Paini Se le cose si tarmo, che almeno si faccia 
no bene 
Max 

munì sismi? 

Salve 

sono un vostre assiduo lettore rial numero con ;) mitico 
Monkey Istond in coportn ai caspita come passa il 
tempo!). « fio avuto Qualche difficoltà a scrivervi pnma, 
perchè abita fuori città, e nel mio paese fa vostra eccezio- 
nale riviste non arriva tutti i mesi. Frequento li Liceo 
Sdenliffco. ha te anni e possiedo da un anno e mezzo un 
PC 286 con coprocessore matematico che uso per di» 



http://www.oldgamesitalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 






1 


£ 


http://www.oldgamesitalia. 







Perché il nostro 



Per fare la torta 


Una storia 


spettacolo sia un più bella abbiamo 


gran successo, 
abbiamo bisogno di 


bisogno di una 


un ragazzo 


ragazza 


ingegnosa. 


meravigliosa che 



tutta la 




* -> 


Destì#r& n-jwt una documanlariora sui q\odn\ Ma gsrn^ 
Disney SofliWàffr 


CoQrtOfW 
Numé ... 
indolirò 


*1 PI VIIIWI* 


I ì I Mi li t | l i 


■ »|l Ifc-ai — — ■ ■> lima mini an 


Gita 

Zoe*:* Posto 
Paese 
Tipo di computa 


Distribuito da 


Distribuito da 



INFOGRAM 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





■ - e ■■■«i l a 


Tagi.jfxsofiatpedi/e a 
C ,T 0. Via Pinone ~F. 
iQm ZOlA PPEDOSA iBOLOGM 



OiGtnburio 


ero ] 


INFOGRA 

MÌÌ 



http://www.oldganriesitalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 


gran aicum progetto di spanti di fiscataemo e refri- 
geratone per conto di mio padre. e naturalmente per 
thwrtirmì nei lampo libero 

Lavorando con AuiDcacs (m Ja verdone 10. Mm che 
gira su 286} ho intorniato alcuni prosterni per quanto 
riguarda la velocità su disegni un po' complessi {il più 
grosso è stato di 12 minuti. 37 secondi e 58 centesimi 
cronometrali per il salvataggio di un disegno da 2.3 
mega, e non sto scherzando) e facendoli notare a mio 
padre gli no chiesto di cambiare il computer con uno più 
veloce, ma la risposta è stata che per le mie necessità era 
m che sufficiente (per fui Ma vere come utifty sola- 
mente Auiocad 10 0 § Works 2.0, fi vi taccio presente che 
NON ho Windows e che se m mi capitavano alcuni pro- 
blemi coi toe di sistema. sarei rimasto fermo ai Dos 3 301; 
ho invano cercato di convincalo che vale di più la stam- 
pante dei PC stesso, ma netta da tara. Al tempo stesso 
però penso che se comprassi un PC ora. probabilmente 
tra due o tre anni sarà già un modello sorpassato, nei 
caso che continueranno a migliorare i sistemi come è 
accaduto in questi ultimi due anni e vorrai proprio sapere 
da voi cosa m conviene fare, 

Ora che ho finito di presentarmi e vi ho messo ai corrente 
m mia situazione, vi faceto i complimenti per la rivista: 
siete come fa LucasArts, riuscite sempre a migliorare 
qualcosa di già perfetto" (Beh. un commento cosi non 
l'aveva (atto ancora nessuno, sramo commòssi. ndR) 
Pensate che mi prava età leggerla anche se, ai tempo, 
possedevo ronfiar storico {$4, ed entravo nel mondo da 
16 bit solo attraverso II vostro giornate, che mi aveva 
incui rosilo la prima volta quando t'ho visto tra le mani di 
Zio Gallarmi durante la prima sene dì USA Today (avete 
visto adesso come balla con Brian e Ganison a Unoma- 
nka?)( Più o meno come un 'aspira polvere imbizzarrita m 
preda ad un cortoctaÉQ sulla rete Interna dei palazzo? 

m\ 

Ma veniamo al vero motivo per cui vi ho scritto il PC è 
■freno mentre l'Amiga fa skypbo... Qfc ok. stavo solo scher- 
zando tra i miei hobbe coltivo inedie que l:- di suonare 
con tm mm &. ara e. vedendo un numera sempre mag- 
giora di rubriche sulla mia rivista preferita, nonché ere* 
dendo che tra tante persone m gamba presenti fa raoa- 
itone. « or sia almeno una col mio stesso passatempo 
(forse Max?) (Nega irto, purtroppo, anche se in terza eie- 
meritar e avevo Imparato un bei motivetto con il (lauto 
dolce HM ax). mi sono chiesto’ "Perché non inserisco' 
no una rubra sulla musica elettronica, e magan su quel- 
lo che si pub ottenere con un PC, un sintetizzatore, e una 
scheda audio con il kit MIDI., o cose di questo tipcfT (Non 
so se avete mi ascoltato musica di jM Jane, Vangete fi 
compagnia betta: se i conoscete sapete a cosa mi riten- 
sco nel caso contrano ve li consolo vtamenfeep dirò, i 
mia ormi p^errt; sono luto raccolti nel volume £ delia 
compilation SYNTHESIZER ■ SPACE MUSIC 
(Arcade/Sony Music), e sono 'Popcorn" di Kingsley, 
"Fnends of Mr Cairo" e "Blatte Rum" di Vangete e *Silk 
Read" li Kiiaro Ma non disdegno certamente tutti gli 
altri... Spero che un gnomo Max. mi lasci scrìvere un 
beffatocelo su lutti i volumi un ora usciti di questa incre- 
dibile compilation, perchè merita. NdP)(Falto pure, 
ndMaxj Se cto avverrà, sarebbe per me come una ciiegi- 
na dalle dimensioni d« uri anguria* su di una torta già souK 
site, se invece pensate che sta un argomento che possa 


pressare solo pochi lettori.. Sé, pazienza. Per Quanto 
riguarda TGM sono già motte soddisfatto ora (ah, sa 
fosse setti ma naie 1 )| aaargto! MdMax) 

Avrei, infine, alcune domande da poni 

1 ) Come ma; i PC IBM c astano molto più di artn coiti pati- 
bili assemblati? 

2) Perché il Team 1 7 non programma anche su PC ? 

3) Non si potrebbe inventare qualcosa per far girare 
simulatori come Stride Commander anche su 286(20 
Mhz? 

4) Perché la grandezza nate foto è «versamento propor- 
zionate il f interesse cire suscitano nei lettore? (Vedi 
recensione di Deluxe Partì 1VA&A) 

5) Leggendo un «tirato suite conscie portatili dei numero 
li Iteti ti Z zapi, ho scoperto che anche i flovas hanno 
tatto lo sctefìtifico e per di piu hanno anche osato II mio 
stesso testo di latino i aiaargn! Vane retro, Sacrai): c'è 
pencolo che sia questo tipo di scuoia a ndurre te persone 
in quello stato? 

6) Perche Man vi sta cosi tanto sulle scatole? A me è sim- 
patico! (Se la risposta a questa domanda è ‘perché non 
appartiene ai genere umano" specificare: regno, philum. 
classe, ordine, famiglia, genera, specie, di cosa si nutre, t 
a quale mostra di ADftD Densa di somigliare) 

Saluti a ùitti i ndaftori. rrca soprattutto a tutte )e redMrioA 
da 

"Il mio caro 287 rama proprio fario I Fette' 

PS: Fora SPALI 


Carissimo sfascodueotiosbtte, innanzitutto grazie per i 
ir anta ho III allegati (penso se fi sta imboscati Max. dato 
che io non fi ho visti), ma purtroppo temo chi rispondere 
privatamente non rientri fisicamente nelle nostra facoltà 
Vorrei partire dal tondo, dato che per ì primi quesiti che cl 
poni si rende Decessane un discorso piuttosto lungo 
t) Per I semplice motivo che generalmente è (a IBM a 
sviluppare il progetto originate di un computer io stan- 
dard MStta. questo vuol dira investire miiion di doHart 
teia ricerca, e come intuitole tutto dò incide sul prezzo 
finali del prodotto Ai contrario, afle altra ditte m resta 
aJtrp da tare che prendere m visone un prodotto ultimato, 
crai luì mente per scodarselo, e se possibile apportare 
qualche miglioramento qua e là. Il che I motto meno 
costoso. 

2) Mi verrebbe voglia di risponderti “E perchè la Luca* 
sArts non programma su Amiga?”, ma la motivazione 
pr ine; pale è che il genere arcade trova netrAmga una sua 
etolocazigne più naturai- ed il Team 17 preterisce svilup- 
pare t suoi prodotti sulle macchine Commodore. » 
Comunque sto sbagliando* pare proprio che su Ah 
Bua! sfa Body Biows vedranno presto fa luce jnche sui 
PC. 

3) C'è già. e si chiama "eempute ptù fetente" 

4) Semplice-mente perche cosi è dbitbnnfa pr 

nate al tempo impiegate per ammirarle nei minimi parti- 
Otte- 

Si E’ noto e risaputo che l'ambiente condiziona moltissi- 
mo gli individui òhe lo abitano, soprattutto se vi sono 
marcate predisposszien a agire in un certo mode in 
parole povere, la scuola che abbiamo frequentato ha 
notevolmente amplificato la nostra demenziale tonata, 
mi sflfate motto pene 

61 Max è un essere umano, tuttavia crede di assommare 


al' mostro che fa la pubbtanà ai aentrènci (non ss se hai 
Dotato fa loto m nostro caporedattore apparse pratica- 
mera? dappertutto negli tifami numeri di TGM ) 

Bene, e adesso che ahoemo evaso tutte te tacere, pas- 
siamo alte cose piu sene. Innanzitutto I argomento musi- 
ca si presenta come molto ampio, suscettibile a numero- 
se update col progredire delta tecnologia, e secóndo II 
mm parere d'interesse troppo circoscritto per una 
rubrica mensile. Tuttavia, nel caso altri fattori si dimostre- 
ranno sensibili ella cosa con te loro lettera, faremo tutto li 
possibile per scontentarli (e accontentarti) 

Per quanto riguarda tuo padre, invece, ii discorso si com- 
plica alquanto, E‘ noto e risaputo, tettasti, che remry-levtf 
dei PC sa oggi rappresentato di 336 t che ben presto 
anche questa gamma di computer verrà condannata 
aJlobsotoCMB vedrai che a qualche mese dall introdu- 
zione del Pentium i prezzi dei 436 Dateranno di botto, 
come è accaduto per i 286 e i 386, e quindi anche questi 
ultimi verranno puma o poi messi da parte So perfetta- 
mente che è un peccata, In fondo un computer non fi in 
tempo a essere ben sfruttato, che già è giunta l'ora iti 
accantonarlo, ma nel bene & rnei mate questa è fa filosofia 
del progresso, e I computer sempre piu potenti servono 
propria a garantire dei risultali migliori sul piano profes- 
stonale Uniche vittime, purtroppo, tutti » giocatori che 
non possono permetterei di cambiare sistema ogni due 
anni 


RAPTUS Bl [QUIA 


il* 


Mi trovavo a bordo della mia fiammante Testarassa. ma 
l'aria delta Gattaia questa volta, anziché travolgermi con 
il suo impeto, mi inebriava di un non so che di mértèrio- 
so: il mas sesto senso mi annuncia una giornata "sui 
generis' Ma die vedo! La mia ragazza fa compagnia di 
m damerino mi supera con un boWe banco accident: 1 
ftoorio oggi che mi. aspetti fa fase conclusiva .Jet mio 
progetto! Cosi, con fiumo ansioso di cavalcare te strade 
calta## ad ins^uiimerrto di qua due. mi precetti nel 
mio fabortoono. sagrato dalle prime lacrime di pioggia, 
piante dal cm squamato da fulmini terrificanti: accendo 
il mio megacomputsr e.. Ahh. che botta 1 Dove sono fini- 
to? Che mondo è mai questo 71 ? Sospinto da;ta curiosità 
proseguo in modo cauto ir un ambiente incontaminato 
che vi vede suo unico violatore: regna il più assoluto 
site», ma a un tratto una sorta di terrificante ruggito mi 
pietrifica: soie il tempo di Spaventarmi e poi via di corsa, 
prima che il IptìuT abbia modo di manifestarmi u suo 
affetto. Mi libero batto scomoda presenza ed ecco che ito 
nuora m strade putii, fate i imlitan fruiti e laftisisti 
«echi ma violenti capitani di marina e puoi' 1 galeotti cor 
I «ziettD dette donne; combattenti, questi, sosfarrraimem 
te diversi, ma accomunati dii medesimo otstettira: farmi 
fa pelle! Lo scontro è di quelli da cineteca i, per fortuna 
la dea bendato me I rta mandata ancora buona Cerco, 
frattanto, il modo di tornarmene a casetta, quando un 
grosso tirannosauro sì offro di mandarmi al creatore l 
suoi boxer costellai» di cunricim non mi fanno affano 
tenerezza ed anche per lui il tragico verdetto Game Over 
Almeno questa volta, un compenso: una quella, slurp' 
Finalmente si.. He! Chi ha spento fa luce? Auto! Affogo 
in una valanga é lettere' macaone 1 Sono aitato alla 


» ^ .. 
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VIENI e VEDI! 

Vendita anche per corrò pondererà !! 


VIDEOGIOCin 

(tutti i titoli che vuoi !!!) 


a aliga 
+ 

PC 

+ 

accessori 
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dal 1 Giugno al 31 Luglio per ogni VideoGame acquistato in REGALO un PALLONE IN 
CUOIO. Ritaglia il modulo con il calciatore, cord dal tuo negozio di fiducia e chiedi 
delf'offerta "Db-Soccer*' della Db_Line oppure telefona allo 0332.619104. 

TÌ indicheremo il negozio più vicino. Non perdere l'occasione ....è unica IMI 

aut min richiesta 


X— X 
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questo tagliando dà diritto a ricevere un paltone in cuoio 
in regalo per ogni videogames 16 bit acquistato 
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». 


Posta ad aneto questa volta si conclude l'ennesima 
splendida avventura nel magico mondo di TGM! 

Geme 74. 

P S Cam Rckì, n ringrazio in arido m se troverai un cara 
tuo», fra tutte le lettere che mm delia diatriba PC vs 
Amiga, per questo raptus di follia Continuate così e la 
schiera dei vostri adepti aumenterà all infinito 1 
Ho forno di teccare vi saluto! 

Cam Geme, imwzitirtto grazie per (alimenti gli ino-' 
tementi a continuare a lavorare con impegno non sono 
mai abbastanza Per ir resto non posso ter altro che augu- 
rarti di recuperare te tua ragazza e dt picchiare il tostacelo 
sulla macchina sportiva manta (Mix ha cominciato piu 
o meno così il suo sogno.. 0 meglio, ha finito il suo 
sogno per entrare in un adorato Incubo”. Tanti anni fa 
nella recensione di Turbo- Out-Run se ZZAP! NdR). 


Ut lECfNSIOXE PIU' DISCUSSA 


1) Complimenti per come avete condotto sulle pagine 
delta Foste te diafote Amiga/PC, ma mi dispiace che que- 
sto pesante fardello io sciano scaricate su di voi: pereto 
non lo avete scaricar: su Stefano, con ti suo editorie, 
visto cto è staro principalmente U a rotare tale scon- 
tro? 

2) Game Master è stato un programma stupendo e la 
mostra partea Datone pjr et ara un seguirò? 

3i Molto tempo ferii un gioco della foneronse chiamato 
Ine Ptague, Non ere motto giocatole, ma aveva una grafr- 
ca stupendi che* secondo me, è seconda, solo a quella di 
botìheart voi te avete r. ai visto? 

4) Proteo -mente, quando leggerete queste .sotto-specie 
di attera. sard prepnf sno di un Amiga 1200 al quale, per 
aumentare la compaio -m. sarà aggiunto un maga ci fast 
rem Perché non spiegate la differenza fra essanone 
chip e fast? 

Concludendo, pregandovi di perdonare la pessima scrrttu- 
ra gli errori e le cancellature (diamine, mica siamo a 
scuola! NdD), vi ringrazio mosto di uscire ogni mese con 
una rivista sempre piu bella che mi regala ore di impaga- 
bile compagnia e che, certamente, non tradirò mai Non 
pretendo che pubblichiate questo mattone simiMettere, 
■rifatti volevo sotteso poter dire la mia una vote tanto. Vi 



lumai» luminili.. 

Avete letto unopirnow qui sopra, potrete leggerne altre 
più avant e chissà quante ne avreste potute leggere se te 
avessimo pubblicate tutte Per fortuna la cosa non è 
attuante nè per motivi oh ipaz>ra riè per motto, «Sciano 
cosi, di astone?. Pensate che beilo sarebbe teggere una 
Posta dedicala a un solo argomento! Cosi, se non vi 
tì&piaee. vorremmo chiudere qui l'argomento. % quanto 
possa sembrare assurdo, potremmo riassumere tutte te 
vostre missive in proposito con la seguente frase: "Aveva 
ragione Paoteie 1 81 %T Molto meglio così alcuni si sono 
schierati per te feroci critiche del sottoscritto, altri per (a 
strenue difesa del nostro caporedattore, aitr invece {te 
maggior parte), è d’accordo con tutti e due, van bene te 
critiche, ma va bene aneto ri volo. £ allora chiudiamo qui 
questa polemica, e come per Amiga vs PC. non se ne 
parli più. Grazie. 

Pàolo. 

IA PERVERSIONI REM' INCQNTRASIAIA 


Fantastica redazione di The Game Machine, 
sono un ragazzo di 17 anni cto finamente ha vinto te sua 
pigrizia e ha deriso di scrivervi- considerando 1) la mia 
«rota fortuna. 2) il fate cto vi serto da Salerno. 3) te 
rata reietti delie Prete Maire, sono sicuro che leggere- 
te questa lettera quando largamente di cui vi parlerò sarà 
p staio chiuso ed irefirràto da un: peao, tento cto a 
Reto (o a chi ree fa te veci) verrà wgi* « di cestirà senza 
pietà Voglio intani esporvi te mre coASriftrazroni sulla 
conversione di Street Figfrier t per quanto riguarda i 
sonoro non fio mente da ridire (Se musiche e gli effetti 
sonori sono di buona fattura e d'atmosfera] il tutto è 
abbastanza veloce (anche se. purtroppo, la fluidità è 
poca] e anche il caricamento non è poi crei tremendo. 
Restano te grafica ed H sistema di contrailo, Per quanto 
riguarda quest'ultimo bisogna riconoscere che, finché si 
reano i personaggi senza armi speciali, va lutto bene ma 
quando si usano Ken & Company tè Ftabo ricorrente 
della mezzaluna (che poi, per essere precisi, dovrebbe 
essere un quarto di luna. ). Per te grafica il discorso è un 
po' piu lungo: ri primo Impatto è alquanto positivo, infatti i 
fondali anche senza l'animazione a il parallasse, sono 
uguali al coiraop. e arche I viri personaggi sono una 
buona h produzione degli originali Poi, perù, si scoprono i 
difetti: I fondali in alcuni punti sembrano " allargali", pro- 
prio come quando si allarga, in verticale un disegno trami- 
te il comando "‘deforma'’ del Opairrt, I personaggi hanno 
contorni poco curali (sembrano digitalizzati e mal ritocca- 
b)(SQNG thgp.T zab e mal ritoccai NdD), i coten hanno 
un non so che di sbiadito e le animazioni socio rigide 
(Bison spedatavi), « Ó tutto, se confrontato alte m 
versione i In- Rgbt, vince solo perchè possiede te 
mossa dell personaggi Quindi, in concisione, concordo 
con rat % tolte recensione, consolandomi con I fatto cto 
ir fondo SF2 è un gioco attestarla divertente anche se 
non una buona conversione Prima di lasciarvi vorrei 
porvi alcune domande i$e non mi rispondete non mi 
offendo, ma se to fere vi ringrazio): 


ringrazio e vi saluto tutr: quanti sperando di potervi, alme- 
no una volta nella vita, conoscere di persona. 


Marò "MCMXCT Ciampa. 


Caro Mara, come vedi la tua lettera è stata pubblicala 
Per quanto riguarda te prima parte della, musivi quella 
qedtctìa a Street Fig tre* 2 non ho n -ente da dire, il pro- 
blema e gii stato untÉarrrente discusso anche in recezio- 
ne. saponate comune» che » ero una de te persone cto 
si schierava per un voto moto più basso. Alte fine pero 


eravamo m miocra s eo allora SF2 si è toccato il laudo 
81% ito greti bre non ] sputanti um est come dicevano 
gft amichL. NtiO], Passiamo ora ala nspostc: 

\\ Non ti devi assolutimene preoccupare: se siamo 
sopravvissuti alla oiatnte 064,'Spectrum. di gran lunga 
più pesame da sopportare, non avremo nessun problema 
a leggere anche questa. 


2) Può darsi, ma è ancora un po' troppo presto per dire 


se ci sarà ancora Fanno orassimo... 


3) 51. è moto carino, e come avrai potuto leggere su uno 
degli ultimi numeri di TGM. è uscito pure in versione bud- 
get 

4) Non credo cto se r scassano acquistare un maga di 
memoria fast aggiuntivo: come tu pro saprai (e come, 
per giunta, ti india te barra del wark&ench) 1*1200 
dispone di 1 Mega di memoria grafica (o chip) e di 0 
mega di altra memora Ora. alcuni giochi un po' vecchiot- 
ti (quelli che giravano scio con iMegai control -aro che ri 
fosse te memoria test (ricolta cto te memoria chip di m 
normale A50Q 1.3 è 5 T2k]. Esiste in commercio un pro- 
grammi (Make tesser \ NtìShin) cto ‘sposta’ una parte 
predefinita daiTuterth d me mo ria grafica in quirite test 
risolvendo il problema senza bisogno di espansioni 
aggiunta . In p«L dei :,a m te orecchie di mòtti utenti 
0 ; Anigai 2D0. è possit i reperire anche uiurtility cto 
instato in una locazione remota del computer Formai 
mitico e indispensabile fcickstart 1 3 (il famosissimo 
-Retofòck\. ) 


Perversa redazione di TGM. 

scrivo ancora una volta alia vostra redazione perché 
voglio rispondere (naturalmente m modo ovile) al nuovo 
grande moralista ri! Profeta \ Le tua lettera non Sòia ha 
suscitato in me una grande ilarità, ma mi è sembrata un 
pò fuori luogo, poiché te pubblicarne dì foto m sulla 
nostra riviste non è certo una cosa strana, da dover ceti- 
are (toh. insamma . Se ci fossimo chiama? Playboy 
ixatatoirnente * Non sarà una cosa Stram, ma eertemera 
te ^usuate NdP) Se rifletti un po' & se sei pad tw^no 
veterano rial mondo vforoiudco ti rantolai conto che 
i erotismo mi vtìoogioehf è un genere come lo può esse- 
re te violenza, rhorror la fantascienza e lo sport A te 
infatti può dar fastidio te pornografia, a me la violenza, a 
un altra r horror. E allora cosa tettiamo, serriamo tutti la 
nostra disapprovazione e facciamo chiudere TGM? Eh no, 
caro, chi non approva se ne va (curioso concetto di 
democrazia, «l tuo.. ndP) E' come dira cto a me piace i! 
calcio, pero non approvo la violenza negli stadi. Non 
posso chiedere a Tutto sport di non trattare più questa 
argomento, tuttalpiu non compro quel giornale. Q ancora: 
a me piace la musica, ma non tollero la demenzialità 
(mia vero). Non posso obbligare Elio t le Storie Tese a 
non Incidere più album Preoso che non ho scritto in 
quanto "erotomane" convinto, ma perché voglia farti 
capire cto non puoi decidere tu per fotti gli altri, e non ci 
devi neppure insultare" (cosa che tu, sebbene in modo 
elegante, hai fitto), quasi come se comprassimo TGM 
con fumea speranza che 0 siano foto pornografiche aera 
ire A vostra completa disposizione. 

min 

Ho pubblicato volentieri te tua teiera, proprio pereto si 
pone ut perfetta antitesi con te missiva del ‘profeta' (a 
tele proposito, ricordate te tetterà di una tele "profetessa" 
su un vecchissimo numero di ZzapP). cto si era lat- 
tato di una schermite con Lamù e Atanj in atieggianiefifi 
equivoci Sono perfettamente daccanto con te cto etra 
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stirare questo p quell'aspetto dei videofliochi, cosi come 
anche deità cultura e della soaefi sta fondamentalmente 
sbatgMato, Tuttavia siamo costantemente sottoposti a 
quello che. nel bene e nel male, viene detto “comune 
senso del pudori". Per Questo su TGM ogni tonto appare 
qualche rimarne .piccante ma meniamo sempre senza 
scendere nei volgare: TGM è TGM, non Pecrthouse, e 
nemmeno l'Espresso, o simili, che seti affa sistematica' 
mente 0 nudo in copertina pereto vende. A noi basto pro- 
porre delle immagini che, al massimo, possano destare 
qualche sorriso- Esattamente come il simpaticissimo 
Porno-Test che nai inviato, ma che non posso pubblicare 
per motivi di spazio Una doverosa tirata d'orecchie, però. 
non posso proprio rsparmiartete so cto m ftai fatto 
apposto, ma nell tua missiva hai usato ioni un po' troppa 
'categorici", sembra quasi che I videOQiochi siano un 
concentrate di sesso e staitene rii quando tutti sap- 
piamo che la realtà è ben lo ntana Pensaci. 


«2DI HNOMPUTIIUir HIK 


Alcuni lettori ci hanno serrilo lamentandosi che parecchi 
programmi a volte molto belli (vedi la saga di Lotus) 
proprio non vogliano saperne di "girare sul blasonatissi- 
mo modello 1200. Alcuni se la sono presi anche un po', 
perché parlando del 32 bit di casa Commodore poche 
volte cl siamo sottendo sul problema Bene, vorremmo 
oare una risposto definitiva che, per quanto sibillina, rap- 
presenta ^effettiva reatti 

Con la nascita del 1200, Si è giunti ad un effettivo "punte 
di rottura" col passalo, la Commodore ha manifestato la 
sua irTcTzkme di evolvere la sua Ina Amiga e, comi tote 
i cambiamenti, la cosa presenta aspetti positivi, un po' di 
confusione, ed anche qualche inevitabile pecca. Passare 
da un 'vecchi Amiga al nuove 1200 non è ceno come 
passare dai C64 all Amiga, ma poco ci mania Certo, è 
possibile utilizzare molto dei software preesistente ma 
non si pud certo pretendere che la nuova macchina todfe 
subire delle 'costrizioni - da pane dal medesimo. F un 
peccato die program mi storici non riescano neppure a 
caricare ma bisogna tenere sempre preseme che le pr^ 
spettive e Je speranze volgono tutte al futuro In ogni 
caso la va d'uscita c’è Non tute f possessori di A129G 
intatti, si sono soffermati neta lettera del manuale d’uso, 
e cosi ignorano che la loro macchina pud essere “degra- 
data' nel momento dell'accensione, semplicemente 
tenendo premuti entrambi i tasti del mouse per qualche 
secando Cosi tacendo è intatti possibile escludere le 
Cache ed emulare I vecchi Chips# obbligando il computer 
a ignorare i nuovi registri toll'AGA (o meglio, AA). A volte 
è conveniente non fermarsi qui, ma escludere anche II 
d&postiw fisico CCO (la porta PCMCIA, tonto per capir- 
ci), e poi eseguire il boot come al soldo Esiste infine un 
programma, tale Relockick, che pe 'mette una pregevole 
emulazKKH del vecchio sistema 1 ,3. ma già se n'è parlato 
proprio in questo posto Au revoir... 


ii Hiniio si sud & Hir jfifffnyn?] 


(torà redazione di TGM, 

questo lettera è indirizzala esplicitamente a Max, In rrfen- 


ti 


mento a) numero 53 di Maggio. 

A pagina 61 hai serio la previe* di ben quattro nuovi 
games della toniasiica UeasAm t m una di esse (preci- 
samente quella cu SAM & MAX HIT THE ROAD). hai citato 
1 ispiratissimo Steve -urceil A questo punto hai confes- 
sato di non sapere ci fossi costui. Devo dire che mi 
sono un po’ barato m quando ho notato che ti scusavi, 
ho cercato di calmane 

Prova a guardare ia scatola e/o cancan i seguenti giochi 
(e guadare i tiro 3 testo): Thè Secret of M&nkey Esteri 
(scroto in basso a destra su una fascia ai cuoio dei gra- 
ta dietro Guybrusr Mortkey istanti 2: Le Chucfcs Reven- 
ge {.scatola: arsolo >r casse- a sinistra sulla barca)' insa- 
na Jones and thè Last Crusato (suite scatola: c è una foto 
e non un disegno , oasia caricare il gioco). 

Dopo quest accorgimenti penso che tu abbia capito chi è 
Steve Purcefl: un divinatore di fumetti che ha lavorato e 
lavora ancora (penso e spero) per te LircasArts 
Per ulteriori delue daziom* ti Invio tramite fax runico 
numero che Ito di 'The Adventurar'T il giornale ufficiale 
delia LucasArts "he cimenti" reperibile acquistando' il 
gioco ^originale, $ intende} negli States.. 

Buon divertime nto ) 

Alberto “Sten* Rossi 


Grazie per la puntualizzazHjne. 
Max 
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tunica vofto che reseci a essere pubblicato, sbagliano il 
nome Mai che succeda a quel raccomandato di mio fra- 
tefc)' A lamentarsi :ra Sergio Vacchini (e non Salvate 
come avevamo scrino in precedenza)., membro degli 
■incompatibili BxJon Brotes" e citato oer la foto di fron- 
te all Osteria de* Gitf Scusaci tonto, anche 1 redattori di 
TGM a volte sbagliano, comunque complimenti per la let- 
tera davvero spiritosa e vagamente demenziale Per 
quanto riguarda i "mplmentr che fai alla Commodore, 
bisogna ammettere che te tìnta americana non ha mar 
Esìsto per il corrano fumionamente delie sue macchini 
tuttavia mi sembra che ultimamente le cose siano miglio- 
rate parecchio. Prtìtobilmente te mela che è capitovi a te, 
era particolarmente cacato. 

Marco Marengo, Le otiti '93 e qualche altro lettore inter- 
vengono sulla questione di Street figtitef il schierandosi 
dalla parte del Padane non e però d'accordo Antonio 
Carletto (che gli av retto dato 85%) ed un'altra gruppo dr 
-etton che veto In fil un voto azzecc^o fa tale proposito 
ne approfitto per salutare Marco Retri, NdShin). Da quel 
che mi è parso di cap re, entrami le (azioni si equipara- 
no numencamente (0 ameno credo, dalla Poste che ho 
potuto leggerei, quindi vi chiedo lormalmente di metterci 
una pietra sopra e non pensarti più. 

Ganiuca "Giangf Lupo merita infine una citazione parti- 
colare per il P^mo ito presame rito ufficiale alla rubrica 
TGM in Concert, che va comunque colpito tem redimen- 
te tu po’ tuffi 1 lettori Nella sua missiva d descrive come 
l'articolo abbia saputo far rivivere il ricordo di un concerto 
veramente eccezionale Sono stato anch'io (Pana) a un 
concerto dei Lrtfida. qualche anno fa, e ti posso assicura 1 
re che Piero è davvero un gran trascinatore . i checche ne 
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dica Cantano, rappresento una delle malta piu vive e 
vigorose in tutto i panorama musicate' ita Stano 
Marno Simeone ci porre il primo domandone del mese 
serio di tutta la stona di TGM “Ma se i fotogrammi dei 
film danno un’eoa effettua di animazione, perché db m 
capita anche coi vkleoglochl?*. Dipende essenzialmente * 
almeno secondo il mk» profano punto di vista- dal tetto 
erte le rmmaginl girate dai computer sono localizzate in 
una zona prefissata i.i pixel se m restano sempre al loro 
posto. Cambiario magari colore ma nulla di più) e dal 
fatto che I numero di trame non è sempre sufficiente a 
garantire un'animazione perfettamente fluida, 

Gennaro to Pizzettaro a cheto come si fanno le super- 
mosse di Street Rghter II. Perché non provi a muovere il 
joystick? Massimiliano Poggianti d chiede invece se sia 
effettivamente possibile utilizzare con T Al 200 il modo 
grafico 1280x512 a 24 brt sotto Deluxe Paint IV AG A. 
visto che lo) è riuscito a utilizzare solo ambiente a 
262000 colori Beato te: io quanto cerco di utilizzare tenti 
colori in quella modalità grafica, il computer mi risponde 
che non ho abbastanza memoria* Morale, piu memora 
hai. più risoluzione puoi ottenere. Dui mi assicurano che il 
modo da te citato è effe divamente disponibile. Se hai altri 
problemi, comunque, puoi sempre consultare a manuale 
d'uso,,. Un tele Marco MCG si lamenta dellTnserlo Zzap!, 
asserendo che quest'ultimo ruba spazio a T6M Prima di 
scrivere stupidaggini, perché non impari a contare? L* 
pagine di TGM sono ancora 140, le 16 occupate 
dall inserto sono AGGIUNTIVE 
Roberto Corsaro ha completamente frainteso quei :iie 
"caca" che. effettivamente, andava scritto mataoto. Non 
si ritenta a te, tranquillo, ma ad un altro che si era firmato 
cosi, e che è stato velocemente salutato nella posta 
synthetid del numero 51. Anche tu, peto, non essere 
cosi permaloso: cene volte non é proprio M case II Geno- 
vese con Parenti in Scozia merda certamente un veloce 
saluto (breve per risparmiare tempo, oi eoursej. e un rin- 
graziamento per averci difeso ria certe accuse" altrui, 
ormai considerate acqua passata 
Stive da (moli è m tolte poche lettici a lamentarci tolte 
nuove rubriche apparse ultimamente sulla rivista, m la 
maggior parte dei lettori sembra averle decisa meni e 
apprezzate e quindi non possiamo tare a meno che pren- 
derne affo, cercando progressivamente di migliorato In 
particolare F ci chiede di riportare te date dei concerti più 
importanti* e ti aumentare (ma se non ce ne sono mai 
state? NuMax) te Interviste agli ariteli più amati, Cerchere- 
mo di accontentarvi un po' Mi -naturalmente senza mai 
dimenticare gli scopi prirnan delia nostra tesina- perche 
riteniamo che offrire un'informazione più ampia del 
mondo del divertimento non possa lare altre che rendere 
TGM più ricca ed interessante. 


F I 


Mi sono dimenticato di ringraziare Paolone che per que- 
sto mese ha avuto un ruolo tofermàiante nella stesura 
tolte Posta. 

Grazie. Chiudo con il solito quiz musicale: “Blrds never 
look urto Sto sun fetore tee day & toneT 
Alla prossima. 

FHCKJ 
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L'ATLANTE STRADALE INTELLIGENTE 



PIU 01 9000 LOCALITÀ ■ CITTA, PAESI 


DATABASE DI INFORMAZIONI SU: 
ALBERGHI, CAMPEGGI. RISTORANTI 


PIANIFICA AUTOMATICAMENTE I TUOI ITINERARI 
CON IL COMPUTER IN MODO FACILE E VELOCE. 


STAMPA CARTINE E DETTAGLIATE INDICAZIONI 
SUL PERCORSO DA SEGUIRE. 


RISPARMIA FINO AL 20% SUL TEMPO DI GUIDA 
E SUI COSTI DI VIAGGIO. 


COMPRALO OGGI Al. 149.000 


AUTOROUTE TI REGALA 


ATI MJ WU*aH> 


.10 RAM 

***■ eia JJi" un év-v fette 

J Mfe 4 wr« Itero 
ne» > j &< VGA. VGA. tóÀ. 


PER TUTTO QUELLO CHE 


TI FA RISPARMIARE 


t 


LO POTETE 
TROVARE QUI ... 


ABRUZZO 
P— COT 

Gompui#* Market v« Trieste 79*1 

CAMPANIA 

iSAJ 

tCing Computer - Vsa Oteveno 56 
RamVaAay Va B Guarama 1 1 
No* Corouwr Mirt ei - C so Gartìató 65 

Scalpi i (SA ìi 

Compuier Serv^e* Va L de Vìnci Bi 

£ MI LI A ROMA GNA 
HvqQw Emilia 

Coltro Off»» Vii Umrvtti VA 
Computer Line Va S Rocco tO-'C 
CtìftipwW L w "Va J £ Kennedy (fifT 

QwSe tniDorta Siemno Va Mun T&O 
Ufandi 1 Empono STentr-o Via Lombardi *3 
Computer Image Via Ferrami 65 
ÉCS Va Gaswru 3C 

Porli 

Computer Video Cornar Vi* Campo di Marie (22 

Piecenu 

OrHia Computar V a Marno delta Resistenza i sG 

Ferrara 

Soli Gaiiery Via Modani 60/0 

Modem 

Gran M.njgio-ri* Piazza Matteotti 20 

FRIUU VENEZIA GIULIA 
Teuegnacco |UD| 

Smi' Va Nazionale 131 

LAZIO 

Campino |FEM> 

Computer àchool 2000 - Vìa Mura, dai Francete 99 

Civitavecchia ;RMi 

L àngolo dal compuicr V-a Case Nuove 3 

Roma 

Pergtoco Vi* dogli Sc*ptom 1 09u*l 1 1 


Buttarli Cornput« r Shop Pazza de. Caduti i 2 


P£* GUADASI INFORMAZIONE TELEFONARE AL 



NUMERO ' EROE 


167 - 018070 



» a. Dame t 


- Borgo Trentao tso 
Oc Via Basotta » A 


‘■ama - Via Cado L«rii 32 
Shop oro Centro Giglio - Vm Venezia 6 t 
J(TV) 

□amputerà ■ Va Coregteno 74 


REPUBBLICA DI BAH MARINO 

Offtce^^maJiOo Via cb fVn 1 1 

Serra vette 

Èeclfomcs ■ V a 5 Febbraio 


SICILIA 

Palermo 

Nome Computer Viete delia Alpi SO C O £ 


TOSCANA 

Firenze 

New CompuT-u Service - Via degl Alani zrfi 
Pivi lo Soft ■ Via Tonacoda I fi 
Lido di Cerne torà (LU;. 
li Corrvutór vate CoKsmPo 216 

Lrvomo 

Futura 2 - Via L.Carnbora >7 1 9 

Luca 

Cipoia - Via Vrttoho veneto 26 


LOMBARDIA 

Milano 

7C Cwivouiimo L go Coma óe> Servi 1 1 

Bratta Alberto Va P*er Capponi 5 

EDS Geo Porta Tona» A 

Home $Jhot Piazza a Ange* 3 

M-es^tgo^ Mirica’. - C %o V'Kro emanutee 22 

NewTVte Mac Mahon 75 

Parroco vn S Prospero i MUCorduso) 

Supèrgames • Via Vftrunnoi 3 7 

Hmim 

Meoabvte * VkePFC#in95 

S.Ptffro all'Olmo (MI) 

MepUOft T<h 02^3566706 

PC MONTE 
Albe iCNj 

Punto 6rt Corse Langfie 26.C 

Cuneo 

Ro«s CompiiÉer» Coro Nizza *2 

Torino 

Atei Computer e Giochi Corso Francia 333*4 
Alan a yna TripoÉ iTAtB 
American "i Qemes - Via Secete 2613 
Miglior, i Via N Porpora 1 
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